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1 Identificacao da Instituicdo de Ensino

1.1 Instituicdo de ensino:

Centro Municipal de Educacéo Infantil “Claudia Helena Negrao Batista”.
Cddigo da Instituicéo:

1.2 Municipio: Cambara PR

Cadigo: 0360

1.3 Dependéncia Administrativa: 03

1.4 Ato de autorizacao da instituicdo de ensino:

Resolucao n°

1.5 NRE: Jacarezinho

Cadigo: 017

1.6 Ato de Reconhecimento da Institui¢do de Ensino:
Resolucao n°

1.7 Ato de Credenciamento da Instituicdo de Ensino:
Resolucao n°

1.8 Parecer do NRE de aprovacao do Regimento Escolar n®:
1.9 Entidade Mantenedora: Municipio

1.10 Localizacao: Urbana

1.11 anexo do calendario municipal 2020



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAI;JED INFANTIL CLAUDIA HELENA NEGRAD BATISTA
RUA PROJETADA A SIN"- INES PANICHE HAMZE- CAMBARA PR
ANEXO DA RESOLUCAD N 359212019

CALENDARIO ESCOLAR - 2020
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Devido ao grande numero de habitantes no bairro Ignéz Panichi Hamzé as

criancas precisam sair do seu bairro para frequentar os Centros de Educacéao Infantil

gue se localiza no centro da cidade e em outros bairros que séo distantes do seu lar.

Por ser um bairro grande com mais de trés mil habitantes houve a necessidade de

criar-se o Centro Municipal de Educacédo Infantil “Claudia Helena Negrdo Batista”,

para atender a comunidade local.

Claudia Helena Negrado Batista nasceu no dia 15 de fevereiro de 1966. Concluiu o
curso universitario de Educacéo Artistica, Habilitacdo em Artes Plasticas e Desenho

Geomeétrico. Exerceu durante cinco anos a funcéo de Professora de Educacéo

Artistica de 1° e 2° grau. Foi uma figura publica da cidade de Cambara, com
importancia impar na administracdo do municipio, sendo vice-prefeita e secretaria da



educacgdo. Seu interesse pela educacgédo, cultura e pelas artes, fez com que Claudia
trouxesse e implantasse no municipio ideias inovadoras, pensando sempre no bem
estar de todos os cidadaos, principalmente as criangas. Faleceu no dia 21/08/2019.
Este estabelecimento recebe seu nome em forma de homenagem pelo ser humano
e profissional exemplar que Claudia sempre foi.

2 Organizacéao dainstituicdo de ensino

2.1 Niveis e Modalidades de Ensino

ETAPA TURNO [SERIE N° de turmas  N° de
matriculas

Bercario 01 15
EDUCACAO Mini Maternal 01 16
INFANTIL Maternal | 01 18
(Creche) e (Pré- |(Integral |Maternal Il Ae Il B 02 36
escola) Pré-escola | 01 18
Pré-escola I 01 18

O CEMEI Claudia Helena Negréo Batista, oferta:

Educacao Infantil do nascimento aos 5 (cinco) anos de idade. Conforme a
Deliberagdo CEE/ PR, n° 02/14(diretriz curricular educagéo infantil), a lei 12796/13

(educacédo basica obrigatoria), Resolucdo 02/18 CNE (corte etario), Deliberacdo

02/14, CEE/PR (normativas estaduais para educ. infantil).

A Resolugédo N° 2, de 9 de outubro de 2018 em seu art. 3° ressalta:

A Educacéo Infantil, primeira etapa da Educacédo Basica, é oferecida em
creches e pré-escolas, as quais se caracterizam como espagos
institucionais ndo domésticos que constituem estabelecimentos
educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de criancas de 0
(zero) a 5 (cinco) anos de idade no periodo diurno, em jornada integral ou
parcial, regulados e supervisionados por 6rgdo competente do sistema de
ensino e submetidos a controle social, conforme o disposto na Resolucéo
CNE/CEB n° 5/2009.




A primeira etapa da obrigatoriedade é assegurada pelo inciso | do art. 208 da
Constituicdo Federal, das “criangas que completam 4 (quatro) anos até o dia 31 de
margo do ano que ocorrer a matricula inicial”. No inciso 2° do art. 3° da Resolucao
02/18 afirma a obrigatoriedade da matricula na pré-escola, a segunda etapa da

Educacao Infantil.

2.2 Organizacao funcional

Institucional: O Centro Municipal de Educagédo “Claudia Helena Negréo
Batista” oferece, nos termos da LDB 9.394/96, a duracdo de 200 (duzentos) dias
letivos no ano civil, carga minima anual de 800 (oitocentas horas) em atendimento
em horario integral das 07h30min até as 17h.

Para criancas de O (zero) a 5 (cinco) anos, organizado em niveis de acordo
com a faixa etaria, onde o trabalho de cuidado/educacdo é ministrado por
profissionais habilitados. Os profissionais tém um tempo de almoc¢o de uma hora e
trinta minutos, das 11h30min as 13h, atuando 40 horas semanais e outras 20 horas
semanais de acordo com seu padrao, com periodo de férias no meio e final de ano,

conforme plano de carreira do magistério do municipio.

Da Educacéo Infantil (LDB)

Art. 31. A educagéo infantil sera organizada de acordo com as seguintes
regras comuns:

| - avaliacdo mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento das
criangas, sem o objetivo de promocdo, mesmo para 0 acesso ao ensino
fundamental;

Il - carga horéaria minima anual de 800 (oitocentas) horas, distribuida por um
minimo de 200 (duzentos) dias de trabalho educacional;

lll - atendimento a crian¢a de, no minimo, 04 (quatro) horas dirias para o
turno parcial e de 7 (sete) horas para a jornada integral,

IV - controle de frequéncia pela instituicdo de educagédo pré-escolar, exigida
a frequéncia minima de 60% (sessenta por cento) do total de horas;

V - expedicdo de documentagdo que permita atestar os processos de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca.

2.3 Quadro funcional

Nome Funcéo Turno Habilitagdo  |Vinculo

Funcional




Edna Pereira Direcao Integral Pedagogia  e[Estatutario
Pés Graduacao
Luciana Araujo de/Pedagoga Integral Pedagogia  e[Estatutario
carvalho Poés
Graduacao
Alice FatimalProfessora Parcial Pedagogia  e[Estatutario
Aparecida da Silva e Pos
Sousa Graduacao
Ana Carla da SilvaProfessora Parcial Pedagogia  e[Estatutario
Trindade Pos Graduacao
Ana ClaudiaProfessora Parcial Pedagogia  e[Estatutario
Antonangelo Poés
Graduacao
Cleonice de OliveiralProfessora Parcial Pedagogia  e[Estatutario
Arioso jornada Pds
Graduacao
Camila dos SantosProfessora Parcial Pedagogia  e[Estatutario
Hopp jornada Pos
Graduacao
Danielly Caetano  |Professora Integral Pedagogia  e[Estatutario
Pos Graduacao
Débora de OliveiraProfessora Integral Pedagogia e |[Estatutario
Lucéki Pés Graduacao
Elaine Cristina de|Professora Integral Pedagogia  e[Estatutario
Rezende dos Pos Graduacao
Santos
Fernanda  CristinaProfessora Jornada Pedagogia  e[Estatutario
Alves Soares P6s Graduacao
Geovania AdelmarProfessora Integral Pedagogia  e[Estatutario
Rosa Pos Graduacao
Jane MariaProfessora Integral Pedagogia Estatutéario

Aparecida Dulce




Juliana Lima Professora Parcial Pedagogia  e[Estatutario
Pés Graduacao

Karina Tiyomi Ito|Secretaria Parcial Licenciatura  [Estatutario

Moreira

Marcela MaraProfessora Parcial Pedagogia  e[Estatutario

Esposito Pos Graduacao

Monica DelfinalProfessora Parcial Pedagogia  e[Estatutario

Lauro Barbosa P6s Graduacao

Marlene TeresaProfessora Integral Magistério Estatutario

Carulla

Otilia Queiroz|Professora Parcial Pedagogia  e[Estatutario

Machado Pés Graduacao

Regina  AparecidaProfessora Integral Pedagogia  e[Estatutario

Goncalves Pos Graduacao

Susana Araujo de|Professora Parcial + Pedagogia e [Estatutario

Carvalho jornada Pés Graduacao

Rosa Maria Raposo |Professora Integral Pedagogia  e|Estatutario

Pés Graduacao

Rosalina Pereira de|Professora Integral Magistério Estatutéario

Oliveira

Ana Paula Alves Agente Integral Magistério Estatutario
operacional

Fabiana RafaelalLactéarista Integral Magistério Estatutéario

Ribeiro

Joselina Barbosa  |Agente Integral Ensino médio |Estatutario
opercional

Marcia Gomes de/Agente Integral Ensino médio [Estatutario

Oliveira operacional

Maria de Lourdes  |Agente Integral Fundamental |Estatutario
operacional incompleto

Priscila da Silva Agente Integral/ licenga |Fundamental [Estatutério




operacional

médica

a) Distribuicdo de aulas no Centro Municipal de Educacao Infantil

A distribuicdo de aulas no Centro Municipal de Educacgao Infantil “Claudia

Helena Negrao Batista” acontece no proprio estabelecimento com data marcada

pela Secretaria de Educacédo e acontece no més de dezembro no periodo matutino

ou vespertino, considerando os seguintes critérios:

v" Maior tempo de servigo no estabelecimento

Maior tempo de servico no municipio

v
v Maior nivel e classe
v

Mais idoso

E de responsabilidade do diretor da escola acompanhar a distribuicdo de

aulas, assegurando que o mesmo faca a sua escolha de acordo com o0s critérios

acima.

Todos os procedimentos da distribuicdo de aulas deveréo ser registrados em

ata, sendo obrigatéria a presenca do professor, na hipotese da auséncia do mesmo,

podera ser representado por procurador com procuracdo com firma reconhecida.

2.4 Ambientes Pedagdgicos

LOCAL Quantidade

LOCAL

Quantidade

Salas de aula del06
Creche de 0 a 3

anos

Salas de aula de Pré

escola

02

Sala dos professores|01

Sanitarios infantis

01 masculino e 01

para cadeirantes feminino
Sala de direcéo 01 Secretaria 01
Banheiro infantill01 masculino e Pétio descoberto 01
com guatrol01 feminino

sanitarios e trés

chuveiros para Pré
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escola
Pétio coberto 01 Estacionamento com(01
sete vagas sendo
um pra cadeirante
Sanitario  femininol01 Cozinha 01
adulto
Vestuario masculino/01 Vestuario  feminino/01
com um sanitario e com dois sanitarios e
um chuveiro dois chuveiros
Buffet 01 Rouparia 01
Recepcao 01 Lavanderia 01
Jardim 04 Lactario 01
Almoxarifado 01
Despensa 01 Refeitdrio infantil 01
Parquinho 01 Area de servico 01
Passarela 01 Sala multiuso 01
Solarium 04

2.5Instancias Colegiadas

Conselho escolar

O conselho escolar € montado com 70% de representantes da comunidade
escolar e 30% da comunidade local. Este é um 6rgéo colegiado, representativo da
comunidade escolar, de natureza deliberativa, avaliativa e fiscalizadora sobre a
organizacao e realizacao do trabalho pedagoégico e administrativo da instituicao.

O Conselho Escolar é estruturado com os seguintes segmentos: diretor;
representante da equipe pedagdgica; representante do corpo docente (professores);
representante da equipe técnico-administrativa e assistente de execucgao;
representante da equipe auxiliar operacional; representante dos pais de alunos ou
responsaveis; representante dos movimentos sociais organizados da comunidade

(Associacdo de Moradores, Sindicatos, Instituicbes Religiosas, Conselhos
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Comunitarios, Conselho de Saude, entre outros). Nota-se que cada segmento possui

0 seu suplente.

3 Elementos situacionais (Diagndstico)

A clientela desta Instituicho € basicamente constituida de familias ou
responsaveis de nivel econbémico baixo, alguns trabalham em firmas, no setor
comercial, trabalhadores rurais e autbnomos como: microempresarios, diarista,
borracheiro, pedreiro e pintor. Poucos possuem ensino superior, alguns pais nao
concluiram o fundamental, a minoria.

Na comunidade local as ruas sao asfaltadas, havendo rede de agua, esgoto,
eletricidade, correio e telefonia e posto de saude.

Ha uma grande demanda para o Centro Municipal de Educacado Infantil
“Claudia Helena Negrao Batista”, por parte de familias desta comunidade que,
apresentam caréncias em termos econémicos, sociais.

No Artigo 10 da Deliberacdo 02/05 que dispde sobre as articulacbes de
interacdo da familia, escola e comunidade, respeitando a diversidade étnica cultural.
A instituicdo mantém uma parceria adequada com 0s pais, bem como com outros
setores, no caso, o departamento de cultura e saude que ofertam meios de trocas de
experiéncias através de palestras e apresentacdes culturais (internas e externas)
proporcionando um enriquecimento cultural na interacdo/participacdo da familia,

instituicdo e comunidade.

a) Gestao escolar e a participacdo da comunidade escolar

A participagao coletiva da comunidade e dos segmentos que compdem a
instituicdo, o Conselho de Escola formado pelo Diretor, Coordenador Pedagdgico,
Professores, membros da comunidade local e pais. Tem como finalidade tratar os
assuntos ligados ao funcionamento pedagdgico e administrativo/escolar do
estabelecimento possibilitando e compartilhando as decisbes através do dialogo,
cooperacao, liberdade de expressao e respeito as diferencas e, fundamentalmente,
buscando a convergéncia em torno da educacéo que se pretende.

Na gestdo escolar podemos destacar que existe a elei¢cao para Diretores, com

a participacdo direta da comunidade escolar. A eleicdo esta prevista no Plano de
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cargos e carreiras do Professor, que € a Lei 031/2012. Outro ponto é que a escolha

de coordenador pedagdgico acontece pelo quadro de professores da Instituicdo de

Ensino.

b) O critério de agrupamento de alunos € feito segundo a faixa etaria, nos

niveis;
Modalidade N° de Prof.
Educacéo Faixa Etéaria Turma N7 delN® de I:)rOf'oParciaI
Infantil Integral [crianca |Integral
Bercario Oalano 01 15 02 03
Mini Maternal 1 ano 01 16 02 02
Maternal | 2 anos 01 18 01 02
Maternal Il 3 anos 02 36 02 04
Pré | 4 anos 01 18 01 01
Total 06 103 08 12

O Centro Municipal de Educacdo Infantil “Claudia Helena Negrao Batista”,
para a organizacdo de grupos infantis respeita as condi¢cbes concretas de
desenvolvimento das criancas e suas singularidades, bem como os espacos fisicos,
equipamentos e materiais pedagogicos existentes na escola, tendo como parametro
a seguinte relacdo professor/crianca citada na Deliberacdo 02/2014 e Instrucao
Normativa 02/2018 do Municipio de Cambara:
| - do nascimento a um ano de idade - até seis criancas por professor;

Il - de um a dois anos de idade - até oito criancas por professor;

[l - de dois a trés anos de idade - até doze criancgas por professor;

IV - de trés a quatro anos de idade - até quinze criangas por professor;
V - de quatro e cinco anos de idade - até vinte criangas por professor.

Discutimos em conselho de classe, as possibilidades de aprendizagem e as
caracteristicas do desenvolvimento das criancas. Sabendo que a organizacdo dos

grupos infantis ndo pode ser considerada de forma rigida, jA que ha diferencas de
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ritmo na aprendizagem e no desenvolvimento das criangas que precisam ser

consideradas na pratica pedagogica.

c) Rotina escolar

Rotina diaria

A rotina diaria tem como objetivo organizar e situar tanto o aluno quanto o
professor na elaboracédo e realizacdo das atividades. Assim, por meio da rotina, da
organizacdo do tempo e do espaco, o educador pode atuar com confianca e
autonomia, a rotina estabelecida é flexiva, dindmica e possivel de ser adaptada se
necessario.

Organizacdao e rotina da sala do bercério:

Recepcédo, acolhimento e leitura das | 7h30min

agendas.
Café da manh&: mamadeira 8h
Higienizacao 8h 30min

Hora do conto, atividades pedagdgicas | 9h

e banho de sol.

Almoco 10h 15min
Hora do descanso: soninho 10h 45min
Lanche/mamadeira 13h
Higienizacdo ou banho 13h 30min
Brincadeiras e interacdes na sala 14h 30min
Jantar 15h
Higienizacao 15h 30

Preenchimento das agendas e | 16h 15min

organizacao das bolsas

Saida 16h 30min as 17h

As salas do Mini Maternal, Maternal |, maternal Il A e Il B, pré | e pré Il ha
uma pequena diferenga nos horarios do café da manh@, almoco e jantar em relagao

a sala do bercario, segue a seguinte rotina:
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Recepcao e café da manha 7h 30min
Leitura das agendas; Hora do conto;

como esta o tempo hoje; quantos 8h

alunos vieram hoje?

Atividades pedagdgicas 8h30min
Atividades no patio: brincadeiras e 9h30min
interacbes

Almocgo 10h15min
Hora do descanso: soninho 11h
Higienizacao 13h
Lanche 13h30min
Atividades pedagogicas na sala; 14h
brincadeiras e interacdes no patio.

Janta 15h 20min
Higienizacao e organizacdo das 15h 45min
mochilas

Brincadeiras livres no pétio 16h15min
Saida 16h30min as 17h

O pétio do CEMEI é usado por todos e ndo tem horario marcado neste
momento ocorre a socializacdo entre as turmas € hora de brincar e interagir. Os
brinquedos sdo colocados a disposi¢cdo de todos e cada um escolhe o0 que deseja
para brincar. O pétio também serve pra atividades fisicas e pedagdgicas.

d) Acompanhamento e organizacao da hora atividade

A hora atividade do Centro Municipal de Educacao Infantil “Claudia Helena
Negréo Batista” esta regulamentada pela Instrugdo Normativa 01/2016. Visto que
esta é organizada de maneira que nao prejudique o desenvolvimento das atividades
pedagogicas da sala e ao mesmo tempo visa ofertar aos professores momento para
planejar e cumprir com suas atribui¢cdes destinadas para essas horas.

As horas sao registradas em ponto contendo o horario e a atividade realizada

nesse tempo e assinada pelo professor e pedagoga. Conforme a Instrucao
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Normativa 01/2016, que dispde a cerca do cumprimento da Hora Atividade no
municipio.

1. RESPONSABILIDADE DA EQUIPE TECNICA
PEDAGOGICA

a) Organizar a hora-atividade de forma coletiva (concentrada) em
relacdo a seriacdo, de maneira a garantir que 0 espaco — tempo seja
utilizado em funcéo do processo pedagdgico desenvolvido em sala de aula;

b) Promover e coordenar grupos de estudo a fim de aprofundar temas
relativos ao trabalho pedagégico para intervencao na realidade escolar;

c) Analisar e discutir com os professores os diversos documentos que
fundamentam a pratica pedagogica: PPP, Proposta Pedagdgica Curricular,
Regimento Escolar, encaminhamentos para o Conselho de Classe...

d) Acompanhar acdes de intervencé@o didatico-pedagdgica, planejadas
para o educando com maior dificuldade.

e) Formacéao continuada dos profissionais

Ao direcionarmos uma visdo de melhoria de ensino realizamos quer
administrativa, quer pedagogica. Com a finalidade de se capacitarem para a
realizacdo das atividades da unidade de ensino, tendo em vista uma forma
participativa e comprometida.

Diagnosticamos e sentimos necessidade de estarmos sempre elaborando e
executando projetos, trabalhamos sempre com interdisciplinaridades, relacionando
creche-familia, a fim de conhecermos melhor a realidade tanto dos alunos, quanto
da familia, para uma analise melhor da conduta escolar.

As formacbes fortalecem os Relacionamentos interpessoais entre Direcao,
Equipe Pedagdgica e os Educadores mediante esses diagnosticos, procuram
trabalhar sempre com Grupos de Estudos “pois somos um todo” e que através desse
pensamento formamos uma equipe que passara a pensar no grupo. Sempre que
houver possibilidades o professor participa de cursos seminarios e encontros

promovidos por outras entidades, e pela Secretaria Municipal de Educacéo.

f) Transicdo entre etapas a Articulacdo entre Educacéao Infantil e o Ensino
Fundamental.

Primordialmente na Educacao Infantil, o professor deve organizar atividades
que favorecam a compreenséao da fungéo social da escrita com o intuito de captar as

intencdes comunicativas dos textos e ampliar o repertorio vocabular das criancas.
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Essas sdo aprendizagens essenciais que antecedem o0 ensino técnico dos
procedimentos para a escrita.

Desde que nasce a crianca faz parte de um mundo letrado, com diversas
manifestacdes de leitura e escrita, a escola de Educacéao Infantil € o espaco onde a
crianga tera a oportunidade de pensar a escrita em sua fung¢éo social, por meio de
diversas linguagens e interacdes sociais, mas, € no Ensino Fundamental que esse
processo € sistematizado por meio da alfabetizacdo, na qual a crianca amplia,
progressivamente, suas capacidades de compreender a leitura e a escrita. (LEAL,
ALBUQUERQUE, MORAIS, 2007).

Portanto, infancia, crianca e as singularidades deste periodo de vida devem
na Educacédo Infantil, assim como no Ensino Fundamental, ser o foco do processo
de ensino-aprendizagem, pautados nos mesmos principios. Como explicita o
documento da BNCC, deve “garantir integracdo e continuidade dos processos de
aprendizagens das criancas, respeitando suas singularidades e as diferentes
relacdes que elas estabelecem com os conhecimentos” (BRASIL, 2017, p.53). Desta
forma, ante as orientacbes do documento, € necessario que as instituicdes
conversem entre si, dando continuidade ao processo, inclusive compartilhando as
informacdes de vida da crianca, como relatérios, portfélios ou outros registros que
evidenciem o0s processos vivenciados por ela, dando oportunidade para que ela
progrida em todos os seus aspectos (BRASIL, 2017)

Sendo assim, € indispensavel a articulacdo dos curriculos e das praticas
pedagdgicas que envolvem essas etapas, de modo que as instituicdes de ensino
sejam incentivadas a tragcarem formas de tornar essa transi¢ao tranquila, pautada na
relacdo e continuidade do processo de aprendizagem e desenvolvimento humano.

Conforme afirma a Deliberacédo N°03/18 — CEE/PR:

Art. 10. A transicéo entre a Educacéo Infantil e o0 Ensino Fundamental deve
garantir o continuo desenvolvimento da crianga, cumprindo as fungfes
indispensaveis e indissociaveis de educar, cuidar e brincar em um processo
de interacéo.

§ 1° As instituicbes de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental, para
assegurar o disposto no caput deste artigo, devem estabelecer um plano
articulado de transicdo, compartilhando as informac¢6es da vida da crianga,
com observacdo dos relatérios, portfélios, avaliacdes e demais registros.

§ 2°. As propostas pedagodgicas curriculares e as praticas docentes devem
ser articuladas para evitar a ruptura do percurso educacional
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A necessaria articulacdo entre as etapas Educacdo Infantii e Ensino
Fundamental abordada buscando incentivar as redes e instituicbes quanto ao
planejamento de acles para tornar essa transicdo adequada, garantindo o direito de
infancia. Isso significa que € preciso evitar rupturas nesse processo, privilegiando a
relagdo e didlogo entre as etapas envolvidas, tanto na elaboragdo dos curriculos,
como em sua préatica.

O organizador curricular é apresentado na sequéncia, trazendo os objetivos
estabelecidos pela BNCC enriguecidos com desdobramentos, tornando-os mais
especificos para cada idade que compde os agrupamentos. A opc¢éo de estabelecer
objetivos por idade, e ndo pelos agrupamentos indicados na BNCC, est4 pautada na
autonomia das redes e sistemas de ensino quanto a formacdo das turmas.
(Referencial Curricular do Parana)

O CEMEI “Claudia Helena Negrao Batista” trabalha com o material da linha
“Entrelinhas” do sistema SEFE de ensino, alinhado de acordo com a BNCC e o
Referencial Curricular do Parana. Todo planejamento e projetos elaborados seguem
o organizador curricular da BNCC o0s eixos norteadores, os seis direitos de
aprendizagem e os campos de experiéncia contribuindo para essa transicdo de

etapas.

g) A integracdo entre estudantes e a equipe escolar num trabalho

articulado para a efetivacdo da aprendizagem.

A organizacédo do trabalho pedagdgico é constituida pela: equipe pedagdgica,
equipe docente, equipe de funcionarios que atuam nas areas de administracdo
escolar, pedagogico e agentes operacionais, cada equipe tem a sua funcéo e todas
sdo indispensaveis para a organizacdo e andamento da instituicdo e todos

trabalham em conjunto para melhor desenvolvimento e aprendizagem dos alunos.

h) Articulacao da participacao dos pais, familias ou responsaveis.

Os pais, familias ou responsaveis sdo ponto chave e fator de suma

importancia na aprendizagem do educando. Temos mantido didlogo com 0os mesmos
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para tratar do andamento escolar, saber de suas opinides quanto o trabalho
realizado pela instituicdo.

Procuramos envolver a familia na educacédo e no cuidado das criancas com o
objetivo de construir uma relacdo em que efetivamente eles compartilhem as
responsabilidades nessa fungéo de acompanhar o crescimento, o desenvolvimento e
a aprendizagem das criancas.

Buscamos desenvolver o interesse dos pais na participacdo efetiva da
Instituicdo, organizando reunides com pais e responsaveis para tratarmos em
conjuntos de assuntos referentes a Instituicdo e temas diversificados para que

possamos suprir as necessidades de crescimento cultural da comunidade.

i) Conflitos Presentes no Cotidiano

Os conflitos presentes no dia a dia sdo resolvidos através de dialogos com
mediacdo da diretora e ou coordenadora, o conflito pode vir tanto por partes da
equipe escolar, da comunidade local ou dos pais, havendo a mediacdo para que se
resolva e entre em acordo com ambas as partes.

No Centro de Educagao Infantil “Claudia Helena Negréo Batista” o conflito da
falta de professores sera resolvida com os professores do préprio quadro da Escola,
e em outros momentos essa falta sera suprida com jornadas suplementares
distribuidas pela Secretaria Municipal de Educacéo.

Importante ressaltar, que trabalhamos com o Porte de Escola, que normatiza
a quantidade de professores em sala de aula relacionada ao numero de alunos, que

sera detalhado no item abaixo.

j) Organizacao de professores por turma — Porte de Escola

O numero de Professores que atuam nas Instituicbes Educacionais na
Educacao Infantil, de acordo com a Instru¢gao Normativa 02/2018, que normatizam a
organizacdo de ensino de Cambara, devera obedecer a seguinte distribuicdo, nos
grupos abaixo relacionados:

v" Um Professor para cada grupo de 05 a 08 alunos do Bercario;
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v" Um Professor para cada grupo de 12 a 15 alunos no Maternal;
v" Um Professor para cada grupo de 18 a 20 alunos do Pré.

Paragrafo Unico Obedecendo a distribuicdo do numero de criancas
pertencentes a Educacgéo Infantil do Bercario, Maternal e Pré-Escolar, cada turma
deverd ter profissional suficiente para suprimento da hora atividade, bem como
outras atividades relacionadas ao educar e cuidar.

Dessa forma, o Centro Municipal de Educacdo Infantil, em sua realidade,
busca cumprir a Instrugdo 02/2018, sobre o Porte de Escola, e quando ha imprevisto
e falta de professores por mais de trés dias, acionamos a Secretaria Municipal de

Educacdo.

k) Equipamentos fisicos e pedagdgicos

Os equipamentos fisicos e pedagdgicos existentes no Centro Municipal de
Educacao Infantil “Claudia Helena Negrao Batista” estdo dispostos para uso coletivo.
Desta forma os equipamentos fisicos e pedagdégicos foram adquiridos recentemente
e estdo todos dentro das normas da vigilancia, bombeiros e demais. Possui
imobiliarios e equipamentos adequados de acordo com a faixa etaria que o centro

atende.

Equipamentos gerais Quantidade
Fogao industrial 06 bocas 1
Forno de microondas 30 | 2
Geladeira de uso doméstico frostfree 2
Freezer vertical 1
Esterilizador de mamadeiras para 2
microondas

Televisédo de Icd 32" 2
Geladeira vertical industrial 4 portas 1
Maquina de lavar loucas industrial tipo 1

monocamara

Centrifuga de frutas de 800w

Lixeira 50 litros com pedal 8
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Fogédo 04 bocas de uso doméstico

Mixer de alimentos

Cafeteira eletrica

Processador de alimentos/centrifuga
(doméstico)

N

Exaustor/ventilador industrial para
coifa

|

Balanca digital 15 kg

Liquidificador industrial 8|

Liquidificador semi-industrial 2 litros

Bebedouro elétrico conjugado com
duas colunas

g wW| k| PF

Aparelho de ar condicionado split
12000 btus

Ferro elétrico a seco

Secadora de roupas 10 kg

Maquina de lavar roupa capacidade de
8 kg

Aparelho de dvd

Aparelho de ar condicionado split
30000 btus

Aparelho de microsystem com karaoké

Ventiladores de teto

Espremedor de frutas citricas

Purificador de dgua

Carros coletores de lixo

Batedeira planetaria 5 litros

Balanca plataforma 150kg

Conjunto de lixeira composto por 5
coletores

NIiR|(RPIN W

Batedeira planetaria 20 litros

Notebooks (usado)

Computador (usado)

Bebedouro com geladeira (usado)

Micro-ondas (usado)

Caixa amplificadora de som (usado)

RPIRPIWINW|EF
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) As relacdes de trabalho na escola, envolvendo a Comunidade Escolar e

0S processos de gestéo.

As relacfes de trabalho na escola, como em qualquer outro ambiente onde
trabalham vérias pessoas, tem momentos onde a individualidade se sobressai em
relacdo ao coletivo; para amenizar iSso, a equipe gestora precisa estar sempre

acompanhando a rotina e os conflitos que possam existir.

m) Conselhos de classe

O Conselho de Classe € um momento colegiado que tem finalidades proprias.
A finalidade atribuida a esse 6rgdo que é a de estudar e interpretar a aprendizagem
da crianca em relag&o ao trabalho realizado no ambiente escolar, bem como revelar
as necessarias e possiveis modificagcdes metodoldgicas a fim de projetar estratégias
para o desenvolvimento integral da crianca.

As dificuldades mais comuns observadas entre as criancas sdo os problemas
de mordidas entre as criangas, a observacdo do desenvolvimento dentro da faixa
etaria, as criancas que possuem laudos. Por isso, o Conselho de Classe é a
oportunidade em que a participacdo de todo os professores das turmas, resulta
numa troca de informacgdes e encaminhamentos. Quando detectado algum tipo de
problema no Conselho de Classe, os pais ausentes sdo notificados imediatamente.

Percebe-se que estamos evoluindo para a reflexdo sobre a situacao real de
encontrar no Conselho de Classe subsidios para nos auxiliar nas decisdes. Portanto,
ha um avanco nos Conselhos de Classe no que diz respeito a avaliacdo dos alunos

e também das praticas pedagdgicas dos professores.

N) Observacéao e ficha de Registro

Na Educacao Infantil a observagéo e seus respectivos registros séo instrumentos a
favor do professor no processo de avaliagdo e desenvolvimento da crianca, os
apontamentos devem conter tanto habilidades quanto competéncias ja alcancadas,

e aquelas gque ainda estdo em desenvolvimento. Na ficha de registro assinada todos
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7

0S bimestres pelos pais € uma devolutiva das a¢gbes que a crianga adquiriu no
decorrer daquele bimestre. E através da observacdo que o professor conhece
integralmente seus alunos e consegue subsidiar as acdes a serem desenvolvidas no

cotidiano escolar.

0) Atividades complementares da Educacéao Infantil

As atividades complementares acontecem através de projetos, atividades
extraclasses como passeios pela cidade, piquenique, oficinas com o0s pais
oferecendo a oportunidade dos familiares ou responsaveis vivenciarem as atividades
oferecidas na creche com o objetivo de aproximacéo e socializagéo, apresentacdes
de danca em datas comemorativas, apreciacao de peca teatral e exposicéo cultural.

E o projeto “Malinha da Leitura” a malinha vai para casa com livros de contos
infantis, papel sulfite e giz de cera, para que a familia possa contar a histéria e a

crianca desenha o que mais gostou do conto.

P) Inclusdo na Educacéo Infantil

Educacéo especial

Art. 5° A Educacéo Especial, modalidade de ensino que perpassa todos o0s
niveis, etapas e modalidades da Educacdo Béasica e da Educacdo Superior, tem
como funcéo identificar, 4° Processo n°® 1215/2015 elaborar e organizar recursos
pedagogicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena participacao
dos estudantes no processo educacional, considerando suas necessidades
especificas.

Art. 6° A Educacao Especial tem por objetivo possibilitar a aprendizagem ao
longo de toda a vida do estudante, a partir de principios éticos, politicos e estéticos
que assegurem:

| - a dignidade da pessoa humana e a observancia do direito de cada um para
realizar seus projetos de estudo, de trabalho e de inser¢céo na vida social;

Il - a busca da identidade prépria de cada estudante, o reconhecimento e a

valorizacéo das suas diferencas e potencialidades, bem como de suas necessidades
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educacionais especificas de ensino e aprendizagem, como base para a constituicdo
ampliacao de seus valores;

[l - o desenvolvimento para o exercicio da cidadania, da capacidade de
participacdo social, politica e econémica e sua ampliacdo, mediante o cumprimento
de seus deveres e usufruto de seus direitos.

Art. 7° A identificacdo das necessidades educacionais especificas dos
estudantes dar-se-a por meio de avaliacao inicial e ao longo do processo de ensino
e da aprendizagem e serd realizada por professores da instituicdo de ensino e
equipe técnico-pedagdgica, por equipe multiprofissional e interdisciplinar, com
atendimento a toda a demanda do Sistema Estadual de Ensino.

Ao alicercar o Referencial Curricular do Parana: Principios, Direitos e
Orientacbes, numa proposta de educacdo inclusiva, estabelece-se o compromisso
com a igualdade de oportunidades na escolarizagdo de criancas, jovens e adultos
marginalizados ou em situacdo de vulnerabilidade. Esse processo se traduz em
assegurar: dignidade; justica social; protecdo; direitos culturais, linguisticos e éticos,
0 acesso, permanéncia e a participacdo na escolarizacdo de criancas, jovens e
adultos, fornecendo-lhes as ferramentas necessarias para que aprendam e
continuem aprendendo ao longo de suas vidas. A educagéao inclusiva se consolida
quando ha o compromisso em eliminar todas as formas de exclusdo e
marginalizacdo, as disparidades e desigualdades biopsicossociais, constituindo-se
0S ambientes e tempos pedagogicamente organizados para atender as
especificidades dos estudantes.

A disponibilizagdo de profissionais e professores especializados e
qualificados, associada aos recursos didatico-metodolégicos voltados para a
aguisicdo de conhecimentos e para o desenvolvimento da criatividade, sao fatores
essenciais para educacgao inclusiva. Diante do exposto, a escola precisa promover
estratégias para 0 acesso ao curriculo, métodos diversificados e acdes pedagdgicas
efetivas, considerando as diferencas entre os sujeitos e as especificidades que
essas diferencas impdem, enfatizando a premissa de que todos os estudantes tém
direito a educacdo de qualidade, inclusiva e equitativa, em todos o0s niveis e

modalidades educacionais. Posto isso, faz-se necessario que o desenho universal
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na aprendizagem esteja fundamentado nos principios da aprendizagem, para que a
incluséo escolar se efetive.

De acordo com a LDB, no § 3° do Artigo 58, a oferta da educagéo especial,
dever constitucional do Estado, tem inicio na faixa etaria de zero a seis anos,
durante a educacao infantil, e ao discutirmos sobre educacéo inclusiva estamos
falando na promocao da convivéncia e do aprendizado sobre as diferengas, em que
estdo envolvidas as criancas, seus familiares e os profissionais.

Assim, estar inserido, desde as primeiras relacdes sociais, em um contexto de
diversidade, é extremamente favoravel para podermos enfrentar as barreiras do
preconceito presentes em qualquer contexto de diversidade e diferencas, sejam elas
sociais, de género, étnicas ou religiosas.

Portanto, o Centro de Educacéo Infantil “Claudia Helena Negrao Batista”, em
seu contexto inclusivo e € aberto as questfes sobre a Diversidade Cultural, procura
atender as demandas existentes internas, através de um atendimento as crian¢as
com dificuldades de aprendizagem e com necessidades educativas especiais por
meio de um trabalho articulado com a equipe pedagodgica, com professores
especializados e demais funcionarios organizando ag¢fes internas que sirvam de
apoio. Contando com o apoio e as orientagdes da equipe de Educacao Especial que
atende o municipio de Cambard, que € composto por uma representante da

Educacao Especial, fonoaudidloga, Psicéloga.

q) Registros das préaticas pedagdgicas

O livro Ata é um documento que registra resumidamente e com clareza as
ocorréncias nas dependéncias do CEMEI, reunides e assembleias e tomadas de
decisdes e acordados.

O plano de aula é fundamental para a organizacdo da rotina diaria do
professor € essencial para o desenvolvimento e aprendizagem das criancas. O
planejamento é feito em dois momentos no primeiro e no segundo semestre que € o
planejamento semestral. Ndo ha como se executar uma proposta com qualidade
sem que haja um pensar anterior, um planejar para ter sucesso na execuc¢ao. Por

este motivo entendemos que o planejamento esta associado a realizacdo humana,
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perpassando por todas as instancias do CEMEI, ag¢bes administrativas e
pedagdgicas sdo indissociaveis.

O plano de aula que tem como base o semestral e € confeccionado a cada
dez, quinze, ou mais dias se necessario depende do contetdo a ser trabalhado. A
maioria das atividades aplicadas é da apostila do material “Entrelinhas” do sistema
SEFE de ensino. No plano de aula inclui projetos com temas variados sobre a
cultura popular regional ou local, higiene e saude, brinquedos e brincadeiras,
também séo planejadas algumas atividades sobre as datas comemorativas e muitos
outros temas que contribui com o desenvolvimento e aprendizado das criangas, 0
professor escolhe o tema conforme a necessidade de seus alunos.

No plano de aula consta o dia da semana e do més, as atividades do dia e a
hora do conto. No planejamento semestral consta a justificativa, os direitos de
aprendizagem, os campos de experiéncia, 0s objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, saberes e conhecimentos, metodologia, conteudos, recursos e
avaliacdo. Todos os materiais citados nas atividades da apostila “Entrelinhas” ou
ndo, sao de responsabilidade da Secretaria da Educacdo e Cultura e da Entidade
Mantenedora o seu fornecimento. O planejamento € registrado no livro de entrega e
assinado pelo professor responsavel, depois de ser revisado e avaliado pela
Coordenacéao Pedagdgica, do CEMEI.

O diario de classe é atualizado diariamente pelo professor que registra a

frequéncia e o conteudo diario, evitando emendas e rasuras.

3 Elementos Conceituais (Referencial Tedrico)

4.1 Concepcdo de Infancia, de desenvolvimento humano e de ensino

aprendizagem.

A concepgéao de infancia dos dias atuais é bem diferente de alguns séculos
atrds. E importante salientar que a visdo que se tem da crianca é algo
historicamente construido, por isso é que se podem perceber 0s grandes contrastes

em relacdo ao sentimento de infancia no decorrer dos tempos. O que hoje pode
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parecer uma aberracdo, como a indiferenca destinada a crianga pequena, ha
séculos atras era algo absolutamente normal.

Na visdo de Soares (2010) o conceito ou ideia que se tem da infancia foi
sendo historicamente construido e a criancga, por muito tempo, ndo foi vista como um
ser em desenvolvimento, com caracteristicas e necessidades proprias, e sim como
um adulto em miniatura.

A autora ainda ressalta que, durante muito tempo, o cuidado e a educacao
das criancas pequenas eram vistas como tarefas da familia, principalmente das
maes e de outras mulheres. Depois do desmame, a crianga era percebida como um
pequeno adulto, quando j& alcancava certo grau de independéncia, passava a ajudar
os adultos nas atividades cotidianas e a aprender o basico para sua insercao social.

A crianca era vista como ser produtivo que tinha uma funcao utilitaria para a
sociedade e tornava-se Util na economia familiar, realizando tarefas, imitando seus
pais e suas méaes e aprendia convivendo.

Para Lima (2010) a palavra INFANCIA vem do latim: IN (ndo) FANCIA
(capacidade da fala), nessa perspectiva, a fase da infancia seria caracterizada pela
auséncia da fala e de comportamentos esperados, considerados como
manifestagdes irracionais.

A infancia se contrapde a vida adulta, pois os comportamentos considerados
racionais ou providos da razdo seriam encontrados apenas no individuo adulto,
identificando, assim, o adulto como o homem que pensa, raciocina e age, com
capacidade para alterar o mundo que o cerca e tal capacidade ndo seria possivel as
criangas.

Lima (2010) comenta que, do século Xl ao século XVIII, ocorreram grandes
transformacdes histéricas, onde a infancia tomou diferentes conotacfes dentro do
imaginario do homem em todos 0s aspectos, sejam eles sociais, culturais, politicos e
econdémicos.

O século XVIII vé a educacdo ou a institucionalizacdo da crianga como
responsabilidade da familia, percebendo que os filhos séo frutos da possibilidade da
ascensao social e a educacédo das criancas passa a ser construida, através do
posicionamento de moralistas e educadores e, principalmente, com 0 surgimento da

familia nuclear gerada dentro dos padrées do modelo de familia conservadora.
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A autora ainda relata que a preocupacdo da familia com a educacdo da
crianca fez com que mudancas ocorressem. A nova percepcao e organizagao social
fizeram com que a crianca comecasse a ser vista como individuo social, dentro da
coletividade. Com o surgimento dessa nova concepcdo de crianca aparecem as
primeiras instituicbes educacionais, sugerindo que os adultos compreenderam as
particularidades da infancia e a importancia tanto moral como social e metddica, de
as criancas frequentarem instituicbes especiais, adaptadas a tais finalidades.

Utilizando as ideias de Soares (2010) a Educacao infantil sofreu grandes
transformacdes nos udltimos tempos. O processo de aquisicdo de uma nova
identidade para as instituicbes que trabalham com criancas foi longo e dificil.
Durante esse processo surge uma nova concepc¢ao de crianca, totalmente diferente
da visdo tradicional. Se por séculos a criangca era vista como um ser sem
importancia, quase invisivel, hoje ela €& considerada em todas as suas
especificidades, com identidade pessoal e historica.

Percebe-se que, essas mudancas originaram-se de novas exigéncias sociais
e econbmicas, conferindo a crianca um papel de investimento futuro, esta passou a
ser valorizada, portanto o seu atendimento teve que acompanhar os rumos da
histéria.

Sendo assim, a Educacdo Infantii de uma perspectiva assistencialista
transforma-se em uma proposta pedagdgica aliada ao cuidar e educar, procurando
atender a crianca de forma integral, aonde suas especificidades (psicolégica,
emocional, cognitiva, fisica, afetiva) os conduza ao crescimento e desenvolvimento
fundamentado na constru¢cdo de um conhecimento contextualizado respeitando as
etapas do desenvolvimento infantil.

Esta nova concepcédo de crianca como um ser particular, com caracteristicas
bem diferentes das dos adultos, e contemporaneamente como portador de direitos
enquanto cidadéao, é que vai gerar as maiores mudancas na Instituicdo de Educacéao
Infantil.

Ainda com muitos direitos a serem alcangados, ndo se podem negar avangos
qualitativos na Educacao Infantil, onde a concepc¢ao de crianca passa ser entendida
como ser integral, vista em todos 0s seus aspectos. Isso significa que a educacgao

ofertada a crianca, desde bebé, necessita ser intencional, com espacos e recursos
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pedagdgicos que promovam o desenvolvimento humano por meio de aprendizagens
significativas. A Educacao Infantil possui especificidades e a crianca que frequenta
essa etapa da Educacao Basica, deve ser respeitada a partir de suas manifestacées
de aprendizagem, que revelam o processo de desenvolvimento, o qual, em cada
periodo, tem marcos referenciais comuns, a depender das intervencfes educativas.
Por isso que é importante assegurar praticas mediadoras entre os conhecimentos
sistematizados e os saberes cotidianos, considerando que as aprendizagens sao
dependentes da qualidade das mediacbes oportunizadas pela comunicacao, pela

acao com os objetos e pelas brincadeiras.

4.2 O Referencial Teoérico e os Principios Orientadores Dispostos do
Referencial Curricular do Parana

O Referencial Curricular do Parana estabelece os principios orientadores da
Educacdo Basica a serem considerados na elaboracdo do curriculo pelas redes de
ensino e suas escolas. Os mesmos visam a garantia dos direitos e objetivos de
aprendizagem dos estudantes e sdo delineados a partir da trajetéria do Parand,
sendo imprescindivel afirma-los no momento de reelaboracdo das propostas
pedagdgicas curriculares, pautadas no ambito da gestdo democréatica. Tendo em
vista que a Gestdo Democratica pressupde a participacao coletiva na construcao do
trabalho pedagdgico, faz-se necessario que este esteja fundamentado no diadlogo, na
transparéncia e na coeréncia. Formar cidaddos democraticos inclui a liberdade de
aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, dentre outros aspectos que
abordam o pluralismo de ideias e as concepc¢des pedagdgicas.

Desta forma, o Referencial Curricular do Parand tem como principios

orientadores:

Educacdo como Direito inalienavel de todos os cidaddos, sendo premissa
para o exercicio pleno dos direitos humanos;

Pratica fundamentada na realidade dos sujeitos da escola,
compreendendo a sociedade atual e seus processos de relacdo, além da
valorizacdo da experiéncia extraescolar;

Igualdade e Equidade, no intuito de assegurar os direitos de acesso,
inclusdo, permanéncia com qualidade no processo de ensino-
aprendizagem, bem como superar as desigualdades existentes no ambito
escolar;
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Compromisso com a Formacdo Integral, entendendo esta como
fundamental para o desenvolvimento humano;

Valorizagdo da Diversidade compreendendo o estudante em sua
singularidade e pluralidade;

Educacéo Inclusiva identificando as necessidades dos estudantes,
organizando recursos de acessibilidade e realizando atividades
pedagégicas especificas que promovam o0 acesso do estudante ao
curriculo;

Transicdo entre as etapas e fases da Educacédo Basica, respeitando as
fases do desenvolvimento dos estudantes;

A ressignificacdo dos Tempos e Espacos da Escola, no intuito de
reorganizar o trabalho educativo;

E a Avaliacdo dentro de uma perspectiva formativa

O Referencial Curricular do Parana: principios, direitos e orientacoes,
apresenta a contextualizacao legal para a implantacdo da BNCC, um breve histérico
da educagdo paranaense, 0s principios orientadores que devem balizar a
elaboracdo dos curriculos escolares e a definicdo dos direitos e objetivos de

aprendizagem, por etapas e anos de escolaridade, segundo suas especificidades.

4.3 Curriculo

a) Papel na formacao humana da crianca

As descobertas das criangas iniciam com o conhecimento de seu proprio
corpo, aprendendo a se socializar entre seus pares e os adultos. Para que estas
descobertas tomem a objetividade que se deseja, um encaminhamento
metodoldgico coerente com este objetivo deve focar acdes que permitam a crianca a
descoberta do seu corpo e seus limites e sobre 0 meio em que vive. E muito
importante que se reconheca nas criancas a capacidade de interacao e producao de
cultura.

Para isso, as criancas necessitam de mediadores que as auxiliem a aprender
e a se relacionar com os outros. Oportunizando essas situacdes as criangas para
que aprendam a cooperar, conhecer e respeitar diferentes pontos de vista. A
promocdo de agles educativas de respeito as diferencas devem envolver criancas,
profissionais, familiares e comunidade.

Os objetivos de aprendizagem para as criangas de zero a trés anos visam o
desenvolvimento da imagem corporal e pessoal pela interagdo com 0 meio e 0s

grupos dos quais fazem parte; pela construcdo de vinculos positivos, vivenciando
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situagcbes que envolvam afeto, atencdo e limites; exploracdo de diferentes
possibilidades de movimentos nas interagdes com o meio.

Percebendo limites e potencialidades corporais;, alcance gradativo da
independéncia para locomover-se com equilibrio, vivenciando desafios que
favorecam diferentes conquistas motoras; alcangando independéncia em algumas
situacOes de higiene, alimentacdo e cuidados com a aparéncia. Aprendendo aos
poucos a valorizar a saude e conhecendo a funcéo social dos diferentes objetos,
apresentando aos poucos independéncia no seu uso; assumindo responsabilidades
gradativamente e de acordo com as suas possibilidades, desenvolvendo confianca e

autoestima.

b) Limites e possibilidades da pratica docente baseadas nas Interagdes e

brincadeiras

Os Projetos Politicos Pedagégicos da Educacao Infantil, desde 2009,
orientadas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgdo Infantil
(DCNEIs), estabelecidas pela Resolucdo n°® 5/2009 — CNE/CEB. Deve-se ter como
seus eixos norteadores as interacfes e a brincadeira. Essa orientagdo é confirmada
na BNCC, pois sdo “experiéncias nas quais as criancas podem construir e apropriar-
se de conhecimentos por meio de suas agdes e interacbes com seus pares e com 0S
adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagao” (BRASIL,
2017, p.35)

Nota-se que as praticas dos professores devem levar em consideracdo
brincadeiras e interagdes, visto que as mesmas acontecem diariamente entre as
criancas e representam o direito a infancia, a viver e crescer em um ambiente ludico
e prazeroso que lhes proporcione seguranca e confianca. Mas, isso ndo significa
que esses momentos dispensem a necessidade de intencionalidade e planejamento
da pratica pedagdgica, pois 0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento se
tornam mais complexos ou diferentes em cada faixa etaria. Nesse sentido, é

importante planejar considerando as singularidades e o direito de aprender de todos.
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c) Relagcdo de concepcdo de crianga com oS componentes curriculares,

metodologias e recursos.

A concepcéo de crianca se revela da maneira como os Centros de Educacao
Infantil se organizam. O Centro de Educacéo Infantil “Claudia Helena Negréo
Batista” utilizara o espaco, tempo, materiais, relagdes e curriculo para a construcao
de um bom trabalho pedagdgico. O CEMEI oferta a Educacédo Infantil que é a
primeira etapa da Educacdo Basica, considerando a crianca em sua integralidade
como sujeito histérico de direito, ativo, competente e participativo, produtoras de

conhecimento e cultura e que estdo em permanente progresso.

"Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relacbes e préaticas
cotidianas que vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa experimenta, narra, questiona e
constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.
Curriculo  Conjunto  de  praticas que buscam articular as
experiéncias” (DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS PARA A
EDUCAGCAO INFANTIL - PARECER 20/2009 11/11/2009)

A Educacéo Infantil que queremos é aquela que percebe a crianga como
protagonista, como pessoa de potencialidades; como sujeito que tem e faz histéria,
gue mantém relacfes, que questiona que tem direitos garantidos como o conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e o conhecer-se.

O professor como mediador desses direitos planeja atividades em harmonia
com a realidade das criangas, considerando as manifesta¢des culturais das mesmas
de forma que expresse suas emocdes e seus pensamentos, demonstrando respeito

e aprendendo a valorizar e criar atitudes.

4.4 Avaliagdo de aprendizagem

Pensando numa aprendizagem significativa fica evidente a necessidade do
registro das acdes que se evidenciam no cotidiano do trabalho, sendo relatorios,
materiais produzidos pelas criancas, portfolios, ficha de desenvolvimento, fotos,
entre outros, 0s quais sao alternativas utilizadas para subsidiar a reflexdo no

processo avaliativo. A observacdo deve integrar-se a rotina dos profissionais da
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Educacéo Infantil e devem ser constantes, devido ao ritmo de desenvolvimento, as
formas de pensamento, as conquistas de aprendizagem da crian¢ca que se da em
um processo dinamico e que se modificam pelas relacdes que se estabelecem no
cotidiano.

Portanto, a avaliacdo € apresentada em sua dimensdo formadora que nao
concebe a fragmentacdo do sujeito, mas atua sob o carater gradativo do processo
de desenvolvimento da crianca, das suas necessidades individuais e do grupo.
Frente a complexa funcdo de educar e cuidar, espacos e tempos precisa ser
organizado e articulado em cada instituicdo de Educacao Infantil, para propiciar o
estudo, a pesquisa, o registro das conquistas infantis a partir das observagdes no
cotidiano, a reflexdo sobre a prética, sem a qual o fazer pedagdgico transforma-se
em ativismo e se perde. A atuacdo pedagogica com a crian¢a de 0 a 3 anos envolve

0 cuidar e o educar em um tempo de infancia a ser vivido.

4.5 Formacéao continuada do professor e a dindmica de sua pratica em sala

de aula

A formacao profissional constitui um complexo processo de apropriagéo pelo
sujeito, adquire formas de sentir, pensar, agir em diferentes situagdes criadas no
ambiente onde sua profissdo é exercida de modo a atribuir significado a seus
componentes. A identidade do sujeito constitui-se no poder avaliar o contexto social
em que o professor esta inserido e a tomar decisdes que se referem as melhores
formas de mediar aprendizagens que contribuam para o0 avanco das criancgas.
Todavia ha que se destacar que somente a formacdo académica profissional ndo
basta, os professores estdo sempre em constante estudo, buscando novas praticas,
reavaliando suas posturas, e trazendo para a crianga o melhor de si para fazer do
momento que esteja no CEMEI o melhor momento do seu dia. Partindo deste
pressuposto, nossa instituicdo compartilha com a visdo da mantenedora sobre a
formacao continuada em servi¢co e incentivam os profissionais a realizarem estudos
nas permanéncias nas suas horas atividades e também a participarem dos cursos
de capacitacdo oferecidos pela Secretaria Municipal da Educacédo, palestras,

eventos, reunides pedagogicas, formacao continuada.
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O profissional necessita conhecer o desenvolvimento infantil, compreender a

crianca e entender-se como um mediador que cumpre as fungdes complementares

de educar e cuidar. Nesse sentido, compreende-se que, nos ambientes seja

necessario um trabalho conjunto entre eles, sem ocorrer uma divisdo entre

educacao e cuidados, reconhecendo a crianga como um ser inteiro. Os professores

do CEMEI ndo apenas ativos e participativos, mas também observadores e

reflexivos. Estdo a observar e interagir com a crianca para descobrir como ela pensa

e raciocina. O papel dos professores € complexo e se desenvolve gradualmente a

medida que eles se tornam mais capazes, por meio da observacao, de reconhecer e

atender a cada necessidade de desenvolvimento da crianca.

5 Elementos operacionais
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de recursos
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a) Organizacao dos tempos e espacos e as rotinas escolares.

Na rotina diaria da instituicdo, dentro dos aspectos cuidar/educar, a criacao

de um ambiente aconchegante, seguro e ao mesmo tempo, desafiador e propicio

gue permita a crianga aventurar-se nele, fazer descobertas sobre si, 0 outro e sua

realidade €& de extrema importancia. Este ambiente aliado as praticas pedagdgicas

no cotidiano escolar € fundamental para que a crianca va se constituindo como

agente de seu processo de aprendizagem e desenvolvimento e, gradativamente, se
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torne capaz de responder as suas proprias necessidades, sem precisar de ajuda
constante.

No que se refere ao espaco, a equipe escolar pensa em uma organizacao
adequada dos mobiliarios dentro da sala de aula, para deixar espacos amplos para
as criangas, outro ponto que o aprendizado transcende o espaco da sala de aula.

Pensando nesse aspecto o Centro Municipal de Educagao Infantil “Claudia
Helena Negrao Batista” oferece um trabalho pautado dentro dos principios regidos
na legalidade de forma a ofertar as criancas, tanto nos espacos coberto como nos
aberto, ambientes equipados com materiais pedagdgicos, brinquedos e o ludico
propicio para as descobertas e experiéncias dos educandos.

Na rotina escolares das criancas de 0 (zero) a 5 (cinco) anos, o Centro de
Educacao Infantil “Claudia Helena Negrao Batista”, se organiza de forma que
consiga envolver os cuidados, as brincadeiras, e as situagbes de aprendizagens
orientadas. Nota-se que as atividades permanentes que sao aquelas que respondem
as necessidades basicas de cuidados e aprendizagens e de prazer para as criancas,
séo realizadas constantemente.

O Centro Municipal de Educacédo Infantil considera atividades permanentes,
levando em consideracdo os campos de experiéncias das criancgas:

v Brincadeiras no espaco interno e externo;

v Roda de historia;

v Roda de conversas;

v Atividades diversificadas com ambientes organizados por temas ou
materiais a escola das criancas, incluindo momento de subjetividade
da crianca;

v Cuidados com o corpo: higienizacao

b) Organizacao da hora atividade em relagcdo ao tempo e as atividades, de

acordo com as orientagbes da mantenedora.

A direcéo e a coordenadora sdo responsaveis em fazer a distribuicdo da hora
atividade garantindo esse direito se efetive. E um tempo reservado para

planejamento e participagcdo em formacao continuada, ofertada pela instituicdo ou
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pela mantenedora. O quadro de horas é divulgado em edital tendo facil acesso a
equipe escolar.

O Centro Municipal de Educagao Infantil “Claudia Helena Negrao Batista”,
segue a instrucdo normativa no que se refere a hora atividade, sendo a Instrucao

Normativa 01/2016, que afirma:

HORA-ATIVIDADE

Constitui-se o tempo reservado aos professores em exercicio de docéncia
para estudos, avaliagdo, planejamento, participacdo em formacgbes
continuadas, em horario normal das aulas a ele atribuido.

1.2 A hora-atividade devera ser cumprida na instituicio de ensino,
excepcionalmente, podera ser cumprida fora da escola, em atividades
autorizadas pela Secretaria Municipal de Educacéo.

1.3 Se o professor estiver prestando servicos em mais de um
estabelecimento escolar, a hora-atividade, a ser cumprida, devera ser
proporcional ao nimero de aulas, de cada uma das instituicdes.

1.4 Hora atividade é o periodo em que os professores da Rede Municipal
de ensino, ndo estdo em interagdo com o educando.

1.5 Os profissionais ocupantes de cargo de professor dos anos iniciais
de todas as areas com jornada semanal de 20 horas terdo 1/3 de hora-

atividade, sendo 6h40min.
Conforme, explicitado acima, a hora atividade podera, em casos
excepcionais, sobre autorizagcdo da gestdo ou da Secretaria de educacado, ser
cumprida fora do ambiente escolar, em caso de Formacdo pedagdgica, ou outras

situacdes relacionadas aos assuntos educacionais.

C) A inclusao do estudante com deficiéncia

O Centro Municipal de Educacao Infantil “Claudia Helena Negrao Batista" nao
teve procura de matricula até o momento para crianca com deficiéncia fisica, a
estrutura fisica esta adaptada para recebe deficientes fisica, com rampas de acesso

e banheiros adaptados.

d) A Demanda Sécio Educacional e a Diversidade

No CEMEI € comum nos depararmos com uma grande diversidade (cultural,
etnia, género, religiosidade, social) o CEMEI Claudia Helena Negrédo Batista,
trabalha com a forma de enfrentamento e preparo para que sejam evitados

problemas relacionados a essas diversidades através de projetos elaborados pelos
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professores e também atividades diarias como regras de convivéncia e também

atraves de palestras e reunido com os familiares ou responsaveis.

e) Transicdo de Etapas Educacéao Infantil e Ensino Fundamental

A necessaria articulacdo entre as etapas Educacdo Infantii e Ensino
Fundamental abordada buscando incentivar as redes e instituicbes quanto ao
planejamento de acles para tornar essa transicdo adequada, garantindo o direito de
infancia. Isso significa que € preciso evitar rupturas nesse processo, privilegiando a
relagdo e didlogo entre as etapas envolvidas, tanto na elaboragdo dos curriculos,
como em sua pratica. O organizador curricular € apresentado na sequéncia,
trazendo os objetivos estabelecidos pela BNCC enriquecidos com desdobramentos,
tornando-os mais especificos para cada idade que compde 0s agrupamentos. A
opcao de estabelecer objetivos por idade, e ndo pelos agrupamentos indicados na
BNCC, esta pautada na autonomia das redes e sistemas de ensino quanto a
formacdo das turmas. (Referencial Curricular do Parana 2018).

O Centro Municipal de Educacdo Infantil “Claudia Helena Negao Batista”
trabalha com o material da linha “Entrelinhas” do sistema SEFE de ensino, alinhado
de acordo com a BNCC e o Referencial Curricular do Parana. Todo planejamento e
projetos elaborado segue o organizador curricular da BNCC os eixos norteadores e

os seis direitos de aprendizagem contribuindo para essa transicao de etapas.

f) Processo Avaliativo

No Centro Municipal de Educacgao Infantil “Claudia Helena Negéo Batista”,
atende criancas de 0 (zero) a 5 (cinco) anos de idade, o processo avaliativo se da
através da observacdo no cotidiano escolar e ficha de registro, a cada bimestre é
feito a devolutiva, para familia ou responsavel, sera elaborado durante o processo
educativo, uma ficha individual de acompanhamento com pareceres sobre o0s
diferentes aspectos do desenvolvimento e da aprendizagem da crianca, essa ficha
sera assinada bimestralmente pelos pais ou responsaveis em conversas individual.

Lembrando que a avaliagdo da crianga na Educacéo Infantil é feita através de
observacdo sem objetivos de promocao ou retencdo de criangca na Educacéao Infantil
proibido por lei. Toda dificuldade de aprendizagem ou desenvolvimento observado é
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passado para a coordenagdo que encaminha essa crianca para a fonoaudi6loga e
ou psicéloga do municipio para uma avaliacdo com a crianga € com seus pais ou
responsavel, depois da avaliacdo o CEMEI recebe uma devolutiva com o diagndstico
com as orientacfes para pais /responsavel e professor, dependendo do diagndstico
se for necessario a crianca passa a frequentar meio periodo da APAE para receber
os estimulos adequados pelos profissionais da area.

O CEMEI conta com a participacdo da familia no ambiente escolar, através de
reunides ou palestras, apresentacfes em datas comemorativas, ou em conversa
individual com a familia e assinatura de ficha de registro de desenvolvimento da
crian¢a, a maioria dos pais sdo participativos e procuram o CEMEI para didlogos

sempre que surge alguma questédo ou duvida.

g) Principios Eticos, Politicos e Estéticos

Conforme o Parecer n° 20/2009 - CNE/CEB, (BRASIL, 2009 p. 4) que revisa
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEIs) de 1999 e
embasa as novas diretrizes estabelecidas pela Resolucdo n° 5/2009 -CNE/CEB, as
unidades de Educacgado Infantil, constituem-se em um espaco organizado
intencionalmente em que sao considerados “[...] critérios pedagdgicos, o calendario,
horarios e as demais condi¢des [...]" que garantam seu funcionamento.  Assim, por
seu carater educativo atrelado a exigéncia de formacdo minima e especifica dos
profissionais e ao fato de estar submetidos a legislacbes que regulam seu
credenciamento e funcionamento, a Educacao Infantii como primeira etapa da
Educacdo Bésica deve seguir os principios estabelecidos nas suas diretrizes, os

quais sao definidos no artigo 6°:

As propostas pedagdgicas de Educagdo Infantii devem respeitar os
seguintes principios:

| — Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do
respeito ao bem comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas,
identidades e singularidades.

Il — Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do
respeito & ordem democrética.

Il — Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da
liberdade de expressé@o nas diferentes manifestagbes artisticas e culturais
(BRASIL, 2009, p. 2).
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Sao principios que se complementam e expressam uma formacao
fundamentada na integralidade do ser humano, que precisa apropriar-se dos
sentidos éticos, politicos e estéticos na construcdo da sua identidade pessoal e
social. Esses principios estdo vinculados a Base Nacional Comum Curricular por
meio da definicdo de seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento, 0s quais

pretendem assegurar.

As condicbes para que as criancas aprendam em situacbes nas quais
possam desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a
vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais
possam construir significados sobre si, os outros e 0 mundo social e natural
(BRASIL, 2017, p.35).

Os direitos de conhecer-se e de conviver relacionam-se aos principios éticos,
os direitos de expressar e de participar partem dos principios politicos e os direitos

de brincar e de explorar contemplam os principios estéticos.

Principios Eticos

Os principios éticos estéo relacionados as acgfes e as relacdes estabelecidas
com e entre as criancas, com e entre os adultos das unidades de Educacéao Infantil e
também com os familiares, com experiéncias e vivéncias de responsabilidade,
solidariedade e respeito. Neste sentido, € preciso intencionalidade na organizacao
do trabalho pedagdgico, partindo de saberes e conhecimentos que garantam a
participacdo e expressao das criangas, de modo a promover a sua autonomia.

Isso implica considerar no percurso da aprendizagem e do desenvolvimento
a afetividade e os vinculos estabelecidos pelas criancas, de modo que estes
promovam uma autoestima positiva, bem como uma construcado afirmativa de
identidade do seu grupo social.

Nesse processo, a crianca tem a possibilidade de conhecer-se, conhecer ao
outro e conviver na diversidade étnico-racial, cultural, regional, religiosa, dentre
outras, respeitando o ser humano e 0s espacos em que vivem. Experiéncias que
promovam o autocuidado, o0 respeito ao préximo e ao meio ambiente estdo

associadas aos seguintes direitos expressos na BNCC.
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Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e -cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e
linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e
comunitério.

Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro,
0 respeito em relacdo a cultura e as diferencas entre as pessoas (BRASIL,
2017, p.36).

Principios Politicos

A ideia de cidadania, de criticidade e de democracia ligada aos principios
politicos, embora complexa, é construida nas experiéncias e vivéncias em que a
crianca tem oportunidade de se expressar e de participar. Estdo associados a
funcdo da educacao enquanto formadora de cidadaos criticos, que considerem o
coletivo e o individual, o que implica se identificar enquanto sujeito ativo, que esta
inserido em uma sociedade podendo transforma-la. Assim, as criancas devem desde
bem pequenas aprender a ouvir e respeitar a opinido do préximo, podendo também
se manifestar relatando acontecimentos, sentimentos, ideias ou conflitos.

Na BNCC aparecem os direitos de:

Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocdes, sentimentos, duavidas, hipéteses, descobertas, opinides,
guestionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais como a
escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo
diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando (BRASIL, 2017, p.36).

Principios Estéticos

A estética diz respeito a formacéo da sensibilidade capaz de apreciar e elevar
a imaginacao e permitir a criacdo, capacidades importantes para o desenvolvimento
integral da crianca. As praticas pedagogicas devem conduzir ao contato e a
aprendizagem sobre as especificidades expressas em diferentes tipos de
manifestacbes artisticas e culturais. Para isso a crianga deve vivenciar experiéncias

diversas, que estimulem sua sensibilidade e valorizem seu ato criador. Desta forma,
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por meio de sensac¢fes, que devem ser as mais diversificadas possiveis, as criancas
desenvolvem sua percepcdo que consequentemente contribui para se tornarem
criativas.

Muitas brincadeiras sdo manifestacdes culturais e artisticas préprias da
infancia e permitem a expresséo da liberdade e da ludicidade. A brincadeira € uma
forma de interagdo e também promotora do desenvolvimento. E preciso considerar
que ao brincar a crianca explora objetos, aprende sobre as diferentes funcdes
sociais da cultura e desenvolve o controle de conduta, pois realiza as acdes de um
adulto o imitando em diferentes papéis.

Na BNCC, os principios estéticos aparecem nos direitos de:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producgdes culturais, seus conhecimentos, sua
imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacfes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos
da natureza na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura,
em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia
(BRASIL, 2017, p.36)

Assim, os principios e os direitos das criangas somente podem ser efetivados
se corresponderem a um determinado entendimento de infancia e de crianca, pois
estado associados as caracteristicas do seu desenvolvimento, considerando a forma
como se relacionam com o mundo e consequentemente como aprendem e se

desenvolvem.

Os Principios Eticos lembram a importancia do professor:

* assegurar as criancas a manifestacdo de seus interesses, desejos e curiosidades
ao participarem das praticas educativas;

* valorizar as producdes, individuais e coletivas das criancgas;

* apoiar a conquista pelas criancas de autonomia para escolher brincadeiras e

atividades e para a realizacédo de cuidados pessoais diarios;



42

« ampliar as possibilidades de aprendizado trazidas por diferentes tradicdes culturais;
« fortalecer autoestima e os vinculos afetivos de todas as criancas, combatendo
preconceitos;

* apoiar as criancas a aprenderem sobre o valor de cada pessoa e dos diferentes
grupos culturais;

» estimular o respeito a todas as formas de vida, o cuidado de seres vivos e a
preservacao dos recursos naturais;

* enfatizar valores como os da inviolabilidade da vida humana, da liberdade e da
integridade individual, a igualdade de direitos de todas as pessoas, da igualdade
entre homens e mulheres, assim como a solidariedade com grupos enfraquecidos e

vulneraveis politico e economicamente.

Os Principios Politicos orientam no sentido de:

* promover a formacéo participativa e critica das criancas;

* possibilitar as criancas a expressao de seus sentimentos, ideias e questionamentos
na busca do bem-estar coletivo e individual;

« oferecer condi¢des para que as criangas aprendam a considerar os sentimentos e
a opiniao dos outros sobre um acontecimento, uma reacdo afetiva, uma ideia, um
conflito;

« garantir uma experiéncia bem sucedida de aprendizagem a todas as criancas e

lhes proporcionar oportunidades para o dominio de conhecimentos béasicos;

Os Principios Estéticos orientam o trabalho pedagdgico no sentido de:

* valorizar o ato criador e a construcdo pelas criancas de respostas singulares em
experiéncias diversificadas;

* organizar situacdes agradaveis, estimulantes, que desafiem o que as criangas ja
sabem, sem ameacar-lhes a autoestima nem promover competitividade;

« ampliar as possibilidades da crianca se expressar, comunicar, criar, organizar

pensamentos e ideias, conviver, brincar e trabalhar em grupo;
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» possibilitar as criancas apropriar-se de diferentes linguagens e saberes que

circulam em nossa sociedade.

6 Proposta pedagdgica curricular

A proposta pedagogica do Centro de Educagéo Infantil “Claudia Helena
Negrao Batista” esta pautada nos documentos que norteiam a Educacdo Infantil
sendo a Base Nacional Comum Curricular (2018), a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (1996), Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (1998), e
Referencial Curricular nacional do Parana ( 2018), e Delibera¢cdes como 02/2014.

Segue abaixo os direitos de aprendizagens da Educacao Infantil.

DIREITOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO NA EDUCAC}AO
INFANTIL

v' Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro,
0 respeito em relacao a cultura e as diferencas entre as pessoas.

v Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacgos e tempos,
com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais.

v' Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do planejamento
da gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da
realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo diferentes
linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.

v' Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em

suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.



44

v' Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocdes, sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides,
guestionamentos, por meio de diferentes linguagens.

v Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens

vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario.

Eixos norteadores

Interacdes e Brincadeiras

Os Projetos Politicos Pedagdgicos da Educacédo Infantil, desde 2009,
orientadas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo Infantil
(DCNEIs), estabelecidas pela Resolugdo n° 5/2009 —CNE/CEB, devem ter como
seus eixos norteadores as interacfes e a brincadeira. Essa orientacdo é confirmada
na BNCC, pois sao “experiéncias nas quais as criangas podem construir e apropriar-
se de conhecimentos por meio de suas a¢des e interacfes com seus pares e com 0s
adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagdo” (BRASIL,
2017, p.35).

Brincadeiras e interacbes acontecem diariamente entre as criancas e
representam o direito a infancia, a viver e crescer em um ambiente ludico e
prazeroso que lhes proporcione seguranca e confianga. Mas, isso néo significa que
esses momentos dispensem a necessidade de intencionalidade e planejamento da
pratica pedagadgica, pois 0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento se tornam
mais complexos ou diferentes em cada faixa etaria.

Nesse sentido, € importante planejar considerando as singularidades e o
direito de aprender de todos. Além dos eixos interagbes e a brincadeira, a BNCC,
compreendendo a crianga por inteiro—corpo, mente e emogdes, aponta a importancia
de conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se como direitos

essenciais de aprendizagem e desenvolvimento. A estruturacdo dos curriculos
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prevista na BNCC com uma organizagdo em campos de experiéncia reafirma as

DCNEIs, em especial o seu artigo 3°:

O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto de praticas
gue buscam articular as experiéncias e os saberes das criancas com o0s
conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnolégico, de modo a promover o desenvolvimento integral de
criancas de 0 a 5 anos de idade. (BRASIL, 2009, p.1).

Os objetivos de aprendizagem estdo organizados em cinco campos de
experiéncias: O eu, o outro e o0 nos; Corpo, gestos e movimentos; Tra¢os, sons,
cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacao; e Espacos, tempos,
guantidades, relagbes e transformacgdes. Esses campos “constituem um arranjo
curricular que acolhe as situacfes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das
criancas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patrimonio cultural” (BRASIL, 2017, p.38). Essa € uma forma de fortalecer a
Educacéo Infantil com a sua especificidade no trabalho educativo, ndo confundindo
com praticas antecipatorias e preparatérias, que pouco contribui para o0 processo
formativo da crianca.

Art. 9.°. As préticas pedagodgicas que compdem a proposta curricular da
Educacéo Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira,

garantindo experiéncias que:

O EU, O OUTRO E O NOS.

I-Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos
e desejos da crianga;

V- ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas atividades
individuais e coletivas;

VI- possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracéo da
autonomia das criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-organizacéo,
saude e bem estar;

VII- possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criancas e grupos
culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no
dialogo e reconhecimento da diversidade;

XI- propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das
manifestacdes e tradicbes culturais brasileiras.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTO.
1-Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacéo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
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movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos
e desejos da crianga;

II- favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, draméatica e musical;

VI- possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da
autonomia das criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacao,
salde e bem-estar;

IX- promovam o relacionamento e a interacdo

criancas com diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danga, teatro, poesia e literatura.

TRACOS, SONS CORES E FORMAS.

I-favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, draméatica e musical;

IX-promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com
diversificadas manifestagBes de musica, artes plasticas e gréficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura.

ESCUTA ,FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO.

lI-favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de véarios géneros e formas de expresséo:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical;

lll-possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e
interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos;

IX-promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com
diversificadas manifestagBes de musica, artes plasticas e gréficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura.

ESPACOS TEMPOS QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGCOES.

V-recriem, em contextos significativos para as criancas, relacbes
guantitativas, medidas, formas e orienta¢des espacgo temporais;
Vlll-incentivem a curiosidade, a exploragdo, 0 encantamento, o0
guestionamento, a indagacdo e o conhecimento das crian¢as em relacdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X-promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da
biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como 0 néo
desperdicio dos recursos naturais. (BRASIL, 2009, p.4).

Os campos de experiéncias ndo seguem uma ordem de prioridade, séo
complementares e interligados e devem estar equilibrados no planejamento dos
professores, propiciando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento aos bebés,
as criancas bem pequenas e as criancas pequenas. Conforme a BNCC, séo cinco
0S campos de experiéncias:

O eu, o outro e o nés — E na interagdo com os pares e com adultos que as
criancas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros

pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia, na
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instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepc¢des e questionamentos sobre
si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se como
seres individuais e sociais. A0 mesmo tempo em que participam de rela¢des sociais
e de cuidados pessoais, as criancas constroem sua autonomia e senso de
autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na
Educacédo Infantil, é preciso criar oportunidades para que as criangas entrem em
contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes
atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracbes
e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si
mesmas e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as
diferencas que nos constituem como seres humanos.

Corpo, gestos e movimentos Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos,
movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criangas,
desde cedo, exploram o mundo, o espago e 0s objetos do seu entorno, estabelecem
relacbes, expressam--se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o
outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes
dessa corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, como a masica, a danga, o
teatro, as brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no
entrelacamento entre corpo, emoc¢do e linguagem. As criangas conhecem e
reconhecem as sensagfes e funcdes de seu corpo e, com seus gestos e
movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao
mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é seguro e o que pode ser um risco a sua
integridade fisica.

Na Educacéo Infantil, o corpo das criancas ganha centralidade, pois ele é o
participe privilegiado das praticas pedagdgicas de cuidado fisico, orientadas para a
emancipagao e a liberdade, e ndo para a submissédo. Assim, a instituicdo escolar
precisa promover oportunidades ricas para que as criangas possam, sempre
animadas pelo espirito ludico e na interagdo com seus pares, explorar e vivenciar
um amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com 0 corpo,
para descobrir variados modos de ocupacdo e uso do espago com O corpo (tais

cOmo sentar com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em
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bercos, mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas,
alongar-se etc.).

Tragcos, sons, cores e forma Conviver com diferentes manifestacdes
artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicao
escolar, possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar
diversas formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura,
modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual,
entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias
linguagens, criando suas préprias producgfes artisticas ou culturais, exercitando a
autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos, dancas, mimicas,
encenacoes, cancdes, desenhos, modelagens, manipulacdo de diversos materiais e
de recursos tecnoldgicos.

Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criangas
desenvolvam senso estético e critico, 0 conhecimento de si mesmas, dos outros e
da realidade que as cerca. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover a
participacdo das criancas em tempos e espacos para a producdo, manifestacdo e
apreciacdo artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da
criatividade e da expressdo pessoal das criancas, permitindo que se apropriem e
reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao
ampliar repertérios e interpretar suas experiéncias e vivéncias artisticas.

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo Desde o0 nascimento, as criancas
participam de situagcbes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais
interagem. As primeiras formas de interagdo do bebé sdo os movimentos do seu
corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que
ganham sentido com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao
ampliando e enriqguecendo seu vocabulario e demais recursos de expressdo e de
compreensao, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu
veiculo privilegiado de interagéo.

Na Educacgéo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as
criancas possam falar e ouvir, potencializando sua participagdo na cultura oral, pois
€ na escuta de histdrias, na participagdo em conversas, nas descricbes, nas

narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagcdbes com as
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multiplas linguagens que a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e
pertencente a um grupo social. Desde cedo, a crianga manifesta curiosidade com
relacdo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar 0s
muitos textos que circulam no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai
construindo sua concepcao de lingua escrita, reconhecendo diferentes usos sociais
da escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na Educacéo Infantil, a imerséo na
cultura escrita deve partir do que as criancas conhecem e das curiosidades que
deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo
educador, mediador entre o0s textos e as criangas, contribuem para o
desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo & imaginacao e da ampliacdo do
conhecimento de mundo. Além disso, o contato com historias, contos, fabulas,
poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros
literarios, a diferenciacéo entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da direcao da
escrita e as formas corretas de manipulacédo de livros. Nesse convivio com textos
escritos, as criancas vao construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam,
inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vao conhecendo letras, em
escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da compreensdo da
escrita como sistema de representacao da lingua.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes As criancas
vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo
constituido de fenbmenos naturais e socioculturais. Desde muito pequenas, elas
procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e
noite; hoje, ontem e amanha etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo
fisico (seu proéprio corpo, os fenbmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as
transformacdes da natureza, os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de
sua manipulacado etc.) e o mundo sociocultural (as relagdes de parentesco e sociais
entre as pessoas que conhece; como vivem e em que trabalham essas pessoas;
quais suas tradigBes e seus costumes; a diversidade entre elas etc.). Além disso,
nessas experiéncias e em muitas outras, as criancas também se deparam,
frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem, ordenacéao, relacdes
entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacao de pesos e de comprimentos,

avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e
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reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente agucam a
curiosidade. Portanto, a Educagéo Infantil precisa promover experiéncias nas quais
as criancas possam fazer observacfes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informacéo para buscar respostas
as suas curiosidades e indagacdes. Assim, a instituicdo escolar esta criando
oportunidades para que as criangcas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e

sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano.

Planejamento Geral e Avaliacao integral da crianca

Bercério

A idade desta fase vai 0 (zero) més a 1 (um) ano.

Nesta fase, o professor trabalhara a estimulacdo oral, visual e fisica através
de brincadeiras, musicalizacdo, jogos e brinquedos até um ano de idade.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional, a crianca desde o bercario
precisa de espaco para gatinhar, andar e rolar. Portanto seus movimentos devem
ser livres e as expressdes e posturas corporais devem valorizadas onde seus gestos
e movimentos propiciam momentos de comunicacao e aprendizagem.

Com a finalidade de proporcionar a crianca nocao corporal e identificacao
individual, a utilizacdo de jogos e brincadeiras em frente a um espelho, irdo compor
parte integrante da proposta. Momentos de afetividade serdo valorizados para

estimulacdo do sentimento de amor e respeito nas criangas.

Infantil |

A idade desta fase € a partir de 1 (um) ano.

Nesta fase, o trabalho pedagodgico visa explorar atividades que desenvolvam
a crianca fisicamente, socialmente e psicologicamente, estimulando a linguagem oral
através de historias, dramatizacéo, rodas ritmicas, jogos e brincadeiras de pular, cor,

montar e desmontar, sempre respeitando as diferencas individuais de cada um.
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As atividades da vida didria das criancas possibilitam momentos de
oportunidade para se trabalhar de modo intencional, porém sem imposi¢cdo, o
desenvolvimento de bons habitos de higiene, nocdo corporal, disciplina, regras de

convivio social e outros.

Infantil 1l

A idade desta fase é a partir de 2 (dois) anos.

Nessa fase, o professor trabalhara o desenvolvimento da crianga nos
principais conceitos basicos do esquema corporal, da orientacdo espacial, da
organizacdo temporal, do ritmo, da coordenacdo viso-motora, além de, buscar o
desenvolvimento da linguagem como forma de comunicacdo e expressdo de
sentimentos e atitudes.

A ludicidade e as brincadeiras populares fardo parte desta etapa com a
finalidade de um estudo harmdnico e prazeroso.

A participacdo em pequenas tarefas do cotidiano que envolva acbes de
cooperacao, solidariedade, valorizacdo e cuidados com a higiene, como 0os materiais
e objetos que compdem a sala de aula contribui para a percepgado e

desenvolvimento de uma autonomia cidada consciente.

Infantil [l

A idade desta fase € a partir de 3 (trés) anos.

Nessa fase, visa-se o desenvolvimento integral da crianca através de uma
evolucdo harmoniosa nos aspectos bioldgicos, fisico-motor, cognitivo e afetivo-
emocional por meio da utilizacdo de brincadeiras nas quais as criancas se divirtam
assumindo papéis através de fantasias, aderecos e acessorios diversos.
Brincadeiras que envolvam gestos, mimicas, rodas ou dancas circulares favorecem
o desenvolvimento da nogéo de ritmo individual e coletivo.

Procuramos desenvolver conceitos basicos de cidadania, respeito mutuo,
cooperacao e colaboracdo com os colegas e todos os funcionarios da escola, bem

como a importancia e o cuidado com a natureza e com o préprio corpo
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Pré-Escola l (infantil 1V)

A idade para esta etapa € a partir de 4 (quatro) anos.

Nessa fase, visa-se o0 desenvolvimento integral da crianca, o conhecimento
progressivo das sensacfes (percepcdo e discriminacdo sensorio-motora-
exploracdo- visdo, audicdo, olfato, tato e gustacdo), através de brincadeiras nas
quais as criancgas se divirtam com participacdes em situacdes que envolvam também
a relacédo do outro.

Serdo realizadas pequenas tarefas envolvam agbOes cooperativas e
solidarias, higienizacdo dos dentes e do corpo a partir de situacdes praticas
vivenciadas com o professor.

O professor busca trabalhar o respeito e valorizacdo das regras de convivio
social e reconhecimento das pessoas com as quais convive.

Procuramos também desenvolver conceitos basicos de cidadania, respeito
mutuo, cooperacao e colaboragcdo com os colegas e todos os funcionarios da escola,
bem como a importancia e o cuidado com a natureza e com 0 proprio corpo.

Através do ludico concreto buscamos desenvolver o trabalho pedagdgico de
forma que os alunos despertem o interesse no ensino-aprendizagem de maneira

espontaneo sendo o professor um facilitador neste processo.

Pré-Escola Il (Infantil V)

A idade para este curso é a partir de 5 (cinco) anos.

Nessa fase, o trabalho visa o desenvolvimento integral da crianca nos
aspectos biolégicos, psicologicos, cognitivos e sociais.

A oralidade sera trabalhada de modo a conduzir a crianca ao
desenvolvimento de habilidades de forma significativa que o leve a dominar a forma
de expressar e comunicar seu pensamento por meio de mdultiplas linguagens.

Visa-se também o desenvolvimento do raciocinio l6gico matematico por meio
de material concreto e da ludicidade sempre com o objetivo de despertar o interesse
pela matematica nos proximos ciclos de aprendizagem ja que as criangas estao

imersas em um universo do qual sdo parte integrante.
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Como um espaco educativo, a escola tem como objetivo ofertar experiéncias
de aproximacglGes e noc¢les basicas presentes em seu cotidiano diario como a
contagem oral, relacdes espaciais e temporais e familiarizacdo com 0os numeros por
meio do seu conhecimento prévio.

Atividades gerais que englobem jogos, brincadeiras, dramatizacdo e recursos
audiovisuais concretos, serdo meios alternativos para a facilitacdo da aprendizagem
e suporte técnico para despertar o desenvolvimento geral da crianca.

Em todas as etapas da Educacédo Infantil serdo desenvolvidas atividades
alternativas como:

- Atividades extraclasses (participacdo em eventos, apresentacao artistica,
passeios a exposicoes, teatros e outros);

- Atividades fisicas de expressividade e movimentos (jogos, competicoes,

brincadeiras, atividades fisicas, brincadeiras no pargue e outros)

6.1 BEBES (ZERO A 1 ANO)

Artigo 9.° DCNEIs — As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagfes quantitativas, medidas,
formas e orientagBes espago temporais;

V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboragéo da autonomia das
criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacéo, salde e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade; [...]

XI - propiciem a interagdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradi¢cdes
culturais brasileiras;

X1l - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotogréficas, e
outros recursos tecnolégicos e midiaticos.

Valores e (EIO1EOO01) Perceber que suas ac¢fes tém efeitos nas outras
atitudes para a vida em [criangas e nos adultos.
sociedade. Perceber-se e se relacionar com outros individuos.
Familia e Conhecer e reconhecer seus familiares e outras pessoas do
pessoas do convivio  |convivio social.
social. Perceber que pode se comunicar por meio de sorriso, choro,
Comunicacdo |balbucio e gestos.
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oral e corporal.

Oralizar em resposta a estimulos estabelecendo relacoes.

Demonstrar sentimento de afei¢cdo pelas pessoas com as quais
interage.

Envolver-se em situacdes simples de dar e receber brinquedos,
alimentos e demais elementos.

Lancar objetos e manifestar-se ao recebé-los de volta.

Brincar com outras criancas e adultos, imitando ou mostrando
suas acOes para estabelecer relactes.

O préprio corpo

Corpo:
possibilidades e limites.

Possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Esquema
corporal.

Motricidade:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EIOLEOO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo
nas brincadeiras e interagdes das quais participa.

Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo
0S seus movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas funcdes
e formas de funcionamento.

Conhecer e identificar as partes do corpo.

Identificar e brincar com sua propria imagem no espelho.

Participar de experiéncias em que o(a) professor(a) realiza
movimentos com o0 seu corpo como por exemplo, “Serra, serra,
serrador”.

Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha de
visdo e gradativamente ao seu redor.

Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo com o outro.

Segurar e examinar objetos, explorando-os.

Explorar objetos de diversos materiais:borracha, madeira, metal,
papel e outros, demonstrando curiosidade.

Experimentar novos movimentos ao explorar objetos ou
brinquedos.

Esconder e achar objetos e pessoas.

Realizar progressivamente a¢fes de engatinhar, andar, levantar,
sentar, carregar, rastejar e outros.

Vivenciar brincadeiras com obstaculos que permitam empurrar,
rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar por debaixo, por cima, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar.

Experienciar atividades de apertar, tocar, balancar, arremessar,
empurrar, rolar, engatinhar, dancar e outros.

Assistir e participar de apresentacdes de dancas, de varios
estilos e ritmos, segundo suas possibilidades.

Brincar livremente e quando orientada realizar jogos de
comando.

Cuidados com a
organizacéo do
ambiente.

Profissionais e
espacos da instituicao.

Patriménio
material e imaterial.

Caracteristicas
fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

Recursos
tecnolégicos e
midiaticos.

Manifestagbes
culturais.

(EIO1EQO03) Interagir com criancas da mesma faixa etaria e adultos
a0 explorar espagos, materiais, objetos, brinquedos.

Conhecer e relacionar-se com as criangas e profissionais da
instituicdo.

Interagir com os (as) professores(as), funcionarios(as) e outras
criancas estabelecendo vinculos afetivos.

Interagir com criancgas de diferentes turmas, em situacdes
coletivas e pequenos grupos.

Explorar materiais diversos como: caixas, bolas, chocalhos,
chapéus, 6culos, panelas, brinquedos, instrumentos musicais e outros,
em situacdes de interacdo social.

Explorar objetos de nossa cultura tecnolégica: livros, radio,
gravador, maquina de calcular, telefone outros, interagindo com as
demais criangas.

Brincar com jogos de encaixe e constru¢do experimentando
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Possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Meios de
transporte.

possibilidades de montar, desmontar ou empilhar e derrubar.

Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos,
brincando entre pares.

Experienciar coletivamente objetos que estimulam a percepgéo
visual, tatil e sonora.

Vivenciar tarefas como guardar brinquedos.

Participar de eventos culturais coletivos.

Oferecer brinquedos, objetos ou pedacos de alimento a outra
pessoa.

Brincar livremente nos diversos espacos e ambientes escolares
interagindo com outras criangas e adultos.

Visualizar imagens e escutar os nomes de meios de transportes
gue fazem parte do seu contexto.

Comunicacao
verbal, expressao e
sentimentos.

(EIOLEO04) Comunicar necessidades, desejos e emocgdes,
utilizando gestos, balbucios, palavras.

Comunicar-se com seu professor(a) e colegas fazendo uso de
diferentes formas de expresséo, buscando contato e atencéo durante as
situacBes de interagao.

Comunicar desejos e necessidades utilizando, gradativamente,
gestos e movimentos, como: estender os bracos pedindo colo, apontar
para o banheiro quando sente vontade de urinar, colocar a mao na
barriga para manifestar que estad com fome, apontar para pessoas e
objetos reconhecendo-o0s e outros.

Sorrir e oralizar em resposta a uma estimulacéo feita por outro
sujeito.

Interagir com adultos e sentir-se confiante nas situagées de
cuidados pessoais.

Proprio corpo e
0 corpo humano.

Cuidados com o
corpo.

Habitos
alimentares, de higiene
e de descanso.

Cuidados com a
salde.

(EIOLEOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensacfes em
momentos de alimentacéo, higiene, brincadeira e descanso.

Manifestar desconforto ao necessitar ser trocado, ao estar com
fome ou sono.

Demonstrar satisfacdo ao participar de rotinas relacionadas a
sua alimentacgdo, sono, descanso e higiene.

Interagir ao receber cuidados basicos ouvindo antecipadamente,
as acoes realizadas.

Participar de praticas de higiene, conhecendo o préprio corpo.

Conhecer e reconhecer o material de uso pessoal.

Vivenciar o contato com diferentes alimentos.

Expressar necessidades, emoc¢des e sentimentos que vivencia.

Expressao Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos de
corporal. choro e conflito.
Vivenciar dindmicas de troca de afeto como abraco, gestos de
carinho, segurar na méo e outras.
Expressar-se em jogos e brincadeiras corporais.
(EIOLEQO06) Interagir com outras criancas da mesma faixa etaria e
adultos, adaptando-se ao convivio social.
Respeito a Participar de momentos de interagdo com criangas da mesma
individualidade e a idade, outras idades e adultos.
diversidade. Comunicar-se com o outro imitando gestos, palavras e ages.
Normas de Perceber agbes e expressdes de seus colegas.
convivéncia e Experienciar momentos onde objetos e brinquedos sao
combinados. compartilhados.

Vivenciar normas e combinados de convivio social.

Identificar as pessoas que compdem o grupo familiar.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS |

Comunicacao
corporal.

Estado de
tensdo, movimento,
relaxamento corporal.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacédo de experiéncias
sensoriais, expressivas,
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il - favorecam a imerséo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracao da autonomia das
criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacéo, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interagcdo das criancas com diversificadas manifestacdes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expresséo da

(EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para exprimir
corporalmente emocdes, necessidades e desejos.

Expressar sentimentos e desejos produzindo reac¢des corporais
como choro, sorriso, balbucio e inquietagdes.

Ouvir 0 nome dos sentimentos que expressa.

Movimentar as méos e 0s pés com o intuito de observar-se.

Movimentar as m&os com o intuito de alcancar e segurar objetos
que chamem sua atencéo.

Movimentar o corpo para alcancar objetos que estdo proximos
ou distantes.

Virar-se para visualizar ou alcancar objetos que lhe chamam a
atencgao.

Observar-se no espelho, explorando movimentos.

Reconhecer a sua imagem ao visualizar fotos.

Participar de situacdes coletivas de canto, danca, teatro e outras
manifestando-se corporalmente.

Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.

Possibilidades
corporais.

Orientacao
espacial.

Estado de
tensdo, movimentacao
e relaxamento corporal.
Movimento.

(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interacGes em ambientes acolhedores e desafiantes.
Explorar os espacos da instituicdo utilizando habilidades
corporais como sentar, subir, descer, engatinhar, ficar em pé, rolar,

deitar dentre outras possibilidades.

Pegar objetos que estao préoximos.

Agarrar objetos e explora-los.

Transferir objetos de uma méo para outra.

Lancar objetos acompanhando seu trajeto.

Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

Brincar com o proprio corpo agindo progressivamente com
autonomia para ficar em pé, andar com crescente destreza, subir
pequenos degraus e depois descer.

Bater palmas e realizar outros movimentos coordenados com as
ma&os.

Movimentar-se para alcancar objetos distantes.

Percorrer circuito simples, organizados com materiais diversos
de acordo com suas habilidades motoras.

Imitacdo como

(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos
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forma de expresséo.
Movimento.

e animais.

Explorar possibilidades corporais como: engatinhar, andar, rolar,
arrastar-se, dentre outras.

Perceber caracteristicas de diferentes pessoas e animais.

Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de imitar.

Movimentar-se ao som de musicas que retratam caracteristicas
sonoras e gestuais dos animais.

Movimentar-se livremente ou ao comando do(a) professor(a)
imitando gestos de pessoas e animais.

Conhecer e movimentar-se imitando os animais tipicos da
regido.

corpo.

Praticas sociais
relativas a saude,
higiene e alimentac&o.

Cuidados com o

(EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da promocdao do
seu bem-estar.
Participar dos cuidados do seu corpo enquanto trocada ou
higienizada.
Reconhecer o(a) professor(a) como auxiliador de suas acoes.
Demonstrar através de gestos e expressdes quando esta suja ou
com fome.
Alimentar-se demonstrando curiosidade pelos alimentos.
Buscar objetos de conforto para si ou para seus colegas.
Reconhecer os locais de higiene e alimentacdo, bem como onde
estdo seus pertences.
Perceber a importancia dos cuidados com o corpo.

Preensdo,
encaixe e lancamento.
Os objetos e
suas caracteristicas.

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preenséo, encaixe e
lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio de
diferentes materiais e objetos.

Explorar diferentes materiais e suas caracteristicas fisicas.
Agarrar e segurar materiais estruturados e nao estruturados de
diferentes tamanhos, explorando-os.

Participar de atividades que desenvolvam o langamento de
bolas, almofadas e outros materiais.

Participar de atividades que envolvam encaixe/desencaixe de
pecas, apreensao e distribuicdo das pecas em recipientes, dentre outras
possibilidades.

Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de metal, de
papel etc., apertando, mordendo, tocando, balancando, produzindo
sons, arremessando, empurrando, puxando, rolando, encaixando,
rosqueando, etc.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacao das criangas com diversificadas manifestaces de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [...];

Linguagem (EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o préprio corpo e com
sonora. objetos do ambiente.
Percepcao Explorar o préprio corpo, 0s sons que emite e outras
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auditiva.

Parametros do
som: altura,
intensidade, duragéo e
timbre.

Estilos
musicais.

Sons do corpo,
dos objetos.

Melodia e ritmo.

Diversidade
musical.

Paisagem
sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou
tecnoldgicos.

possibilidades corporais.
Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar, espirrar,
bater os pés, chorar, gritar, rir, cochichar, roncar.
Explorar possibilidades vocais, como produzir sons: agudos e
graves, fortes e fracos, longos e curtos.
Perceber sons do ambiente e na manipulag&o de objetos.
Explorar musicas de diferentes melodias, ritmos e estilos.
Vivenciar historias e brincadeiras cantadas e dramatizadas.

Linguagem
grafica.

Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
linhas, espacos, formas
etc.

Suportes,
materiais e
instrumentos das Artes
Visuais.

Estratégias de
apreciacéo estética.

(EI01TS02) Tracar marcas graficas, em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas.

Manusear e explorar diferentes materiais e superficies
desenvolvendo as sensacgfes, com diferentes possibilidades percebendo
as texturas.

Produzir marcas gréficas em diferentes suportes.

Rabiscar e pintar a sua maneira.

Explorar e reconhecer diferentes movimentos gestuais ao
produzir marcas graficas em diferentes suportes.

Explorar, observar, misturar e descobrir cores.

Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos
visuais como: forma, espaco, cor, textura, linhas, ponto e outros, por
meio da mediagéo do(a) professor(a).

Experienciar com tintas e materiais tipicos da regido como

Obras de Arte. [folhas, sementes, flores, terras de diferentes texturas e cores etc.
Linguagem
musical, corporal e (EI01TSO03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
dramatica. acompanhar brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias.

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Ritmos.

Mdusicas e
dancas.

Instrumentos
musicais convencionais
e ndo convencionais.

Recursos
tecnolégicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem musicas.

Diversidade
musical de varias
culturas, locais,
regionais e globais.

Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo e

Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a
dia: buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito, dentre outros.

Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de
reproducédo de audios.

Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos
convencionais ou ndao, acompanhando brincadeiras cantadas, cancoes,
musicas e melodias.

Perceber sons graves, agudos, fortes e fracos, curtos e longos
de diferentes fontes sonoras.

Escutar musicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Responder virando em dire¢cdo ao som quando ha mais de um
estimulo sonoro presente.

Apreciar produg¢des audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatro de fantoches.

Escutar cantigas e musicas folcldricas da regido paranaense e
outras regides.

Escutar e dancar musicas de diferentes culturas.

Imitar e reproduzir sonoplastias.




timbre.

Paisagem
sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou
tecnoldgicos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

[.]

A lingua falada
e suas diversas funcdes
e UsOos sociais.

Linguagem oral.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imerséo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

Il - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciagdo e interacdo com a
linguagem oral e escrita,

e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos;

(EIO1EFO1) Reconhecer quando é chamado por seu nome e
reconhecer os nomes de pessoas com quem convive.
Reconhecer a si mesmo e aos colegas em fotos, no convivio e
no contato direto.
Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os

observacao e respeito a
fala do outro.
Linguagem,
géneros e suportes
textuais.
Sons da lingua
e sonoridade das

Palavras e nomes das criangas da sua convivéncia.

expressdes da lingua. Vivenciar experiéncia em que outras criangas ou professores(as)
Identificacdo  |e funcionarios citam seu nome.

nominal. Reconhecer seu nome quando chamado.

Verbalizar, a seu modo, o préprio nome e de outras criancgas.

Patriménio

cultural, literério e

musical. (EIOLEF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a
Escuta, apresentacdo de musicas.

Participar de situacdes de escuta de poemas e musicas.

Cantar e participar articulando gestos e palavras.

Conhecer poemas e musicas tipicas regionais.

Manipular diferentes suportes textuais de muasicas e poemas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a
sonoridade das palavras.

observacao e respeito a
fala do outro e textos
literarios.

Sensibilidade
estética em relacdo aos
textos literarios.

palavras.
(EIO1EFO3) Demonstrar interesse ao ouvir histdrias lidas ou
Patriménio contadas, observando ilustragdes e os movimentos de leitura do
ultural literario e adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).
S Ouvir a historia e observar seus elementos.
musical. . - - o
Escuta Ampliar a capacidade de sele¢éo de sons e direcionamento da

escuta.

Perceber os diferentes sons.

Participar de situacdes que envolvam a leitura de textos, onde
utiliza-se diferentes suportes.

Explorar as historias, observando o adulto-leitor nos momentos
de segurar o portador e de virar as paginas.

Imitar comportamentos do(a) professor(a) ou de seus colegas ao

explorar livros.
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Escutar histérias lidas, contadas com fantoches, representadas
em encenacdes, escutadas em audios e outras situagées.

Personagens e
cenarios.

Elementos das
historias.

Vocabulario.

(EIO1EFO04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias,
apontando-os, a pedido do adulto-leitor.

Observar e manusear livros com imagens, apontando fotos,
figuras ou objetos conhecidos em ilustracdes.

Observar e identificar personagens, elementos e cenarios nas
narrativas.

Interagir a estimulos do(a) professor(a), no decorrer das
contacdes de histoérias.

Ampliar o conjunto de palavras conhecidas fazendo uso destas
a0 oralizar sobre as histérias.

Conhecer e formar um repertério de histérias preferidas.

Conhecer livros com imagens tipicas de seu territdrio que sao
adequados para a faixa etaria

Escuta, fala e
expressdes da lingua.

Entonacéo de
VOZ.

Linguagem oral
e gestual.

Vocabulario.

(EIOLEFO5) Imitar as variacdes de entonacao e gestos realizados
pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar.

Reproduzir sons e gestos realizados por outras criangas e
professor(a), durante leitura de histdrias ou ao cantar musicas.

Responder a estimulos sonoros realizados durante a contacao
de historia ou ao cantar musicas desenvolvendo reacdes como assustar-
se, entristecer-se, alegra-se, dentre outros.

Vocalizar em resposta aos estimulos das histérias e musicas.

Perceber os sentimentos dos personagens: tristeza, alegria,
medo, dentre outros.

Comunicar-se por meio da vocalizacdo, gestos ou movimentos
nas situacdes de leitura de historias e ao cantar muasicas.

Brincar com enredos, objetos ou aderec¢os, tendo como
referéncia histérias conhecidas.

Observar e imitar entonacdes, gestos, movimentos ou
expressdes ao participar de situagfes de leitura de histéria, exploragcdes
de livros e ao cantar.

A comunicacao
e suas funcdes sociais.

Linguagem oral.

Gestos e
movimentos.

(EI0LEFO06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expresséo.

Comunicar-se com professor(a) e colegas realizando diferentes
formas expressao e buscando-se entender.

Responder a estimulos sorrindo ou parando de chorar.

Participar de experiéncias de interacdo que envolvem jogos
corporais como, por exemplo, esconder partes do corpo e ter prazer ao
encontra-las, situacdes de dar e receber brinquedos ou outros objetos
para que tenha a oportunidade de brincar, interagir e se comunicar.

Responder com gestos e outros movimentos com a intencéo de
comunicar-se.

Responder a perguntas simples com linguagem ndo verbal.

Executar gestos simples quando solicitada.

Usar palavras para designar objetos ou pessoas.

Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.

Expressar-se com gestos comuns de sua cultura, como: " dar
tchau”, brincar de barco emitindo o movimento e som do impacto nas
aguas, imitar o movimento e som do carro ao acelerar, dentre outras
possibilidades.

Materiais
graficos e tecnologias
audiovisuais.

(EIOLEFQ7) Conhecer e manipular materiais impressos e
audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal,

cartaz, CD, tablet etc.).
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Diferentes usos
e funcdes da lingua
falada e escrita.
Géneros e
suportes de texto.

Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.

Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando acdes
e comportamentos tipicos de um leitor, como virar a pagina, apontar as
imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na inteng&o de ler em voz
alta 0 que esta escrito.

Manipular e explorar instrumentos tecnolégicos como: microfone,
telefone, dentre outros percebendo suas funcoes.

Identificar o uso e a funcéo de alguns recursos tecnoldgicos e
midiaticos, por exemplo, dancando ou cantando quando o(a)
professor(a) pega um CD, encenando frente a uma filmadora ou fazendo
pose frente a uma maquina fotogréfica.

Géneros
textuais e sensibilidade
estética literaria.

(EIOLEFO08) Participar de situacdes de escuta de textos em
diferentes géneros textuais (poemas, fabulas, contos, receitas,
quadrinhos, andncios etc.).

Participar de situacdes de escuta de diferentes géneros textuais
como: poemas, fabulas, contos, receitas e outros.

Perceber a variedade de suportes textuais observando e
manipulando: jornais, livros de receitas, revistas, dentre outros.

Escutar poemas, parlendas e can¢des brincando com tecidos e
outros materiais.

Materiais e
tecnologias para a
producdo da escrita.
Registro escrito.
Géneros e
suportes de texto.

(EIO1EFQ9) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e
suportes de escrita.

Participar de situacdes significativas de leitura e escrita.
Manipular e explorar revistas, jornais, livros e outros materiais
impressos.

Explorar suportes textuais de materiais diversos: plastico, tecido,
borracha, papel, dentre outros.

Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita:
tinta, giz de cera, carvdo, dentre outros, conhecendo suas fungées.
Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em
situacdes de brincadeira ou pequenos grupos.

Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas
histrias ou poemas ao apontar para solicitar a leitura.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

Artigo 9° DCNEIs - As p

IV - recriem, em context
formas e orientacdes es

Percepcao dos
elementos no espaco.
Orgéos dos
sentidos e sensacoes.
Os objetos e

brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracéo, o encantamento, o questionamento, a indagacgao e
0 conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos naturais;

TRANSFORMACOES
raticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a

0s significativos para as criangas, relacdes quantitativas, medidas,
paco temporais;

(EIOLETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e
materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder,
chupar, produzir sons, apertar, lancar, etc.
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suas caracteristicas,
propriedades e funcées.

Odores,
sabores, texturas,
temperaturas, cores
etc.

Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de
perceber odores, cores, sabores, temperaturas e outras possibilidades
presentes em seu ambiente.

Explorar espacos naturais e construidos percebendo-os com o
corpo.

Manusear e explorar objetos naturais e industrializados
observando suas formas e caracteristicas.

Sentir o odor de diferentes elementos.

Observar as cores de elementos presentes em seu dia a dia.

Experimentar diferentes sabores com o intuito de desenvolver o
paladar.

Experienciar com diferentes temperaturas: quente/frio.

Conhecer os alimentos tipicos da regido ampliando o contato
com os alimentos, por exemplo, pela consisténcia: sélidos, pastosos,
liquidos ou pelos odores e sabores.

Relacdo causa
e efeito.

Fenbémenos
fisicos: fusao, mistura,
transformacao.

Fenbémenos
guimicos: producéo,
mistura, transformacao.

(EIOLETO02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir,
misturar, mover e remover etc.) na interacdo com o mundo fisico.

Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de
mover e remover objetos como: tirar e colocar em recipientes, colar e
descolar objetos com velcro, dentre outras possibilidades.

Realizar agcBes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados
com barbantes.

Participar de atividades que envolvam mistura de corantes ou
tinta para que perceba a reacao.

Realizar pintura com diferentes misturas: terra com agua, cola
com corante, espuma com corante, dentre outras possibilidades.

Observar e vivenciar situa¢des de contato com fendbmenos da
hatureza, exemplo: chuva, vento, correnteza etc.

Elementos
naturais: agua, sol, ar e
solo.

Seres vivos:
pessoas, animais e
plantas.

Instrumentos
para observagéo e
experimentagao.

(EI0OLETO3) Explorar o ambiente pela acdo e observacao,
manipulando, experimentando e fazendo descobertas.

Interagir em diferentes espacgos que permitem, por meio dos
sentidos, a percepcédo dos elementos naturais: agua, sol, ar, solo.

Perceber a existéncia de diferentes tipos de seres vivos
observando animais e plantas.

Explorar ambientes naturais para que perceba pequenos
animais e insetos.

Explorar ambientes naturais para que perceba diferentes
vegetacoes.

Descobrir, por meio de seus sentidos, 0s seres vivos proximos
do seu entorno.

Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro, som, cores,
movimentos e etc.) dos seres Vivos.

Apreciar e manifestar curiosidade frente aos elementos da
hatureza, se entretendo com eles.

Espaco.

Elementos do
espaco.

Deslocamento e
forca.

Organizacao
espacial.

Nocoes
espaciais de
orientacédo, direcao,

(EIOLETO4) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago
por meio de experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos.

Explorar elementos presentes no espacgo percebendo suas
caracteristicas e possibilidades.

Brincar de deslocar elementos em um espago como, puxar
carrinhos amarrados com barbante, empurrar carrinhos de boneca ou de
supermercados, deslocar materiais de um lado para outro e etc.

Movimentar-se de forma a explorar os espacos da instituicéo de
forma autdbnoma e participativa.

Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando, andando,
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proximidade, rolando, arrastando-se.
lateralidade, exterior e Lancar objetos.
interior, lugar, distancia. Acompanhar com os olhos os movimentos dos materiais e usar

Estratégias paralo corpo para explorar o espaco, virando-se para diferentes lados ou
a resolucao de rastejando-se.
situacdes-problema. Ajudar a organizar brinquedos e outros objetos nos seus
respectivos espacos.

Participar de situacdes que envolvam a resolucdo de problemas
(superar desafios, passar por obstaculos e outras).
(EIOLETO5) Manipular materiais diversos e variados para comparar
as diferencas e semelhancas entre eles.

Manipular objetos com formas, cores, texturas, tamanhos e
espessuras diferentes.

Diferencas e
semelhancas entre os

objetos . : ~ .
Orgios dos Participar de situacdes em que o(a) professor(a) nomeia 0s
sentidos atributos dos objetos destacando semelhancas e diferencas.
(53 obietos Perceber objetos com caracteristicas variadas:leves, pesados,
JE10S, pequenos, grandes, finos, grossos, rolicos, e suas possibilidades de
suas caracteristicas e :
. manuseio.
propriedades. - . ] .
Explorar materiais com texturas variadas como: mole, macio,
aspero, liso, duro, dentre outras.
(EIOLETO6) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas
interacdes e brincadeiras (em dancas, balancos, escorregadores
. etc.).
Ritmos, o . ~ .
. Participar de situacdes em que o(a) professor(a) relaciona
velocidades e fluxos. ~ ; LA ~ .
NOGA0 nocdes de tempo a seus ritmos bioldgicos, para perceber a sequéncia
temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar
Temporal.
L banho.
Sequéncia . . . A .
Temporal Realizar movimentos corporais na mesma frequéncia dos ritmos

musicais.
Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e velocidade, como
exemplo: serra, serra, serrador; bambalaldo; dentre outras.

METODOLOGIA

As atividades serao trabalhadas seguindo uma rotina favoravel para o bebé,

com atividades que promovam o desenvolvimento integral da crianga. As atividades
serdo realizadas através de brincadeiras, contos, cantigas, estimulos de
expressividades, passeio pela instituicdo, observacdo da natureza presente no
ambiente escolar, foto e musicas com nome do bebé, revistas para rasgar, manuseio
de diversos tipos de papel e diversos tipos de materiais, diversos tipos de texturas,
fantoches, conversas entre outros. Ser4d usado como auxilio a BNCC, para

referéncias de atividades.

AVALIACAO
Sera elaborada durante o processo educativo, uma ficha individual de
acompanhamento com pareceres sobre os diferentes aspectos do desenvolvimento

e da aprendizagem da crianca. Sera emitida uma ficha individual para informar aos
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pais ou responsaveis, bimestralmente, através de reunides a fim de apresentar o
desenvolvimento das criangas frente aos contetdos trabalhados.

A avaliacdo devera ser continua onde serdo registrados em uma ficha de
acompanhamento com os avancos de cada crianca.

Serd por meio deste registro que a professora tera como ponto de partida a
modalidade subsequente.

Para avaliar se realmente uma crianca estd ou ndo se desenvolvendo uma
motricidade saudavel, € necessario refletir sobre ambiente da instituicdo e o trabalho
ali desenvolvido.

O olhar cuidadoso sobre cada crianga fornece elementos que podem auxiliar
na construcdo de uma pratica que considere o corpo e 0 movimento da crianca.

O uso de gestos e ritmos corporais diversos para expressar-se, € 0
deslocamento no espa¢o sem ajuda, sdo consideradas experiéncias prioritarias para
a aprendizagem do movimento realizado pelas criangas.

Mas que de fato isto ocorra € necessario que elas sejam oferecidas condi¢cdes
para explorar o ambiente e manipular objetos: andar, engatinhar, rolar, rastejar,
permanecer com outras criangas e adultos, brincar, ser estimulada, etc: sdo acdes
que lhes permitirdo explorar o ambiente e adquirir confianga nas suas capacidades.

Todo esse processo serd avaliado através da observacdo e registrado em

ficha de avaliacdo de acompanhamento dos avancos das criancas no seu dia a dia.

6.2 CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da criancga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientacdes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participacao das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-organizacao, salde e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade; [...]

XI - propiciem a interacéo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradigbes
culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e
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Cuidados com a
organizagdo do
ambiente.

Valores para a
vida em sociedade.

Respeito a
individualidade e a
diversidade de todos.

Familia e
escola.

outros recursos tecnolégicos e midiaticos.

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interacdo com criancas e adultos.

Conhecer e relacionar-se com outros individuos, e com
profissionais da instituicao.

Receber visitas e visitar criancas de outras turmas para vivenciar
experiéncias.

Reconhecer seus familiares.

Vivenciar situacdes de convivio social com criancas de
diferentes idades.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com o outro em
situacOes de amizade e conflito.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto percebendo a importancia
do abraco, fazer um carinho, entre outras.

Demonstrar sentimentos de afeicdo pelas pessoas com as quais
interage.

Demonstrar incbmodo quando suas acdes geram o choro de
outra crianca ou fazer carinho quando um colega da sala esta triste.

Ajudar o(a) professor(a) em tarefas simples, como guardar
brinquedos.

Imitar agdes de outras criancas e dos(as) professores(as)
estabelecendo relagdes.

Autoconhecime
nto.

Préprio corpo e
suas possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Estratégias paral
a resolucao de
situacdes-problema.

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de
fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos ou
apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em
seus colegas.

Realizar progressivamente a¢des como andar, levantar, sentar,
engatinhar, carregar, rastejar, rolar e outros.

Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios
(agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

Resolver situagbes de dificuldades e desafios (lancar um
brinquedo, pegar algo que caiu, alcancar algo) a sua maneira.

Participar de situacdes diversas interagindo com os pares e
professores(as).

Patrimoénio
material e imaterial.

Recursos
tecnolégicos e
midiaticos.

Convivio e
interacdo social.

Atributos fisicos
e funcéo social dos
objetos.

Meios de
transporte.

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espagos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

Explorar espacos e objetos de uso coletivo.

Vivenciar situagfes coletivas de brincadeiras com seus pares e
professores(as).

Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos
considerando suas fun¢des sociais.

Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias,
acessorios como lencos, chapéus, entre outros, brincando de faz de
conta.

Interagir com colegas para iniciar uma brincadeira ou
compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracdes,
investigacBes ou de faz de conta.

Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:

Oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
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instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, etc.

Brincar livremente com criancas da mesma faixa etaria e adultos
estabelecendo relacdes.

Manter interagdes que gradativamente tenham maior duracéo,
intenc&o de continuidade e complexidade de relagcdes nas suas
brincadeiras e jogos de exploracao.

Observar e nomear 0s meios de transportes que fazem parte do
seu contexto.

Comunicacao
verbal e ndo verbal.
Sensacoes,
emocdes, percepcoes e
sentimentos.

(EI02EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

Relacionar-se com o outro e percebé-lo nas diferentes situacées
sociais.

Interagir com seus pares, professor(a) e outras pessoas a sua
\volta.

Expressar as sensages e percepc¢des que tem de seu entorno
por meio do choro, balbucio, gestos, palavras e frases simples.

Expressar necessidades, emoc¢des e sentimentos que vivencia,
por meio de diferentes linguagens, sinalizando situacdes positivas e
negativas que experimenta.

Brincar livremente com o outro estabelecendo relagdes.

Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar
enredos e cenarios, usando expressoes faciais como forma de
expressar suas ideias, sentimentos e emocgdes por meio da danca, da
musica ou da arte.

Participar de situacdes de brincadeiras de faz de conta que
incentivem a comunicacao entre as criancas.

Identificacdo do
préprio corpo.

Identificacdo do
corpo do outro.

Caracteristicas
fisicas.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

QOutras pessoas,
tempos e culturas.

(EIO2EQO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Observar as suas caracteristicas fisicas.

Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

Observar caracteristicas individuais, semelhancas e diferencas
entre as pessoas.

Vivenciar situacfes diversas de convivio social com criancas de
diferentes idades e adultos.

Demonstrar afeto e respeito ao outro.

Normas de
convivio social.

Manifestactes
culturais.

(EIO2EQO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e 0 espaco de
convivéncia.

Vivenciar normas e combinados de convivio social em
momentos de alimentacédo, cuidado com a salde e brincadeiras.

Participar de situacdes coletivas que exijam compartilhar
brinquedos, objetos e espacos.

Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebracdes tipicas de
sua cultura.

Reconheciment
0 e respeito as
diferencas.

Brincadeiras de
cooperagéo,
solidariedade e
respeito.

(EI02EOO07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a
orientagdo de um adulto.

Participar de interacdes e brincadeiras coletivas.

Vivenciar situa¢des de compartilhamento de objetos com a
mediacao do(a) professor(a).

Interagir com as criancas e professor(a) percebendo situacdes

de conflitos e suas solucdes.
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Procedimentos
dialégicos para a
resolucao de conflitos.

Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interagdes com outras criancas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS |

sensoriais, expressivas,

criancas nas acgdes de ¢

Cuidados com o
corpo.

Manifestagbes
culturais.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Coordenacgéo
motora ampla:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

Orientacao
espacial.

Estratégias para
a resolucdo de
situacdes-problema.

Seu corpo, suas
possibilidades motoras,
sensoriais e
expressivas.
O préprio corpo.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:
| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias

individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracao da autonomia das

IX - promovam o relacionamento e a interacao das criangas com diversificadas manifestacGes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga, teatro, poesia e literatura; [...]

corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expresséo da

uidado pessoal, auto-organizacao, saude e bem-estar; [...]

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas fungdes e formas de funcionamento.

Movimentar as partes do corpo para expressar emogoes,
necessidades e desejos.

Associar o nome dos sentimentos as suas expressoes.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situagcfes que envolvam movimentos corporais.

Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e
outros para apertar, morder, tocar, balancar, produzir sons, arremessar,
empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.

Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira
e do dia a dia: levantar, sentar, abaixar, subir, descer, dancar, comer,
beber, etc.

Brincar nos espacos externos e internos, com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando

motora ampla:

equilibrio, destreza e

postura corporal.
Orientacao

O corpo do limites e possibilidades corporais.
outro.
Cuidados com o|(EI02CG01) Continuagéo.
corpo. Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploragéo e
ManifestagBes |expressao corporal diante do espelho, utilizando as diferentes formas de
culturais. linguagens e percebendo suas caracteristicas.
Orgéos dos Imitar gestos e movimentos de outras criangas, professores(as)
sentidos e sensacdes. |e animais.
Coordenagéo Expressar sentimentos referentes a confortos e desconfortos por

meio de gestos e movimentos

Ouvir orientagdes sobre o cuidado com o corpo: escovar 0s
dentes, tomar banho, lavar maos etc.
Participar de situacdes de cuidado pessoal com auxilio.

espacial.

Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.
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Estratégias para
a resolucao de
situacdes-problema.

Seu corpo, suas
possibilidades motoras,

Participar de situacdes coletivas de dancas ou outras formas da
cultura corporal.

Participar de situacdes coletivas de dancas da regiao
paranaense.

expressivos de
linguagem corporal.

Nocoes
espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo,
em cima, de um lado,
do outro, frente, atras
etc.

Orientacao
espacial.

sensoriais e
expressivas.
O préprio corpo.
O corpo do
outro.
(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
a0 se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
Ocorpoeo
naturezas.
espaco. . ; : .
Jogos Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar

deitado no ch@o, sentar com ou sem autonomia, engatinhar ou se
arrastar pelo espaco, brincar com o préprio corpo, envolver-se em
brincadeiras de cobrir e descobrir 0 rosto ou alguma outra parte do
corpo, ficar em pé com ou sem autonomia, andar cada vez com mais
destreza, subir pequenos degraus e depois descer e outros.

Explorar o ambiente da escola considerando a localizagdo de
seus elementos no espago: dentro, fora, perto, longe, em cima, ao lado,
frente, atras, no alto, embaixo e outros.

Participar de experiéncias executando ac¢des que envolvam
nocdes de espaco: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a
boneca na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras
possibilidades.

Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda ou engatinha.

Corpo e
movimento.

Esquema
corporal.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

Explorar o espacgo ao seu redor fazendo movimentos como
correr, lancgar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar,
engatinhar, dancar, esconder e achar objetos de forma independente ou
de acordo com comandos dados em brincadeiras e jogos.

Participar de situacdes de deslocamento e movimento do corpo
fora e dentro da sala.

Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas,
cubos, tlneis, pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, dar voltas.

Dancar, executando movimentos variados.

Vivenciar jogos de imitacdo, durante brincadeiras, contacdo de
historias e outras possibilidades.

Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

Praticas sociais
relativas a higiene.

Autocuidado.

Materiais de
uso pessoal.

Habitos
alimentares, de higiene
e descanso.

Cuidados com a
salde.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do
Seu corpo.

Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-
se e alimentar-se solicitando ajuda.

Experimentar diferentes alimentos.

Identificar os cuidados basicos ouvindo, antecipadamente, as
acOes a serem realizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Utilizar utensilios nos momentos de alimentacgao e higienizacéo.

Sentar-se no assento sanitario por alguns minutos.

Elementos do

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
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meio natural e cultural.

Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo
homem.

Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou
funcdes.

Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar,
argila.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em
diferentes suportes.

Coordenar progressivamente o movimento das méos para
segurar o giz de cera, lapis e outros instrumentos para fazer suas
marcas graficas.

Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho,
giz de cera, giz pastel etc.) para conseguir diferentes marcas graficas.

Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o
amassar.

Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

Explorar materiais de construgéo e brinquedos de encaixe de
diferentes tamanhos, cores e formatos.

Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS |

Percepcao e
producao sonora.

Audicao e
percepcao musical.

Execucéo
musical (imitac&o).

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo e
timbre.

Melodia e ritmo.

Diferentes
instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

Diversidade
musical.

Canto.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacoes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga, teatro, poesia e literatura [...].

(EI02TSO01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar
0s dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar, rir,
cochichar, etc.

Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Perceber sons do ambiente e na manipulacdo de objetos.

Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duragdes variadas com
0 corpo, com instrumentos musicais convencionais ou nao e materiais
diversos.

Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais ou explorar novos
materiais buscando diferentes sons para acompanhar cancées que lhes
sdo familiares.

Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos
ou instrumentos ao ritmo da musica.

Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou
cancBes que sao tipicos da cultura local e regional.

Escutar misicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e
outros sons.

Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir
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sons, agudos e graves, fortes e fracos, longos e curtos.

Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

Propriedade
dos objetos.

Suportes,
materiais e
instrumentos das Artes
Visuais e seus usos.

Estratégias de
apreciacdo estética.

Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Manusear argila e massa de modelar espontaneamente.

Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de
modelar a partir de seu proprio repertorio, explorando diferentes
elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

Manipular jogos de encaixe e de construcéo, explorando cores,
formas, texturas, planos e volumes.

Manipular materiais de diferentes texturas:
macias e outras.

Explorar superficies com texturas tridimensionais diversas:
pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Apreciar obras de arte tridimensionais.

Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massal
de modelar e outros.

Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sao tipicos dal
regido, comunidade ou cultura local.

Vivenciar situacdes de cuidado com sua propria producéo e a
dos colegas.

lisas, éasperas,

Audicéo e
percepcao de sons e
musicas.

Linguagem
musical, corporal e
dramatica.

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Ritmos.Paramet
ros do som:
altura,intensidade,
duracao e timbre.

Musicas e
dancas.

Instrumentos
musicais convencionais
e ndo convencionais.

Recursos
tecnolégicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem musicas.

Diversidade
musical de varias
culturas, locais,
regionais e globais.

Paisagem
sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou
tecnolégicos.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias.

Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva, canto de
passaro, ruidos e sons dos animais, dentre outros.

Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a
dia: buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito, dentre outros
sons.

Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos,
produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos musicais convencionais ou
nao.

Manipular e perceber os sons de instrumentos musicais
diversos.

Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

Ouvir, cantar, dancar musicas de diversas culturas.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Explorar possibilidades vocais ao cantar.

Apreciar produ¢fes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatro de fantoches.

Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de
gravacoes.

Produzir sonoplastias.

Conhecer instrumentos ou manifesta¢des culturais que séo
tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audicao de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes da comunidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

[...] Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a
linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos;

[..]

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

Expressar suas ideias, sentimentos e emog¢des por meio de
diferentes linguagens, como a danca, o desenho, a mimica, a musica, a
linguagem escrita ou oral.

Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e
tentando se fazer entender.

Reconhecer-se quando é chamado e dizer o préprio nome.

A lingua
portuguesa falada, em
suas diversas funcdes e

USOs sociais. . L
Palavras e Reconhecer na oralidade o proprio nome e o das pessoas com
~ . quem convive.
expressoes da lingua. ;
P Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.
Identificacao : ~ .
nominal Responder sim ou ndo quando questionada.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagéo dialégica
entre o(a) professor(a)/crianca e crianga/crianca.

Utilizar palavras e expressoes da lingua para se comunicar.

Combinar palavras para se expressar.

Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

Escutar o outro.
(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Vivenciar brincadeiras com outras criangas e professores(as)
acompanhando parlendas como “janela, janelinha”, “serra, serra,
serrador”, “bambalaldo” e outros.

Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para

Linguagem oral.

Patrimbnio .
ultural trabalhar sons e ritmos.

L Participar de brincadeiras cantadas.

Linguagem oral. - o . .

Generos _ Escu_tarllm!tar parlendas e part|C|pqr de brincadeiras como corre-
extuais cotia produzindo diferentes entonacgdes e ritmos.

Completar cantigas e musicas com sons e rimas.

Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a
sonoridade das palavras percebendo rimas e aliteracdes.

Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e
reproduzindo rimas e aliterages.

Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e

Sonorizacao,
rimas e aliteracoes.

outros.
Participar de momentos de contacdo de textos poéticos.
Patrimodnio (EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
cultural e literario. histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
Escuta, acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a diregdo da
observacao e respeito ajleitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
fala do outro e textos Participar de momentos de contacao: contos, poesias, fabulas e

literarios. outros géneros literarios.
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Sensibilidade
estética em relacédo aos
textos literarios.

Escutar e atentar-se a leituras de histérias, poemas e musicas.
Participar de momentos de leituras de textos em que o(a)
professor(a) realiza a leitura apontada.

Aspectos Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustracdes.
graficos da escrita. Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias,
Formacgéo e gravuras, palavras e outros elementos presentes nos textos.
ampliacdo de Observar ilustracdes dos livros buscando identificar sua relacéo
vocabulario. com o texto lido.
Linguagem oral.|(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria
A lingua narrada, identificando cenérios, personagens e principais

portuguesa falada, em
suas diversas funcoes €
USOS sociais.

Géneros
discursivos orais, suas
diferentes estruturas e
tramas.

Fatos da
histéria narrada.

Caracteristicas
graficas: personagens e
cenarios.

acontecimentos.

Participar de variadas situacfes de comunicacgao, escutando as
narrativas de histérias e acontecimentos.

Reconhecer personagens das histérias, cenarios e identificar
alguns acontecimentos.

Responder perguntas referentes a historia apontando para
personagens e cenarios.

Oralizar o nome de alguns personagens das histérias contadas.

Identificar a historia pela capa do livro.

Formular hipoteses e perguntas simples, a seu modo, sobre
fatos, cenarios e personagens.

Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

Expressividade
pela linguagem oral e
gestual.

A lingua
portuguesa falada, em
suas diversas funcdes e
USOs sociais.

Palavras e
expressoes da lingua e
sua pronuncia.

(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Participar de variadas situacfes de comunicacao.

Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples
transmitindo suas necessidades, desejos, sentimentos e percep¢ao de
mundo em relacdo aos textos e recursos audiovisuais observados.

Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos
textuais e audiovisuais.

Expressar-se em conversas, narragdes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulério e fazendo uso de estruturas orais que
aprimorem suas competéncias comunicativas.

Criacéo e
reconto de historias.

A lingua
portuguesa, em suas
diversas funcdes e usos
sociais.

Relacao entre
imagem e narrativa.

Repertorio de
textos orais que
constituem o patrimonio
cultural literario.

(EIO2EFQ6) Criar e contar histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras.

Identificar histérias a partir de imagens.

Oralizar histérias contadas, a seu modo.

Participar de situacdes em que é convidado a contar histérias
com 0 apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.

Usos e fungdes
da escrita.

Géneros e
suportes de textos.

(EIO2EFQ7) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas
e outros, ouvindo e conhecendo sobre seus usos sociais.

Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais, como:
poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas,
etc.

Participar de experiéncias que utilizem como recurso 0s

portadores textuais como fonte de informacdao: revistas, jornais, livros,
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dentre outros.

Géneros
textuais, seus autores,
caracteristicas e
suportes.

Sensibilidade
estética em relacdo aos
textos literarios.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardépios, noticias etc.).

Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros
textuais.

Vivenciar experiéncias ladicas em contato com diferentes textos.

Ter contato com diferentes suportes textuais observando e
manipulando: jornal, livro de receitas, revistas, dentre outros.

Marcas
graficas.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Sensibilizacdo
para a escrita.

Materiais e
tecnologias variadas
para a producéo da
escrita e seus
diferentes usos.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Presenciar situacgdes significativas de leitura e escrita.

Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a
escrita do nome.

Produzir marcas gréficas com diferentes suportes de escrita:
brochinha, giz de cera, lapis, pincel e outros, conhecendo suas fungdes.

Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papelao,
plastico, dentre outros.

Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

Manipulacgéao,
exploracéo e
organizacao de objetos.

Percepcao dos
elementos no espaco.

Orgéos dos
sentidos.

Caracteristicas
fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

Textura, massa
e tamanho dos objetos.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagbes quantitativas, medidas,
formas e orientagdes espacgo temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracéo, o encantamento, o questionamento, a indagacgao e
0 conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o0 nao desperdicio dos recursos naturais; [...]

TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:morder, chupar,
produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar,
soprar, montar, lancar, jogar etc.

Observar semelhancas e diferencas entre objetos.

Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Participar de situacdes misturando areia e agua, diversas cores
de tinta e explorando elementos da natureza como: terra, lama, plantas
etc.

Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e

outros materiais realizando classificacdes simples.
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Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais:
odor, cor, sabor, temperatura, tamanho.

Observar os atributos dos objetos por meio da exploracao:
grande/pequeno, aspero/liso/macio, quente/frio, pesado/leve dentre
outras possibilidades.

Preservacao do
meio ambiente.

Fenbmenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.

Tempo
atmosfeérico

Elementos da
natureza.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Perceber os elementos e fenbmenos da natureza, a partir das
praticas coletivas.

Observar e descobrir diferentes elementos e fendmenos da
natureza, ex.: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

Perceber os elementos da natureza explorando os espagos
externos da instituicdo e incentivando a preservagdo do meio ambiente.

Participar de momentos no ambiente externo em que perceba o
calor e a luz solar.

Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a
presenca do vento.

Observar a chuva, seu som , bem como o fenémeno trovao.

Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica fenbmenos
da natureza.

Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no
ambiente.

Plantas e seu
habitat.

Animais e seus
modos de vida.

Preservacao do
meio ambiente.

Transformagéo
da natureza.

Elementos da
natureza.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criancgas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicéo e fora
dela.

Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia
de diferentes tipos de seres vivos.

Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a)
professor(a).

Conhecer o0 modo de vida de insetos e animais presentes no dia
a dia.

Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e
acompanhar seu crescimento.

Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos
naturais em hortas e jardins.

Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica plantas,
animais e meio ambiente.

Participar de situa¢des do cuidado com o meio ambiente:
preservar as plantas e nao maltratar animais.

Linguagem
matematica.

Comparacao da
posicao dos elementos
no espaco.

Nocoes
espaciais de
orientacédo, direcéo,
proximidade,
lateralidade, exterior e
interior, lugar e
distancia.

Nocéao
temporal.

(EIO2ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana com
musicas.

Conhecer os diferentes espagos da escola por meio de
exploracdes que promovam a identificagdo de relagdes espaciais.

Participar de situacdes realizando comandos: dentro, fora, em
cima, embaixo, lado, frente, atras e outros.

Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacfes de
brincadeiras ou a partir de orientagdes do(a) professor(a) sobre a sua
localizacao.

Explorar o ambiente da escola considerando a localizacédo de si

e de elementos no espago: frente, atras, entre, em cima, embaixo,
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Posicao do
COrpo No espaco.

dentro, fora e outros.

Manipular, experimentar e explorar o espac¢o por meio de
experiéncias de deslocamento de si e dos objetos.

Posicionar o corpo no espaco considerando agdes como: subir,
descer, abaixar e outros.

Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de
perceber formas e limites presentes em seu ambiente.

Participar de situacdes que envolvam circuitos onde possa subir,
descer, ir para frente e para tras e outros movimentos.

Perceber nogbes de tempo ao ouvir comandos como: agora,
depois e durante e ao observar situacfes da rotina.

Identificar os momentos da rotina ou conversar sobre 0s
acontecimentos do dia utilizando expressdes temporais como antes,
durante e depois.

Propriedades
dos objetos.

Classificagcdo
dos objetos de acordo
com atributos.

Tamanho,
forma e posi¢édo dos
objetos.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento e massa.

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar as propriedades fisicas e funcfes dos objetos.

Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de
experiéncias de deslocamento de si e dos objetos.

Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais:
tamanho, massa, cor, forma, dentre outras.

Participar de situacdes em que o(a) professor(a) nomeia os
atributos dos objetos destacando semelhancas e diferencas.

Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma,
cor dentre outras possibilidades.

Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e

Linguagem demonstracao do(a) professor(a): objetos leves e pesados, objetos
matematica. grandes e pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.
(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanh@, lento, rapido, depressa,
devagar).
Nocdes de Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos
tempo. corporais e experimentando diferentes niveis de velocidades.
Transformagfes Participar de atividades de culinaria, produgdes artisticas que

na natureza:dia e a
noite

Medidas e
grandezas.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de tempo.

envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situagfes para que
adquiram nocdes do tempo de preparo ou secagem para estar pronto.
Participar de situacdes em que o(a) professor(a) relaciona
nocdes de tempo a seus ritmos bioldgicos, para perceber a sequéncia
temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar
banho.
Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do

Linguagem cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
matematica. percepc¢édo do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o
momento de escuta de histérias.
Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite),
para que percebam a passagem do tempo.
Manipulacdo, [(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em

exploracéo e
organizacao de objetos.
Contagem oral.
Sistema de
numeracao decimal.
Identificacao e
utilizacdo dos numeros

contextos diversos.
Participar de brincadeiras que envolvam a recita¢do da
sequéncia numérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.
Ter contato com numeros e contagem em situagdes
contextualizadas e significativas, distribuicdo de materiais diversos,
divisdo de objetos, coleta de objetos, dentre outras situacoes.

Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.
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no contexto social. Perceber o0 uso da contagem por meio de diferentes
Sequéncia experiéncias realizadas oralmente pelo(a) professor(a), para que o
numerica. estabeleca nocdes de quantificacdo, progressivamente como: quadro de
Linguagem faltas e presengas e em outros momentos.
matematica.
Contagem oral. |(EIO2ET08) Registrar com nimeros a quantidade de criancas
NUmeros e (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
quantidades. objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
Linguagem Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
matematica. parlendas ou outras situacdes que se utilizam de contagem oral e
Identificacdo e |envolvam representacdo numérica.
utilizacdo dos numeros Observar contagens e registros de quantidades realizados
no contexto social. pelo(a) professor(a).
Representacao Participar de situacdes de agrupamento de elementos da mesma
de quantidades. natureza em quantidades preestabelecidas.
Organizacao de Participar de situa¢g8es onde ha o registro escrito de musicas e
dados. outros textos observando a grafia numérica.

METODOLOGIA

Utilizaremos a roda de conversa para investigar o conhecimento prévio que
cada crianca possui dos conteudos propostos. Trabalharemos com atividades
ludicas diversificadas para atender as necessidades educacionais de cada aluno,
contribuindo para aprendizagem significativa.

As atividades propostas nestes ndcleos convidam as criancas a brincar,
contar, fazer gestos e movimentos, recortar, pintar, rasgar, rabiscar, plantar
sementes, observar a natureza, degustar varios tipos de alimentos, Desta forma,
promoveremos diversas brincadeiras, oportunizando a manipulacdo de diferentes
objetos, a fim de desenvolver habilidades motoras e contribuir na interacdo entre as
criancas.

Propiciar que brinquem livremente nas areas externas da instituicdo de
ensino, assim como, ofertar passeios no péatio da igreja para que tenham a
oportunidade de terem contato com as paisagens urbanas e naturais que rodeiam
nossa escola. Estimular também a interacéo literaria por meio da contacdo de

histérias infantis.

AVALIACAO
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A avaliagdo seré realizada de forma processual e continua, tendo como intuito

o0 acompanhamento do desenvolvimento das potencialidades,

fragilidades e

dificuldades apresentadas pelo individuo ao longo das aulas, respeitando assim o

tempo de aprendizagem de cada educando.

6.3 CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

sensoriais, expressivas,

diversidade; [...]

culturais brasileiras;

Valores para a
vida em sociedade.

Cuidados com a
organizacéo do
ambiente.

Respeito a
individualidade e a
diversidade de todos.

Familia e
escola.

Praticas sociais
relativas a higiene.

Meu corpo e 0
do outro.

Nome proprio e
do outro.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:
| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias

individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga,; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientacfes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participagéo das criancas nas atividades individuais e coletivas;
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas aces de cuidado pessoal, auto-organizacéo, salde e bem-estar;

VIl - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da

X| - propiciem a interagcao e 0 conhecimento pelas criangas das manifestacdes e tradigbes

XIl - possibilitem a utilizacao de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e
outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expresséo da

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interacdo com criancas e adultos.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as)
e criangas, estabelecendo vinculos.

Receber visitas e visitar criangas de outras turmas.

Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos
da instituicao.

Reconhecer seus familiares.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com 0 outro em
situacdes de amizade e conflito.

Demonstrar quando suas acfes podem gerar conflitos ou
afinidades.

Participar de atividades que envolvam cooperagéo, respeito e
solidariedade com o outro.

Vivenciar experiéncias que envolvam o nome proprio das
pessoas que fazem parte de seu circulo social para ampliar o repertério
social.

Participar de tarefas de organizacao do ambiente.
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Préprio corpo e
suas possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Confianga e
imagem positiva de si.

Estratégias para
resolver situacdes-
problema.

Comunicagao.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo percebendo suas possibilidades e limites.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de
fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas
em seus colegas.

Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na
conquista de objetivos simples.

Cuidar de sua apresentacéo pessoal e de seus pertences.

Expressar suas emocgdes e sentimentos de modo que seus
habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no grupo em
gue convive.

Participar de momentos de escolha manifestando interesse e
curiosidades

Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar
objetos dentro da sala quando solicitada.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega
guando este necessita.

Conhecer sua identidade, seu nome, suas histérias e suas
caracteristicas.

Patriménio
material e imaterial.

Atributos fisicos
e funcéo social dos
objetos.

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espagos com criangas da
mesma faixa etéria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragdes,
investigacBes ou de faz de conta.

Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de
forma solidaria e colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interacdes que gradativamente tenham uma maior
duracéo.

Brincar de faz de conta junto com outras criancas.

Brincar coletivamente em diversos espacos.

Convivio e - . ; N
' x . Utilizar e organizar diferentes espacos da instituicao.
interacdo social. . . . ; :
Normas de Participar progressivamente de brincadeiras coletivas
o compartilhando objetos.
convivéncia. . o . .
Meios de Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos e
espacos.
transporte. . _ . L
Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitorio, sala de
aula, conhecendo a fung¢éo de cada um.
Identificar seus pertences demonstrando cuidados com os
mesmos e com os de seus colegas.
Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e suas
caracteristicas.
(EI02EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
Sensacoes, compreendé-los e fazendo-se compreender.

emocodes e percepcoes.
Comunicacao.
Linguagem oral
e corporal.
Nome proprio e
do outro.

Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar
enredos e cenarios.

Usar expressoes faciais para apoiar seus relatos de situacfes
vividas ou sua opinido diante dos questionamentos sobre uma histéria
escutada.

Expressar sensacfes, sentimentos, desejos e ideias que

vivencia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.
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Expressar suas ideias, sentimentos e emog¢des por meio da
danca, da musica ou da arte.

Participar de situacdes que envolvam relatos simples de
acontecimentos sobre vivéncias.

Interagir com pessoas de diferentes idades, em situa¢des do dia
a dia.

Estabelecer relagdes com os colegas através de diferentes
brincadeiras.

Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em
diferentes situacoes.

Cooperar com os colegas ou professor(a) quando solicitada.

Préprio corpo e
do outro.

Caracteristicas
fisicas.

Afetividade nas
convivéncias sociais.

Outras pessoas,
tempos e culturas.
Corpo humano.

(EIO2EQO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Perceber o proprio corpo e o do outro.

Reconhecer a representacao do préprio corpo e das demais
criancas da turma por meio de registros gréficos e fotos.

Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferencas com as de seus colegas.

Reconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com
caracteristicas proprias que convivem em grupos.

Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando
acOes e comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de
expressao e representacao.

Relacionar-se com outras criangas respeitando suas formas
diferentes de agir.

Demonstrar afeto e respeito ao outro.

Normas de
convivio social.

Regras de jogos
e brincadeiras.

(EIO2EQO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas
interacBes e brincadeiras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relacéo entre o(a)
professor(a)/crianca e crianga/crianca.

Participar da construgéo e respeitar normas e combinados de
convivio social, de organizacdo e de utilizagdo dos espacos da
instituicao.

Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de
convivio em momentos de alimentagéo, cuidado com a salde e
brincadeiras.

Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebracdes tipicas de
diversas culturas.

Reconheciment
0 e respeito as
diferencas.

Procedimentos
dialégicos para a
resolucao de conflitos.

(EIO2EOOQ7) Resolver conflitos nas interagcdes e brincadeiras, com a
orientacdo de um adulto.

Resolver os conflitos relacionais com ajuda do(a) professor(a)
em situacdes de brincadeira.

Desenvolver acdes, gradativamente para resolver conflitos.

Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interacdes com outras criancas.

Expressar suas emoc¢des em situacdes de conflitos, como, por
exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se com o apoio do(a)
professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

Perceber o dialogo como recurso para resolver conflitos.

Realizar a escuta do outro, respeitando suas escolhas e desejos.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro,
percebendo que suas atitudes geram consequéncias positivas ou

negativas.




80

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressdo da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca,

| - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-organizacao, salude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacoes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]<>/p

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Coordenagéo Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo
motora ampla: 0s seus movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas func¢des
equilibrio, destreza e  |e formas de funcionamento.
postura corporal. Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracdo e a

ManifestacBes [expressao corporal diante do espelho, utilizando as diferentes formas de
culturais. linguagens e percebendo suas caracteristicas especificas.

Orientacao Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais
espacial. da escola e de sua comunidade proxima.

Seu corpo, suas Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
possibilidades motoras, [parlendas ou outras situa¢des que envolvam movimentos corporais.
sensoriais e Cantar can¢fes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes
expressivas. de musicas com movimentos corporais.

O corpo do Criar movimentos e gestos a partir de apresentacdes artisticas.
outro. Conhecer os objetos, materiais, expressdes culturais corporais,

dancas, musicas e brincadeiras que sao tipicas de sua regido, de sua
cultura.
(EI02CGO01) Continuacéo.

Coordenagéo Imitar movimentos fazendo relag6es entre a situacado vivida e o
motora ampla: enredo, cendrios e personagens em situacado de faz de conta.
equilibrio, destreza e Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.
postura corporal. Expressar, por meio do corpo, de seus gestos e movimentos

ManifestagBes |confortos e desconfortos.
culturais. Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Orientacao Explorar o ambiente da sala de aula e outros espacos da
espacial. unidade e lugares externos.

Seu corpo, suas Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que
possibilidades motoras, [permitem empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-se,
sensoriais e arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
expressivas. baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,

O corpo do vivenciando limites e possibilidades corporais.
outro. Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com

diferentes caracteristicas.

Ocorpoeo (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
espaco. nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,

Motricidade. a0 se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes

Jogos naturezas.
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expressivos de
linguagem corporal.

Nocdes
espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo,
em cima, de um lado,
do outro, esquerda,
direita, frente, atras etc.

Orientacao
espacial.

Ambiente
escolar.

Explorar o0 espaco ao seu redor fazendo movimentos como
saltar, correr, se arrastar e outros.

Localizar um brinquedo e busca-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos no
espago.

Experimentar novas exploragfes a partir de diferentes
perspectivas, olhando pela janela, em cima da mesa ou do escorregador
do parque etc.

Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de
exploracdo do espaco escolar e extraescolar.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos, tecidos,
mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

Explorar o espagco ambiente da escola considerando a
localizacdo de seus elementos no espacgo: frente, atras, separado e
junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

Participar de situacdes em que o(a) professor(a) demonstra a
localizacdo de objetos: frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

Participar de situacdes que envolvam comandos: dentro, fora,
perto, longe, em cima, no alto, embaixo, ao lado, na frente, atras, como:
colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do
carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda realizando alguns
comandos: puxar o brinquedo para frente, para tras, de um lado para o
outro etc.

Reconhecer o local onde se encontram seus pertences
pessoais.

O corpo e seus
movimentos.

Esquema
corporal.

Danca.

Imitacdo como
forma de expressao.

Motricidade:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessatr,
engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos dados em
brincadeiras e jogos.

Participar de situacdes de deslocamento e movimento do corpo
fora e dentro da sala.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos
gue permitam pular, engatinhar, correr, levantar, subir, descer, dentre
outras possibilidades.

Explorar espacos maiores, com mais desafios, variando os
movimentos e mostrando maior dominio sobre eles.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando etc.

Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

Descobrir diferentes possibilidades de exploracdo de um mesmo
espaco e compartilhar com os colegas.

Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

Dancar, executando movimentos variados.

Participar de jogos de imitacéo, durante brincadeiras, contacéo
de historias e outras possibilidades.

Praticas sociais
relativas a higiene.

Materiais de
uso pessoal.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do
Seu corpo.

Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando acdes
simples relacionadas a saulde e higiene.

Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-
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Habitos se e alimentar-se solicitando ajuda.
alimentares, de higiene Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.
e descanso. Identificar os cuidados basicos ouvindo as a¢cfes a serem
Cuidados com afrealizadas.
salde. Conhecer o material de uso pessoal.
Usar utensilios apropriados nos momentos de alimentacao e
higienizagéo

Utilizar o assento sanitério.

Experimentar alimentos diversos.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou funcgées.

Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera,
Elementos do [canetas, lapis e fazer suas marcas gréaficas

meio natural e cultural. Adaptar a forma como segura instrumentos gréaficos: pincel
Materiais e grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir

tecnologias para a diferentes marcas graficas.

producao da escrita. Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados.
Suportes, Manusear gradativamente a tesoura, descobrindo seu uso.

materiais e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes

instrumentos para recursos e suportes.

desenhar, pintar, Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar.

folhear. Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0
Os objetos, amassatr.

suas caracteristicas, Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com

propriedades e func¢des.massinha ou argila.

Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha,
papel.

Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente
habilidade.

Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS |

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expresséao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacoes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

| ceiza i os | CPENESHE RS ERES ESSCETET |

Percepcdo e  |(EI0O2TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
producéo sonora. musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Audicéo e Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.
percepgdo musical. Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Execucgéo Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos
musical (imitac&o). instrumentos musicais.

Sons do corpo, Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos
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dos objetos e da
natureza.

Parametros do
som: altura,
intensidade, duragéo e
timbre.

Melodia e ritmo.

Diferentes
instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

Canto.

ou instrumentos ao ritmo da masica.

Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duragfes variadas com
0 corpo, com instrumentos convencionais ou nao e materiais diversos
para acompanhar diversos ritmos de masica.

Participar da construgéo de instrumentos musicais, utilizando-os
para execucdo musical.

Explorar possibilidades vocais e instrumentos para produzir sons
agudos e graves, fortes e fracos, longos e curtos.

Conhecer instrumentos musicais, objetos ou can¢des que sdo
tipicos da cultura local e regional.

Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

Perceber e identificar os sons da natureza e reproduzi-los.

Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e
outros sons.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo
gue 0s mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de cada material.

Suportes,
materiais, instrumentos
e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

Orgéos dos
sentidos.

Propriedade
dos objetos:formas e
tridimensionalidade.

Estratégias de
apreciacao estética

Obras de arte.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracteristicas.

Conhecer objetos e materiais que sao tipicos da regiéo,
comunidade ou cultura local.

Experimentar diversas possibilidades de representacao visual
bidimensionais e tridimensionais.

Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa
de modelar e outros.

Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a
partir de seu proprio repertorio, explorando diferentes elementos, como
forma, volume, textura, planos e outros.

Participar da criagdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa
de modelar e outros.

Explorar superficies tridimensionais com texturas diversas:
pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias e outras.

Manipular jogos de encaixe e de construcéo, explorando cores,
formas e texturas.

Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais
(objetos, revistas, fotos, producdes coletivas e obras de arte).

Cuidar e apreciar a sua prépria producao e a dos colegas.

Audicao e
percepcao de sons e
musicas.

Linguagem
musical, corporal e
dramética.

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias.

Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de
passaro, ruidos e sons dos animais, dentre outros.

Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.

Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a

dia: buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.
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Ritmos.

Parametros do
som: altura,
intensidade, duracgéo e
timbre.

Mdusicas e
dancas.

Instrumentos
musicais convencionais
e nao convencionais.

Recursos
tecnologicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem musicas.

Diversidade
musical de varias
culturas, locais,
regionais e globais.

Paisagem
sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou
tecnolégicos

Apreciacéo e
producdo sonora.

Canto.

Manifestagbes
culturais.

Melodias
diversas.

Ouvir a propria voz em gravagdes ou em musicas interpretadas
pelo grupo e identificar-se.

Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

Participar de canc@es e brincadeiras cantadas apresentadas
pelo professor(a) ou seus colegas.

Reproduzir sons ou canc¢fes conhecidas e usar em suas
brincadeiras.

Conhecer objetos, canc¢des, instrumentos ou manifestacoes
culturais que sao tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

Ouvir cancdes de diferentes culturas buscando cantar e imitar
gestos caracteristicos.

Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons,
melodias e ritmos.

Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Apreciar produgfes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatro de fantoches.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audicao de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes da comunidade.

Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos,
produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos musicais convencionais ou
nao.

Imitar e reproduzir sonoplastias.

Explorar possibilidades vocais ao cantar.

CAMPO DE EX

PERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

[..]

A lingua
portuguesa falada, em
suas diversas funcgdes €
USOS sociais.

Palavras e
expressoes da lingua.

Identificacao
nominal.

Linguagem oral.

Vocabulario.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expresséao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a

linguagem oral e escrita,

e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos;

(EI0O2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio de
diferentes linguagens, como a danca, o desenho, a mimica, a musica, a
linguagem escrita ou oral.

Participar de variadas situa¢des de comunicagéo.

Oralizar sobre suas atividades na instituicdo ou vivéncias fora
dela.

Iniciar didlogos estruturados e ter atengdo ao escutar o outro.

Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situacdes mediadas

pelo(a) professor(a).




85

Responder a pergunta “qguem é vocé?” com o nome e também a
outras perguntas investigativas.

Formular perguntas.

Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e
tentando se fazer entender.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras
para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

Levantar hipéteses sobre as situacdes de aprendizagem que
vivencia oralizando suas ideias e opinioes.

Sons e ritmos.

Manifestagbes
culturais.

Patrimoénio
cultural, literario e
musical.

Linguagem oral.

Géneros
textuais.

Rimas e
aliteracoes.

Sons da lingua
e sonoridade das

(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para
trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e néo estruturados para criar sons
ritmicos ou nao.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia
produzindo diferentes entonacdes e ritmos.

Criar sons enquanto canta.

Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a
sonoridade das palavras.

Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e

leitura: de cima para
baixo, da esquerda
para a direita

Patriménio
cultural e literério.

Escuta,
observacao e respeito a
fala do outro e textos
literarios.

Sensibilidade
estética em relacéo aos
textos literarios.

palavras. reconhecendo rimas e aliteracdes.
Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua
cultura.
Escrita e
ilustracao.
Direcdo de (EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura de

histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a dire¢do da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

Ouvir, visualizar e apreciar histérias, bem como outros textos
literarios: poemas, parlendas, contos, literaturas, lendas, fabulas,
musicas etc.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos
sociais.

Participar de momentos de contacao de histérias com base em
imagens.

Observar as ilustragdes dos livros buscando identificar sua
relacdo com o texto lido.

portuguesa falada, em
suas diversas funcoes €

Aspectos Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos
graficos da escrita. para produzir ilustracoes.

Vocabulario. Participar de momentos de leitura de textos em que o(a)

Portadores professor(a) realiza a leitura apontada percebendo que palavras
textuais. representam ideias.

Géneros
Textuais.

Linguagem oral.|(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria

A lingua narrada, identificando cenérios, personagens e principais

acontecimentos.

Reconhecer cenéarios de diferentes historias.
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USOS sociais.

Géneros
discursivos orais, suas
diferentes estruturas e
tramas.

Fatos da
histdria narrada.

Caracteristicas
graficas: personagens e
cenarios.

Vocabulario.

Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas
caracteristicas.

Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

Identificar os personagens principais das histérias nomeando-os.

Responder a questionamentos sobre as histdrias narradas.

Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da historia
narrada, personagens e cenarios.

Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria
apoiado por ilustracées.

Vivéncias
culturais:histérias,
filmes ou pecas
teatrais.

Expressividade
pela linguagem oral e
gestual.

A lingua
portuguesa falada, em
suas diversas funcdes e
USOs sociais.

Palavras e
expressoes da lingua e
sua pronuncia.

Vocabulério.

Relacao entre
imagem ou tema e
narrativa.

(EIO2EFQ5) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias
ouvidas, filmes ou pecgas teatrais assistidos etc.

Expressar-se verbalmente em conversas, narragdes e
brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas
orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

Conhecer o conteldo e o proposito de diferentes mensagens em
diversos contextos.

Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos
grupos ou duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o
relato dos colegas.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Assistir filmes e pecas teatrais.

Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em
historias, filmes ou pecas teatrais.

Criacéo e
reconto de histdrias.

A lingua
portuguesa falada, em
suas diversas funcgdes €
USOs sociais.

Relacéo entre
imagem e narrativa.

Repertorio de
textos orais que
constituem o patrimdnio
cultural literério.

Vocabulario.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

Participar de situacdes em que é convidado a contar ou criar
histérias com ou sem o apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar o vocabulario.

Relacionar diferentes histérias conhecidas.

Usos e fungbes
da escrita.

Géneros e
suportes de textos.

Escuta e
apreciacdo de géneros
textuais.

(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

Ouvir histérias e outros géneros textuais: poemas, contos,
literatura popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas, etc.

Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas
e outros ouvindo sobre seus usos sociais.

Participar de experiéncias que utilizem como recurso os
portadores textuais como fonte de informacao: revistas, jornais, livros,
dentre outros.

Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso
deles segundo seus usos sociais.

Folhear livros contando suas histérias para seus colegas em
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situacOes de livre escolha.

Géneros
textuais, seus autores,
caracteristicas e

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardépios, noticias etc.).

Apreciar e participar de momentos de contag&o de historias
realizados de diferentes maneiras.

Brincar recitando parlendas.

Participar de situacdes de exploracado de portadores de
diferentes géneros textuais em brincadeiras ou atividades de pequenos

Marcas graficas
de representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Producéo
grafica.

Sensibilizagédo
para a escrita.

Materiais e
tecnologias variadas
para a producéo da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e seus
diferentes usos.

Apreciagao

gréafica.

suportes.
grupos.
Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros
textuais percebendo suas fungoes.
Vivenciar experiéncias ladicas em contato com diferentes textos.
Participar de atividades de culinaria fazendo uso de livros de
receitas etc.
Marcas
graficas.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracgar letras e outros sinais graficos.

Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita para
compreender a sua funcao social.

Produzir marcas gréaficas com diferentes suportes de escrita
conhecendo suas funcgoes.

Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacao.

Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papeldo,
plastico, dentre outros.

Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos
para conhecer diferentes suportes de leitura e escrita.

Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados
a faixa etaria (Ex. Livros de banho, letras de madeira e outros).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES

Manipulagéo,
exploracéo e

organizacao de objetos.

Caracteristicas

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagbes quantitativas, medidas,
formas e orientacfes espaco temporais; [...]

VIl - incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagacao e
0 conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacédo e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos naturais.

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
amanho).

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
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fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.
Classificacéo
dos objetos.
Patrimonio
material e imaterial.
Percepcao dos
elementos no espaco.
Orgéos dos
sentidos.
Textura, massa
e tamanho dos objetos.

explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar,
produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, fazer afundar, flutuar,
soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

Explorar e identificar semelhancas e diferencas entre objetos.

Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e
outros materiais descrevendo semelhancas e diferencas e fazendo
classificacdes simples.

Perceber e oralizar semelhancas e diferengas entre objetos por
meio da observacéo e manuseio: grande/pequeno, aspero/liso/macio,
guente/frio, pesado/leve, dentre outras possibilidades.

Participar de situacdes misturando areia e agua, diversas cores
de tinta e explorando elementos da natureza como: terra, lama, plantas
etc.

Relagéo
espaco-temporal.

Preservacao do
meio ambiente.

Fenbmenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.

Tempo
atmosfeérico.

Elementos da
natureza.

Agua.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Participar de praticas coletivas nas quais possa ser estimulada a

Perceber os elementos da natureza explorando os espagos
externos da instituicao

Observar fendbmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e
sombra.

Participar de momentos no em que perceba o calor e a luz solar.

Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a
presenca do vento.

Observar a chuva, seu som e outras sensacgdes caracteristicas
(cheiro e vibragdes), bem como do fenbmeno trovao e suas
caracteristicas.

Vivenciar e reconhecer os fendbmenos atmosféricos: chuva, sol,
\vento, nuvem, etc.

Fazer observacgdes para descobrir diferentes elementos e
fendbmenos da natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas,
entre outros.

Realizar investigagcdes de como os fendbmenos naturais ocorrem
e guais suas consequéncias.

Falar sobre o que esta vendo e o que esta acontecendo,
descrevendo mudancgas em objetos, seres vivos e eventos naturais no
ambiente.

Conhecer fenbmenos naturais tipicos de sua regido e de todo
planeta.

Usar ferramentas variadas para explorar o mundo e aprender
como as coisas funcionam.

Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica fenébmenos
da natureza.

Reconhecer a importancia da agua para os seres vivos, bem
como a necessidade de seu uso racional.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas e seus
modos de vida.

Seres Vivos.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacfes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicéo e fora
dela.

Identificar, pela exploracéo e observacgéo, caracteristicas que
diferenciam os seres vivos de outros elementos e materiais de seu meio.
Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia

de diferentes tipos de seres vivos.
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Preservacao do
meio ambiente.

Transformacéao
da natureza.

Elementos da
natureza.

Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a)
professor(a).

Conhecer os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Explorar o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a
dia.

Observar, imitar e nomear algumas particularidades dos animais.

Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos
naturais em hortas e jardins.

Participar de situacdes do cuidado com o meio ambiente:
preservar as plantas, ndo maltratar animais.

Ouvir masicas e histérias que envolvem as tematicas plantas,
animais e meio ambiente.

Percepcéo do
entorno.

Espaco fisico e
objetos.

Linguagem
matematica.

Comparacgéo
dos elementos no
espaco.

Nocoes
espaciais de
orientacdo, direcao,
proximidade,
lateralidade, exterior e
interior, lugar e
distancia.

Posicao dos
objetos.

Posicéo
corporal.

Nocéao
temporal.

Escola.

(EIO2ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de
perceber elementos presentes em seu ambiente.

Participar de momentos de exploracéo dos

Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente, para
trds, dentre outros.

Conhecer os diferentes ambientes da escola por meio de
exploracdes que promovam a identificacdo de relacdes espaciais.

Explorar o ambiente da escola considerando a localizag&o de si
e de elementos no espaco.

Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de
experiéncias de deslocamento de si e dos objetos.

Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacfes de
brincadeiras ou a partir de orienta¢cdes do(a) professor(a) sobre a sua
localizacao.

Posicionar o corpo no espaco a partir de orientacdes: Vem até
aqui. Vamos subir? Vocé quer descer?

Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima,
embaixo, ao lado, frente, atras, etc., identificando essas posicdes no
espaco.

Identificar os momentos da rotina ou conversar sobre 0s
acontecimentos do dia utilizando expressdes temporais como antes,
durante e depois.

Perceber no¢bes de tempo ao compreender comandos como
agora, depois e durante em situacdes rotineiras: depois do lanche
vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma
fruta; antes de ir ao parque precisamos arrumar a sala e outros.

Propriedades e
funcdes dos objetos.

Semelhancas e
diferencas entre
elementos.

Classificagéo.

Tamanho,
forma e posicao dos
objetos.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungao social para que possa
utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar
diferencas e semelhancas entre eles.

Participar de situacdes em que o(a) professor(a) nomeia os
atributos dos objetos destacando semelhancas e diferencas.

Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais:
tamanho, peso, forma, cor, dentre outras possibilidades.

Relacionar e comparar objetos observando suas propriedades.
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comprimento e massa.
Linguagem
matematica.

Observar e comparar com seus pares as diferencas entre
tamanho, forma e massa.

Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes
objetos para seleciona-los segundo suas intencoes.

Agrupar os objetos, seguindo critérios mediados pelo(a)
professor(a): tamanho, cor, peso, forma, dentre outras possibilidades.

Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e
demonstracdo do(a) professor(a): objetos leves e pesados, objetos
grandes e pequenos, objetos de diferentes cores dentre outros.

Participar dos momentos de organizagdo dos brinquedos da sala
usando seus atributos para agrupa-los.

Nocdes de
tempo.

Transformagfes
na natureza:dia e noite.

Medidas e
grandezas.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de tempo.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa,
devagar).

Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos
corporais e experimentando diferentes niveis de velocidades.

Participar de situacdes em que o adulto relaciona no¢des de
tempo a seus ritmos bioldgicos, para perceber a sequéncia temporal em
sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepcdo do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € 0
momento de escuta de histoérias.

Desenvolver no¢Bes de tempo: agora, depois, antes, amanha,
ontem, hoje, depressa, devagar, lento, rapido através de atividades que
estimulem a percepcao: andar em ritmos diferentes, planejar o que fara
amanhd, relembrar atividades realizadas ontem etc.

matemélﬁlgg_uagem Parti.cipar de ativi_qadgs de cuIiné1_ria ou produgc”)es grtl’sticas que
Sequéncia envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situacdes para
temporal, perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou até
secagem.

Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite),
para perceber a passagem do tempo.

Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam
ndmero, grandezas e medidas de tempo, em contextos significativos
como: calendario, termdmetro, balanca, relégio, ampulheta, abaco,
calculadora etc.

Manipulacgéao,

exploracao e
organizacéo de objetos.

Contagem oral.

Sistema de
numeracao decimal.

Identificacdo e
utilizagdo dos numeros
no contexto social.

Sequéncia
numerica.

Linguagem
matematica.

Relacao objeto/
quantidade (ideia de
correspondéncia).

Agrupamento
dos elementos.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades
realizadas oralmente pela professora.

Participar de brincadeiras que envolvam a recita¢do da
sequéncia numérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentando gradativamente.
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Contagem oral.
Numeros e
quantidades.
Linguagem
matematica.
Identificacao e
utilizacdo dos numeros
no contexto social.
Representacao
de quantidades.
Sistema de
numeracgao decimal.
Classificacao.
Sequéncia
numeérica.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes
praticas sociais em que se encontram.

Participar de situacdes que envolvam o registro de quantidades
de forma convencional e ndo convencional em jogos, brincadeiras e
situacOes do cotidiano.

Participar de jogos que envolvam nameros como boliche, jogos
cantados como parlendas e outros.

Perceber os nimeros em diferentes objetos da nossa cultura
gue possibilitem usar e pensar sobre 0 nimero em contextos
significativos como: reldgio, telefone, calendario etc.

Participar de situacdes onde ha a observacédo do registro escrito
de numeros para que se observe a grafia.

Participar de situacdes de agrupamento de elementos da mesma|

natureza em quantidades preestabelecidas.

METODOLOGIA

O trabalho com as criangas na educacédo infantil acontece prioritariamente

pelo ludico, embasado nos conceitos da BNCC essa visdo consolida-se como sendo
fundamental para garantir a aprendizagem por meio dos campos de experiéncia,
para tanto neste projeto serdo adotados os seguintes procedimentos metodolégicos:
Atividade

pedagogicos,

individual, brincadeira livre, pintura, atividades em grupo, jogos

atividades de observacdo, mdusicas, atividades extraclasses,
brincadeira dirigida, colagem e exploracdo de brinquedos heuristicos, jogos e
atividades viso manuais concretas (pinturas de desenhos, manuseio de diferentes
tipos de papel e matérias, entre outras...) e recursos audiovisuais como: mausicas,
histérias, parlendas, videos, cds, figuras, réotulos, livros, passeio pela instituicdo para

observar a natureza e os fendbmenos naturais.

AVALIACAO

Avaliacdo continua, através de observacéo diaria da crianca no desempenho
das atividades e desenvolvimento das experiéncias, sera relatado aos pais ou
responsaveis o progresso da crianga assim como as dificuldades caso existam, esse
relato acontecera bimestralmente por meio de relatério ou eventualmente caso haja

necessidade.
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6.4 CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressdo da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relacées quantitativas, medidas,
formas e orientacfes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracao da autonomia das
criancas nas acoes de cuidado pessoal, auto-organizacéo, saude e bem-estar;

VIl - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade; [...]

XI - propiciem a interagdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacfes e tradicoes
culturais brasileiras;

XIl - possibilitem a utilizacao de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e
outros recursos tecnolégicos e midiaticos.

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagcdo com criancas e adultos.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as)
e criancas, estabelecendo vinculos afetivos.

Vivenciar experiéncias com outras turmas em espacos internos e

externos.
Respeito a Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.
individualidade e a Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua
diversidade de todos. |convivéncia.
Profissionais da Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e dos colegas.
instituicdo. Perceber as consequéncias de suas a¢des com o outro em
Familia. situacdes de amizade e conflito.
Perceber quando suas a¢bes podem gerar conflitos ou
afinidades.

Vivenciar dindmica de troca de afeto como, abracar e fazer
carinho para criar vinculos afetivos.

Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua
\vez para brincar com determinado objeto.
Autoconhecime [(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confian¢ca em sua

nto. capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Préprio corpo e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.
suas possibilidades Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.
motoras, sensoriais e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas
expressivas. em seus colegas.

Estratégias paral Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista
resolver problemas. de objetivos simples.

Comunicacéo. Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentacao
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material e imaterial.

Atributos fisicos
e funcéo social dos
objetos.

Convivio e
interacéo social.

Normas de
convivéncia.

Localizagdo do
COrpo No espaco.

Organizacao do
espaco escolar.

Meios de
transporte.

Autonomia. pessoal e zelo com 0s seus pertences.

Respeito a Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus
individualidade e habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no grupo em
diversidade. gue convive.

Valores e Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.
habitos da vida em Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
sociedade. confianca em si proprio.

Realizar atividades que exijam autonomia como entregar objetos
ou materiais aos colegas quando solicitada.

Reconhecer sua identidade, seu nome, suas historias e
caracteristicas.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega
guando este necessita.
(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragdes,
investigacBes ou de faz de conta.

Patrimonio Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de

forma solidaria e colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interacdes que gradativamente tenham uma maior
duracao, uma maior intencdo de continuidade e uma maior
complexidade de relagdes nas suas brincadeiras e jogos de exploracao.

Brincar coletivamente em diversos espacos.

Organizar e utilizar diferentes espacgos da instituigcéo.

Compartilhar objetos e espagos com criangas e adultos
manifestando curiosidade e autonomia.

Compatrtilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como:
Oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de calcular,
\vestimentas e outros para conhecimento de suas func¢des sociais.

Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo
papéis e compartilhando objetos.

Respeitar as regras dos diferentes espacos da escola.

Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e suas
caracteristicas.

Comunicacao
verbal e expressao de
sentimentos.

Sensacoes,
emocdes e percepcoes;

Linguagem oral
e corporal.

Nome proprio e
do outro.

Imitacdo como
forma de expresséo.

Vocabulério.

(EI02EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar
enredos e cenarios.

Usar expressoes faciais para apoiar seus relatos de situacdes
vividas ou sua opinido diante dos questionamentos sobre uma historia.

Expressar e nomear sensagfes, sentimentos, desejos e ideias
que vivencia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.

Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢fes por meio da
danca, da musica ou da arte.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

Descrever situagfes ou fatos vividos utilizando palavras novas e
frases cada vez mais complexas.

Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em
diferentes situacoes.

Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo para
desenvolver a oralidade e a organizacao de ideias.

Estabelecer relacdes com os colegas através da brincadeira,
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imitacdo e outras situagdes.

Demonstrar atitude de escuta e/ou atencéo visual para
compreender o outro.

Cooperar com os colegas e adultos.

Préprio corpo e
do outro.
Caracteristicas
fisicas: semelhancas e
diferencas.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

Corpo humano.

Esquema
corporal.

(EIO2EQO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Perceber o proprio corpo e o do outro.

Perceber suas caracteristicas fisicas observando-se no espelho.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em
fotos e imagens.

Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a:
cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros.

Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferencas e semelhancas entre pares.

Reconhecer e representar o proprio corpo e dos demais por
meio de registros gréficos e da nomeacao das partes.

Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando
acOes e comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de
expressao e representacao.

Relacionar-se com outras criangas respeitando suas formas
diferentes de agir.

Normas de
convivio social.

Regras de jogos
e brincadeiras.

(EIO2EQO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas
interacBes e brincadeiras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagdo entre o
adulto/crianca e crianca/crianca.

Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de
convivio social em brincadeiras e jogos e na organizagao e utilizacao de
espacos da instituigao.

Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de
convivio em momentos de alimentagéo, cuidado com a saude e
brincadeiras.

Desenvolver a capacidade de conviver em grupo.

Participar de diferentes manifestacdes culturais de seu grupo,
como festas de aniversarios, ritos ou outras festas tradicionais,
respeitando e valorizando a¢des e comportamentos tipicos.

Participar de eventos tradicionais de seu territério.

Reconheciment
0 e respeito as
diferencas.

Procedimentos
dialogicos para a
resolucdo de conflitos.

(EI02EOO07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a
orientacdo de um adulto.

Resolver os conflitos relacionais com o(a) professor(a) em
situacOes de brincadeiras.

Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interagcbes com outras criangas.

Controlar suas emocdes em situacgdes de conflitos, como, por
exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se com o apoio do(a)
professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

Usar o didlogo para resolver conflitos reconhecendo as
diferentes opiniées e aprendendo a respeita-las.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio guando necessario.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
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Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressdo da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca,

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-organizacao, salde e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacdes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao
utilizando as diferentes linguagens.

Imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e
de sua comunidade préxima.

Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de
musica, danca e outras expressdes da cultura corporal.

Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situagdes que envolvam movimentos corporais.

Cantar cancdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes
de musicas com movimentos corporais.

Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentacdes
artisticas.

Manifestacbes
culturais.

Coordenagéo
motora ampla:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

Orientacao
espacial.

Seu corpo, suas
possibilidades motoras,

sensoriais e . - . . .
expressivas Conhecer os objetos, materiais, expressdes culturais corporais,
: dancas, musicas e brincadeiras que sao tipicas de sua regido, de sua
O corpo do
cultura.
outro. . . o . .
Esquema Imitar movimentos fazendo relagfes entre a situacao vivida e o
corporal enredo, cenarios e personagens em situacdo de faz de conta.
. Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.
Materiais de P P persp

Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,
vivenciando limites e possibilidades corporais.

Conversar com professores(as) e outras criancas sobre o
cuidado e a atencao no uso dos diferentes espacos da escola.

Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se,
lavar as méos, usar talheres e outros utensilios percebendo suas
funcdes sociais.

Ocorpoeo (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por

higiene, procedimentos
e cuidados consigo
mesmo.

Orgéos dos
sentidos.

espaco. nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
Esquema a0 se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
Corporal. naturezas.
Motricidade: Explorar o espacgo ao seu redor fazendo movimentos como
equilibrio, destreza e  |saltar, correr, arrastar-se e outros.
postura corporal. Localizar um brinquedo e buscé-lo.
Linguagem oral. Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos e
Jogos objetos no espaco.

expressivos de Experimentar novas exploracdes a partir de diferentes
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linguagem corporal.
Nocdes
espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo,
em cima, de um lado,
do outro, esquerda,
direita, frente, atras etc.
Orientacao
espacial.

perspectivas: olhando pela janela, em cima da mesa ou do escorregador
do parque etc.

Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de
exploracdo do espaco.

Reconhecer o local onde se encontram seus pertences
pessoais.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos, tecidos,
mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

Participar de situacdes que envolvam comandos: dentro, fora,
perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, no alto,
embaixo.

Participar de situacdes identificando a localizacéo de objetos: a
frente, atrés, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por
nocdes espaciais.

Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando
construcdes cada vez mais complexas e orientando-se por nogées
espaciais.

O corpo e seus
movimentos.

Esquema
corporal.

Danca.

Imitacdo como
forma de expresséo.

Motricidade:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar,
engatinhar e dangar livremente ou de acordo com comandos dados em
brincadeiras e jogos.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos
gue permitam pular, engatinhar, correr, levantar, subir, descer, dentre
outras possibilidades.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando e etc.

Realizar atividades corporais e vencer desafios.

Descobrir diferentes possibilidades de exploracdo de um mesmo
espaco e compartilhar com os colegas.

Explorar espacos maiores, com mais desafios, variando os
movimentos e mostrando maior dominio sobre eles.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rpido ou lento.

Dancar, executando movimentos variados.

Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha
e outros.

Descrever seus movimentos enguanto os realiza

Praticas sociais
relativas a higiene.

Autocuidado e
autonomia.

Materiais de
uso pessoal.

Habitos
alimentares, de higiene
e descanso.

Cuidados com a
salde.

Orgéos dos

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do
seu corpo.

Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando acdes
simples relacionadas a saude e higiene.

Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-
se e alimentar-se com crescente independéncia.

Participar dos cuidados basicos ouvindo as acdes realizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando 0s
alimentos.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:

consumo de frutas, legumes, saladas e outros.
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sentidos.

Perceber e oralizar as necessidades do préprio corpo: fome, frio,
calor, sono, sede e outras necessidades fisiologicas.

Motricidade e
habilidade manual.
Elementos dos
meios natural e cultural.
Materiais e
tecnologias para a
producdo da escrita.
Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.
Os objetos,
suas caracteristicas,
propriedades e funcgdes.
Representacgéo
grafica e plastica.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou fungées.

Coordenar 0 movimento das maos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.

Adaptar a forma como segura instrumentos gréficos: pincel
grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para
conseguir diferentes marcas gréficas.

Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em
suportes e planos variados para perceber suas diferencas.

Explorar o uso de tesouras.

Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construcéo e
brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos e formatos.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes
recursos e suportes.

Construir jogos de montar, empilhar e encaixar.

Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0
amassar.

Virar paginas de livros, revistas, jornais etc. com crescente
habilidade.

Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas:
massinha, argila, papel aluminio e outros.

Executar habilidades manuais utilizando recursos variados:

linha, 1&, canudinho, argolas e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS |

Percepcéo e
producao sonora.

Audicéo e
percepcao musical.

Execucao
musical (imitac&o).

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo e
timbre.

Melodia e ritmo.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expresséao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacao das criangas com diversificadas manifestacGes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Perceber e criar sons com o préprio corpo e na manipulacao de
objetos.

Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais.

Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos
naturais que podem produzir sons.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por
elementos da natureza e instrumentos, percebendo os pardmetros do
som: altura, intensidade, duracao e timbre.

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas,

pedras, madeiras, latas e outros.
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Diferentes
instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

Canto.

Musica e danca.

Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos
instrumentos musicais.

Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.

Explorar novos materiais buscando diferentes sons para
acompanhar cancdes que lhes séo familiares.

Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Conhecer instrumentos musicais, objetos ou can¢des que sao
tipicos da cultura local e regional.

Reconhecer as partes do corpo nomeando-as e realizar registros
graficos do préprio corpo e dos demais.

Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo
gue 0os mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de cada material.

Suportes,
materiais, instrumentos
e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas etc.

Orgéos dos
sentidos e sensacgdes.

Propriedades
dos objetos:formas e
tridimensionalidade.

Estratégias de
apreciacao estética.

Obras de Arte.

Producao de
objetos tridimensionais.

Classificacao.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias e outras.

Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas
variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor, temperatura,
utilidade, entre outros classificando-os.

Explorar formas variadas dos objetos para perceber as
caracteristicas das mesmas.

Conhecer objetos e materiais que sao tipicos da regiéo,
comunidade ou cultura local.

Experimentar diversas possibilidades de representacao visual
bidimensionais e tridimensionais.

Experimentar possibilidades de representacao visual
tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas, embalagens,
tecidos, tampinhas, massa de modelar, argila e outros.

Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu
préprio repertdrio, explorando diferentes elementos, como: forma,
volume, textura etc.

Explorar e aprofundar suas descobertas em relagcdo a
procedimentos necessarios para modelar e suas diferentes
possibilidades de manuseio a partir de sua intencionalidade.

Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas
diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Cuidar e apreciar a sua prépria producao e dos colegas.

Manipular jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores,
formas e texturas, planos e volumes.

Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte
tridimensionais.

Linguagens
musical, corporal e
dramatica.

Estilos musicais
diversos.

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias.
Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecida em gravacoes.
Explorar e reconhecer sons familiares.
Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.
Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.

Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos
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Ritmos. identificando-os pela escuta.

Musicas e Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e nao
dancas. convencionais buscando acompanhar ritmos variados.

Instrumentos Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo
musicais convencionais [corpo, objetos e instrumentos musicais.

e Nnao convencionais. Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a

Recursos dia: buzina, despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.
tecnologicos e Reproduzir sons ou cancdes conhecidas e usar em suas
midiaticos que brincadeiras.
produzem e Escutar can¢des e participar de brincadeiras cantadas
reproduzem musicas. [apresentadas pelos professores(as) ou seus colegas.

Diversidade Conhecer objetos, canc¢des, instrumentos ou manifestacoes
musical de varias culturais que sao tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.
culturas locais, Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.
regionais e globais. Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

Parametros do Participar de situacdes que desenvolvam a percepcédo das rimas
som: altura, durante a escuta de mdsicas.
intensidade, duracéo e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.
timbre. Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de

Paisagem diferentes culturas.
sonora: sons naturais, Perceber diferentes estilos musicais.
humanos, industriais ou Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.
tecnoldgicos. Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por

Apreciacdo e  |meio da audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
producéo sonora. intérpretes da comunidade.

Canto. Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita

Manifestacfes [cassete e outros.
folcloricas. Participar e apreciar apresenta¢des musicais de outras criangas

Melodias ou de grupos musicais como orquestras, corais, bandas etc.
diversas. Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

Rima. Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros

textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO
rtigo 9° DCNElIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

[...] Il - favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
Il - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a
linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos;

[..]

A lingua (EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
portuguesa falada, suasjdesejos, necessidades, sentimentos e opinides.
diversas funcées e usos Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando
sociais. perguntas, comunicando suas experiéncias, descrevendo lugares,
Palavras e pessoas e objetos com mediacdo para a organizacéo do pensamento.
expressoes da lingua. Participar de variadas situa¢des de comunicagédo utilizando
Identificacdo  [diversas linguagens.
nominal. Oralizar sobre suas atividades na institui¢ao.
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Expresséo
corporal.

Oralidade e
escuta.

Vocabulario

Organizacao da
narrativa considerando
tempo e espaco.

Identificacdo e
nomeacao de
elementos.

Expressodes de
cortesia.

Nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras.

Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situacdes
comunicativas mediadas pelo(a) professor(a).

Produzir cartas aos seus colegas e familiares a sua maneira.

Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e
tentando se fazer entender.

Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, histérias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicacao.

Levantar hipoteses sobre situacdes de aprendizagem oralizando
ideias e opinides.

Expressar suas ideias, sentimentos e emog¢des por meio de
diferentes linguagens como: a danca, o desenho, a mimica, a musica, a
linguagem oral e a escrita.

Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como
meio de comunicacéo e dialogo.

Falar e escutar atentamente em situa¢es do dia a dia para
interagir socialmente.

Utilizar expressdes de cortesia: cumprimentar, agradecer,
despedir-se e outros.

Patrimonio
cultural, literario e
musical.

Linguagem oral.

Géneros
textuais.

Rimas e
aliteracdes

Sons da lingua
e sonoridade das
palavras.

Sons dos
elementos naturais e
culturais.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para
trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e néo estruturados para criar sons
ritmicos ou né&o.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonacdes e
ritmos.

Participar da criacdo de musicas ou poemas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a
sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteracdes).

Explorar e brincar com a linguagem criando sons e
reconhecendo rimas e aliteragdes.

Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia

leitura: de cima para
baixo, da esquerda
para a direita.
Patrimodnio
cultural e literério.
Escuta,

Ritmo. fonolégica.
Consciéncia Conhecer textos poéticos tipicos da sua cultura.
fonoldgica. Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como
corre-cotia, pula corda etc.
Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo
gue 0s mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de cada material.
Escrita e (EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
ilustracao. histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
Direcao de acompanhando, com orientagédo do adulto-leitor, a dire¢do da

leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
Ouvir, visualizar e apreciar histérias e outros textos literarios:
poemas, parlendas, contos, cordel, lendas, fabulas, musicas etc.
Identificar a histéria pela capa do livro.
Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos

sociais.
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observacao e respeito a
fala do outro.

Sensibilidade
estética em relacédo aos
textos literarios.

Aspectos
gréaficos da escrita.

Vocabulario.

Géneros
textuais.

Portadores
textuais, seus usos e
funcdes.

Linguagem
escrita.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Interpretacéo e
compreensdo de textos.

Observar ilustracdes dos livros buscando identificar sua relacéo
com o texto lido.

Reconhecer as ilustracdes/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias

Diferenciar desenho de letra/escrita.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos
para produzir ilustracoes.

Presenciar e participar de situacdes significativas de leitura e
escrita.

Perceber caracteristicas da lingua escrita: orientacao e direcédo
da escrita.

Ouvir e contar historias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.

Participar de momentos em que o(a) professor(a) realiza leitura
apontada.

Vivenciar situacdes de leitura e escrita tendo o(a) professor(a)
como escriba de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, receitas e
historias para compreender a funcao social das mesmas.

Interpretacéo e
compreensdo de textos.

Linguagem oral.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos
sociais.

Géneros
discursivos orais, suas
diferentes estruturas e
tramas.

Fatos da
histéria narrada.

Caracteristicas
graficas: personagens e
cenarios.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

Reconhecer cenarios de diferentes historias.

Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas
caracteristicas.

Identificar caracteristicas dos personagens das historias para
incrementar cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz de conta.

Identificar os personagens principais das histérias, nomeando-
0S.

Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

Formular hipoteses e perguntas sobre fatos da histéria narrada,
personagens e cenarios.

Brincar de imitar personagens das histoérias ouvidas.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.

Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria
apoiado por ilustracées.

Vocabulério. Ouvir e participar de narrativas compreendendo o significado de
novas palavras e ampliando o seu vocabulario.
Vivéncias (EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias

culturais:histérias,
filmes e pecas teatrais.

Expressividade
pela linguagem oral e
gestual.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos
sociais.

Palavras e
expressoes da lingua e
sua pronuncia.

Vocabulério.

ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Expressar-se verbalmente em conversas, narracdes e
brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas
orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos
grupos ou duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando 0s
relatos dos colegas.

Recontar histérias ouvidas, filmes e/ou pecas de teatro
identificando seus personagens e elementos.

Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias compreendendo
as mensagens principais.

Compreender o conteldo e o proposito de diferentes mensagens

em diversos contextos.
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Relacao entre
imagem ou tema e
narrativa.

Organizacao da
narrativa considerando
tempo e espaco.

Relatar acontecimentos vividos para outras criangas ou
familiares para ampliar sua capacidade de oralidade.
Pedir e atender pedidos, dar e ouvir recados.

Criacédo e
reconto de historias.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcées e usos
sociais.

Relacao entre
imagem e narrativa.

Repertorio de
textos orais que
constituem o patrimdnio
cultural literario.

Linguagem oral.

Vocabulario.

(EIO2EFQ6) Criar e contar histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Participar de situacdes em que € convidado a contar ou criar
histérias com ou sem o apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu vocabulario.

Oralizar contextos e histérias, a seu modo.

Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

Relacionar diferentes histérias conhecidas.

Simular leituras por meio de brincadeiras de faz de conta.

Ditar histdrias criadas ou memorizadas ao(a) professor(a).

Narrar situacdes do dia a dia no sentido de manifestar
experiéncias vividas e ouvidas.

Usos e fungbes
da escrita.

Géneros e
suportes de textos.

Apreciagéo de
géneros textuais.

(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas, bulas
e outros.

Conhecer portadores textuais buscando usa-los segundo suas
funcdes sociais.

Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos como
referéncia.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social
de diferentes portadores textuais.

Folhear livros contando suas histérias para seus colegas.

Escrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da
escrita espontanea.

Géneros
textuais, seus autores,
caracteristicas e
suportes.

Sensibilidade
estética em relagédo aos
textos.

(EI0O2EF08) Manipular textos e participar de situagcdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais como
poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas e musicas
percebendo suas funcdes.

Apreciar e participar de momentos de contagéo de historias
realizados de diferentes maneiras.

Participar de situacdes de exploracdo de portadores de
diferentes géneros textuais em brincadeiras ou atividades de pequenos
grupos.

Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua
cultura.

Manusear diversos suportes textuais percebendo as diferencas
entre eles.

Explorar o jornal como fonte de informacéo.

Participar de atividades de culinaria fazendo uso de
cadernos/livros de receitas.

Ouvir histérias contadas por outras pessoas dentro da
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instituicdo: avés, irmaos, pais e outros.

Ouvir histérias em outros espacos proximos a instituicdo: pracas,
bibliotecas, escolas e outros.

Brincar recitando parlendas.

Escolher livros de literatura e “lé-los” & sua maneira.

Marcas
gréaficas: desenhos,
letras, numeros.

Sistema
alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Escrita do
nome.

Producéo
grafica.

Sensibilizagédo
para a escrita.

Materiais e
tecnologias variadas
para a producéo da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e seus
diferentes usos.

Apreciagéo
gréafica.

Suportes de
escrita.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando
significado as suas ideias, aos pensamentos e sensacoes.

Expressar-se utilizando diversos suportes, materiais,
instrumentos e técnicas.

Produzir marcas gréaficas com diferentes suportes de escrita
(lapis, pincel, giz) e elementos da natureza (graveto, carvao, pedra etc.).

Utilizar diversos suportes de escrita para desenhar e escrever
espontaneamente: cartolina, sulfite, draft, livros, revistas e outros.

Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacao.

Conhecer a escrita do seu nome associando simbolos para
identifica-lo em situacdes diversas, progressivamente.

Fazer uso de garatujas com a inten¢do de uma comunicagéo
escrita.

Fazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em
seus registros de comunicacao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E
TRANSFORMACOES

Manipulacgéao,
exploracao e
organizacao de objetos.
Caracteristicas
fisicas, utilidades,
propriedades,
semelhancas e
diferencas entre os
objetos.
Patrimodnio

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientacdes espacgo temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracéo, o encantamento, o questionamento, a indagacgao e
0 conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o nao desperdicio dos recursos naturais.

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:morder, chupar,
produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar,
soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungéo social para que possa

utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.
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material e imaterial.

Percepcao dos
elementos no espaco.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Textura peso,
capacidade e tamanho
dos objetos.

Diferentes
pessoas, espagos,
tempos e culturas.

Organizacao,
comparacao,
classificacao,
sequenciacdo e
ordenacao de
diferentes objetos.

Formas
geomeétricas.

Propriedades
associativas.

Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.

Nocdao espacial.

Contagem.

Relacao entre
numero e quantidade.

Descrever objetos em situacdes de exploracdo ou em atividades
de trios ou pequenos grupos, apontando suas caracteristicas,
semelhancas e diferencas.

Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.
Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por
diferentes grupos sociais a fim de perceber caracteristicas dos mesmaos.

Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades associativas (empilhar, rolar, transvasar,
encaixar).

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais.

Realizar classificacdo em diferentes situagdes de acordo com
critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo
semelhancas e diferencas nos objetos.

Observar no meio natural e social as formas geométricas,
percebendo diferencas e semelhancas entre os objetos no espago, em
situacOes diversas.

Participar de situacdes que envolvam os sistemas de medida de
comprimento, de massa e de capacidade.

Participar de situacdes misturando areia e agua, diversas cores
de tinta e explorando elementos da natureza como: terra, lama, plantas
etc.

Relacao
espaco-temporal.
Elementos da
natureza.
Preservacao do
meio ambiente.
Fenbmenos
fisicos:movimento,
inércia, flutuacéo,
equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.
Fendbmenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.
Sistema Solar.
Dia e noite.
Luz e sombra.
Diferentes
fontes de pesquisa.
Registros
graficos, orais,
plasticos, dramaticos
gue retratam 0s
conhecimentos.
Instrumentos

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Fazer observacdes e descobrir diferentes elementos e
fenébmenos da natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas,
entre outros.

Ter contato com fendmenos naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

Conhecer fenbmenos da natureza.

Experimentar sensacdes fisicas tateis sobre os fendbmenos da
natureza.

Realizar investigagcdes de como os fendbmenos naturais ocorrem
e guais suas consequéncias.

Falar sobre o que esta vendo e o que esta acontecendo,
descrevendo mudancas em objetos, seres vivos e eventos naturais no
ambiente.

Conhecer fenbmenos naturais tipicos de sua regido e de todo
planeta.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Observar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz
do sol e outros.

Experienciar simula¢des do dia e da noite com presenca e
auséncia de luz e sol/lua.

Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando

materiais diversos.
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para observacao e
experimentacéo.

Pesquisar sobre diversos fendbmenos naturais e fisicos.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia
(luz e sombra).

Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e agua, de varias
formas.

Expressar suas observacoes pela oralidade e outros registros.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.

Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a
presenca do vento.

Observacao e
experimentacéo.

Animais no
ecossistema:cadeia
alimentar.

Coleta seletiva
do lixo.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas e seus
modos de vida.

Seres vivos.

Preservacao do
meio ambiente.

Alimentacgdo
saudavel.

Transformagéo
da natureza.

Elementos da
natureza.

Doencas
transmitidas por
animais e formas de
prevencao.

Diferentes
fontes de pesquisa.

(EI0O2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacfes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.

Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade
sobre as plantas e os animais sejam instigadas.

Levantar hipoteses e pesquisar sobre o desenvolvimento,
caracteristicas e habitat das plantas e animais.

Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Ouvir masicas e histérias que envolvem as tematicas: plantas,
animais e meio ambiente.

Observar, imitar e nomear particularidades dos animais.

Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia
alimentar, caracteristicas fisicas e outras peculiaridades.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que ndo oferecem
riscos.

Participar da construgdo de aquarios, terrario, minhocério e
outros espacos para observacgdo, experimentacdo e cuidados com 0s
animais.

Conhecer doengas transmitidas por animais, insetos e formas de
prevencao.

Ter contato com plantas percebendo suas partes e funcgdes.

Participar da construcéo de hortas, jardins, sementeiras, estufas
e outros espacos para observacdo, experimentacdo e cuidado com as
plantas.

Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.

Participar de situacdes que envolvam compostagem.

Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no ambiente
para preservar a flora e a vida animal.

Participar de situacdes de cuidado com o meio ambiente,
preservacao de plantas, cuidado com animais, separacao de lixo,
economia de agua e outros.

Participar de visitas a areas de preservacdo ambiental.

Percepcéo do
entorno.

Espaco fisico e
objetos.

Comparacgéao
dos elementos no
espaco.

Nocdes
espaciais de
orientacdo, direcao,
proximidade,
lateralidade, exterior e
interior, lugar e

(EIO2ETO4) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

Conhecer os diferentes espagos da escola por meio de
exploracdes que promovam a identificacdo de relacdes espaciais.

Explorar o espaco escolar e do entorno, identificando a
localizacdo de seus elementos.

Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e
para tras, dentre outros.

Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacoes de
brincadeiras ou a partir de orientacfes do(a) professor(a) sobre a sua
localizacao.

Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima,
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distancia.

Posicao dos
objetos.

Posicao
corporal.

Nocéao temporal

Espaco escolar.

embaixo, ao lado, a frente, atrés, etc., identificando essas posi¢cdes no
espaco.

Participar de situacdes diversas dentro e fora da sala que
envolvam as nocdes topoldgicas.

Perceber situacfes de relagdo temporal: antes, durante e depois
em situacdes rotineiras: depois do lanche vamos escovar os dentes...
durante a brincadeira vamos comer uma fruta... antes de ir ao parque
precisamos arrumar a sala.

Identificar os momentos da rotina e conversar sobre 0s
acontecimentos do dia utilizando expressdes temporais como antes,
durante e depois.

Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de
expressdes temporais como antes, durante e depois.

Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana com
musicas.

Propriedades e
func6es dos objetos.

Semelhancas e
diferencas entre
elementos.

Classificagéo.

Tamanho,
forma e posi¢ao dos
objetos.

Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
comprimento e massa.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungao social para que possa
utiliza-los de forma independente, de acordo com suas necessidades.

Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes
objetos para seleciona-los segundo suas intengdes.

Identificar objetos no espaco, fazendo relagbes e comparacdes
entre eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).

Explorar e fazer comparacg8es entre diferentes materiais fazendo
referéncia ao tamanho, peso, cor, forma etc.

Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com
critérios definidos.

Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns

,L.mguagem critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho, material, uso
matematica. otc.
Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.
(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
Nocoes de durante, depois, ontem, hoje, amanh@, lento, rapido, depressa,
Tempo. devagar).
Transformacgdes Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos
na natureza:dia e noite. |corporais e experimentando diferentes niveis de velocidades.
Medidas e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
grandezas. cotidiano de seu grupo.
Medidas Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.

padronizadas e ndo
padronizadas de tempo.

Linguagem
matematica.

Recursos
culturais e tecnoldgicos
de medida de tempo.

Sequéncia
temporal nas narrativas
orais e registros
graficos.

Participar da elaboracao de cartazes com a rotina diéria da
turma.

Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a
sequéncia dos fatos de modo a adquirir maior independéncia, autonomia
e atuar de forma a prever as proximas acoes.

Relacionar noc¢des de tempo a seus ritmos bioldgicos para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina diéria: alimentar-se,
brincar, descansar, tomar banho.

Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepcado do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é 0

momento de escuta de historias.
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Utilizar conceitos basicos de tempo em situacdes do dia a dia:
amanha vamos visitar uma outra turma da escola; vamos andar bem
devagar até o patio; qual historia ouvimos ontem? e outras
possibilidades que envolvam no¢des de tempo.

Participar de atividades de culinaria ou producdes artisticas que
envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situacdes para
perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou até
secagem.

Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam
nameros, grandezas e medidas de tempo em contextos significativos
gue permitam pensar e experienciar medidas de tempo como:
calendario, rel6gio, ampulheta e etc.

Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite),
para perceber a passagem do tempo.

Manipulagéo,
exploracéo e
agrupamento de
objetos.

Contagem oral.

Sistema de
numeracao decimal.

Identificacdo e
utilizagdo dos numeros
no contexto social.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades
realizadas oralmente pela professora, estabelecendo nocdes de
guantificacéo.

Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da
sequéncia numérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

Realizar contagem oral em brincadeiras e situacdes cotidianas
como: quantidade de meninos e meninas da turma, quantidade de

Identificacdo e
utilizacao dos nimeros
no contexto social.

Sistema de
numeracao decimal.

Representacao
grafica numérica.

Representacgéo
de quantidades de
forma convencional ou
ndo convencional.

Agrupamento
de quantidades.

Comparacéao
entre quantidades:
menos, mais, igual.

Registros

Sequéncia brinquedos, mochilas, bonecas e outras.
numeérica. Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Linguagem Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre os
matematica. colegas.

NocOes basicas Jogar jogos de percurso simples movendo sua peca conforme a
de divisao. guantidade tirada no dado.

Relacao Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
namero/quantidade. agrupamentos.

Comparacao.

Contagem oral. |(EIO2ET08) Registrar com niumeros a quantidade de criangas

NuUmeros e (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
quantidades. objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Linguagem Identificar os niUmeros e seus usos sociais em situacdes do dia a
matematica. dia: a propria idade e as dos colegas, os algarismos presentes nas

roupas, calcados, telefones, elevadores, jogos, celulares, livros, revistas
e jornais, residéncias, dentre outras possibilidades e no discurso oral
guando este se referir a quantidades.

Perceber os nimeros no contexto social escolar.

Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar
sobre 0 nUmero como: calendario, termémetro, relégio, celular.

Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades
ludicas relacionando as quantidades.

Representar, com a mediacdo do(a) professor(a), quantidades
gue surgem nas interacdes e brincadeiras como:nimero de meninas,
meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por meio de desenhos e
registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar
nameros.

Comparar quantidades identificando se h& mais, menos ou a
quantidade é igual.

Participar de jogos que envolvam nameros como boliche,
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graficos. amarelinha e/ou jogos cantados como parlendas e outros.

Registrar nimeros e quantidades por meio de desenhos e outros
simbolos.

Ler nimeros escritos ou escritos em palavras.

Agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pré-
estabelecidas.

Metodologia

As atividades serdo trabalhadas seguindo uma rotina favoravel para a crianca
com atividades que promovam o seu desenvolvimento integral.

As atividades serdo realizadas através de brincadeiras, contos, cantigas,
estimulos de expressividades, passeio dentro e fora da instituicdo, observacdo da
natureza presente no espacgo escolar, constru¢do com sucatas, fotos, musicas,
revistas para rasgar, manuseio de diversos tipos de papel e diversos tipos de
materiais, diversos tipos de texturas, fantoches, conversas entre outros. Preparo de
salada de frutas, verduras recolhidas direto da horta da escola com auxilio das
criangas, observacao e exploracdo dos fendbmenos naturais agugando ainda mais a
curiosidade de cada uma das criancas. Sera usado como auxilio o material do

SEFE, para referéncias de atividades, e também projetos com temas culturais.

Avaliacéo

A aprendizagem sera avaliada de forma continua, tendo como objetivo o
desenvolvimento da crianca diante das atividades propostas durante o projeto
realizado. O instrumento de avaliacdo € composto por uma ficha de observacao que

sera apresentada para os responsaveis pela crianca no final de cada bimestre.
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6.5 CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS)

diversidade; [...]

culturais brasileiras;

Respeito a
individualidade e a
diversidade.

Patriménio
material e imaterial.

Familia.

Linguagem
como expressao de
ideias e sentimentos:
oral, gestual, corporal,
grafica e outras.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de experiéncias
sensoriais, expressivas,
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relacées quantitativas, medidas,
formas e orientacfes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas acoes de cuidado pessoal, auto-organizacéo, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da

XI - propiciem a interagdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacfes e tradicoes

XIl - possibilitem a utilizacao de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e
outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expressao da

(EIOSEO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as
pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de
pensar e agir.

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as
diferencas.

Brincar e interagir com outras criancas que possuem diferentes
habilidades e caracteristicas.

Interagir por meio de diferentes linguagens com adultos e
criancas, estabelecendo vinculos afetivos.

Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos
diversos respeitando as ideias e sentimentos alheios.

Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

Engajar-se em decisbes coletivas, aceitando a escolha da
maioria.

Ouvir e compreender os sentimentos e necessidades de outras
criancas.

Receber visitas e visitar outras turmas

Perceber as consequéncias de suas a¢des com 0 outro em
situacdes de amizade e conflito.

Manifestar-se frente a situagdes que avalia como injustas.

Autoconhecime
nto.

Préprio corpo e
suas possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

(EIOBEOO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na
selecdo de materiais e na busca de parcerias, considerando seu
interesse.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
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Confianga e
imagem positiva de si.

Estratégias paral
resolver situacdes-
problema.

Comunicacao.

Autonomia.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

Valores e
habitos para a vida em
sociedade.

Cuidados com o
corpo.

confianca em si proprio.

Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.

Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus
habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no grupo em
gue convive.

Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas,
dentro e fora da sala.

Realizar acbes como ir ao banheiro, tomar 4gua, frequentar
espacos da instituicdo com crescente autonomia.

Agir progressivamente de forma independente alimentando-se,
\vestindo-se e realizando atividades de higiene corporal.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega
guando este necessita.

Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas
orientacdes dos(as) professores(as).

Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

O espaco social
como ambiente de
interacoes.

Patriménio
material e imaterial.

Atributos fisicos
e funcéo social dos
objetos.

Normas de
convivéncia.

Organizacao do
espaco escolar.

Regras.

Identidade e
autonomia.

Reconheciment
o oral e grafico do
préprio nome e dos
outros.

Escola, familia
e bairro.

(EIOSEOO03) Ampliar as relag8es interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participagdo e cooperacao.

Desenvolver nogéo de identidade e convivéncia em um espaco
compartilhado com outras pessoas.

Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando
propositos comuns, representando diferentes papéis e convidando
outros colegas para participar.

Relacionar-se com criancas da mesma idade e com outras em
situacdes de interacdes e brincadeira, agindo de forma solidaria e
colaborativa.

Levar em consideracéo o ponto de vista de seus colegas.

Perceber a expressao de sentimentos e emocdes de seus
companheiros.

Explorar os espacos da institui¢do, do bairro e da cidade
conhecendo ambientes, fatos historicos e interagindo com diferentes
pessoas e em diferentes contextos sociais.

Compartilhar objetos e espagos com criangas e professores(as)
manifestando curiosidade e autonomia.

Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

Participar de conversas com professores(as) e criangas.

Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

Participar de situacdes em que é instruida a levar objetos ou
transmitir recados em outros locais da instituicao.

Sensacoes,
emocdes e percepcdes
préprias e do outro.

Linguagem oral
e corporal.

Representacao
grafica como expressao
de conhecimentos,
experiéncias e
sentimentos.

Autonomia,
criticidade e cidadania.

(EIOBEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e
grupos diversos.

Expressar e reconhecer diferentes emocdes e sentimentos em si
mesmo e Nos outros.

Relatar e expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias.

Demonstrar compreensdo de seus sentimentos e nomea-los.

Expressar e representar com desenho e outros registros graficos
seus conhecimentos, sentimentos e apreenséo da realidade.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

Interagir com outras criancas estabelecendo relages de troca
enquanto trabalha na prépria tarefa.

Participar de assembleias, rodas de conversas, elei¢cdes e outros
processos de escolha dentro da instituicao.

Oralizar reivindicac6es e desejos do grupo.
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Proéprio corpo e
do outro.

Caracteristicas
fisicas: semelhancas e
diferencas.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

Corpo humano.

Esquema
corporal.

Relatos como
forma de expresséo.

(EIO3EOO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu
corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos)
com 0S quais convive.

Perceber seus atributos corporais, expressando-os de diferentes
formas e contribuindo para a construgéo de sua imagem corporal.
Observar e relatar sobre suas caracteristicas, observando-se em
fotos e imagens.

Observar e respeitar as caracteristicas das diversas fases do
desenvolvimento humano.

Perceber o proprio corpo e o do outro, reconhecendo as
diferencas e semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos,
altura, peso e etc.

Identificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as
caracteristicas femininas e masculinas.

Valorizar suas proprias caracteristicas e a de outras criancas
enquanto pertencentes diferentes culturas.

regras de convivio
social.

Regras de jogos
e brincadeiras.

Familia.

Diferentes
pessoas, espacos,
tempos e culturas.

Transformacgdes
que ocorrem no mundo
social.

Vida urbana e
rural.

Manifestagbes
culturais de sua cidade
e outros locais.

Profissdes.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Recursos
tecnolégicos e
midiaticos.

Meios de
transporte.

E . _
tapas do Compreender as mudancgas ocorridas nas suas caracteristicas
desenvolvimento e . ~ .
ransformacses desde 0 nascimento, percebendo as transformacdes e respeitando as
mag diversas etapas do desenvolvimento.
corporais. . .

Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e
usando-as em suas brincadeiras e nas atividades individuais, de
pequenos ou grandes grupos.

(EIO3EOO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
modos de vida.
Normas e

Participar de brincadeiras que estimulam a relagéo entre o
adulto/crianga e crianga/crianca.

Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.

Reconhecer pessoas que fazem parte de sua comunidade,
conversar com elas sobre o que fazem.

Conhecer e se relacionar com criancas e pessoas de outros
grupos sociais, seja por meio de situacdes presenciais, seja por outros
meios de comunicagao.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.

Conhecer modos de vida urbana e rural.

Ouvir relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras
épocas historicas.

Conhecer objetos antigos e de outras culturas, como: ferro de
passar roupa, escovao, fogao a lenha, lamparina e outros.

Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos
elementos como: danca, musica, vestimentas, ornamentos e outros.

Identificar as funcdes desempenhadas por diferentes
profissionais.

Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte de
sua comunidade, como o padeiro, o fazendeiro, o pescador etc.

Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e suas
caracteristicas.

Construir representacdes de meios de transporte e 0s trajetos
com materiais diversos: caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas, tampas,
embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outros.

Reconheciment
0 e respeito as
diferencas.

Procedimentos
dial6gicos para a

(EIO3EOOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar
com conflitos nas interagbes com criancas e adultos.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocoes e
sentimentos que vivencia e observa no outro.

Cooperar, compartilhar objetos e receber auxilio quando
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comunicagao e necessario.

resolucdo de conflitos. Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com
Expressdo de |outras criancas, buscando compreender a posicao e o sentimento do

sentimentos que outro.

vivencia e reconhece Utilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais

no outro. considerando solugBes que satisfagam a ambas as partes.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Usar do didlogo e estratégias simples para resolver conflitos,
reconhecendo as diferentes opinides e aprendendo a respeita-las.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-organizacéo, salde e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacoes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expresséao

de sentimentos, sensacdes e emocgdes, tanto nas situacdes do

cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.
Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro,

apresentando suas caracteristicas corporais, seus interesses,
ManifestagGes [sentimentos, sensagdes ou emogoes.

culturais. Expressar suas hipoteses por meio da representacéo de seus
Seu corpo, suasisentimentos, fantasias e emocoes.

possibilidades motoras, Vivenciar e promover jogos de imitagéo e de expresséo de

sensoriais e sentimentos.

expressivas. Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-
Estratégias e [se de diferentes formas e construindo uma imagem positiva de si

procedimentos para mesmo.

jogar e brincar. Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes
Esquema maneiras.

corporal. Vivenciar brincadeiras de esquema e expresséao corporal diante
Movimento: do espelho, utilizando as diferentes formas de linguagem.

gestos, expressodes Realizar movimentos com gestos, expressdes faciais e mimicas

faciais e mimicas. em brincadeiras, jogos e atividades artisticas.
Linguagem Cantar, gesticular e expressar emo¢des acompanhando musicas

musical, gestual e e cantigas.

dramatica. Participar de encenacdes e atividades que desenvolvam a

expressao corporal a partir de jogos dramaticos.

Discriminar e nomear as percepcdes ao experimentar diferentes
sensacBes proporcionadas pelos 6rgaos dos sentidos.

Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros
espacos da unidade e lugares externos com o intuito de expressar-se.
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Brincadeiras
cantadas e cantigas de
roda.

O corpoeo
espaco.

Esquema
Corporal

Motricidade:
controle e equilibrio do
corpo.

Linguagem oral.

Jogos
expressivos de
linguagem corporal.

Localizagdo e
orientagcao espacial:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, esquerda, direita,
frente, atras etc.

Criacéo e
reconto de historias.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgédo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Participar e promover brincadeiras de expressao corporal
cantadas: escravos de j6, brincadeiras de roda, feijao queimado, a linda
rosa juvenil, “seu lobo esta?”, entre outras.

Adequar seus movimentos em situac6es de brincadeiras com o
ritmo da musica ou da danca.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao
compasso definido pela musica ou pelas coordenadas dadas por seus
colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com cordas, elasticos, tecidos,
mobilias e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar
demonstrando controle e adequacéao corporal e outros.

Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr
de diversas maneiras, saltar e gesticular.

Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais
cada vez mais complexos.

Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

Valorizar o esforgco em adequar seus movimentos corporais aos
de seus colegas em situacdes de brincadeiras ou atividades coletivas.

Movimentar-se seguindo orientacfes dos(as) professores(as), de
outras criancas ou criando suas proprias orientacoes.

Participar de atividades que desenvolvam nocdes de
proximidade, interioridade e direcionalidade.

Participar de situacdes livre ou orientadas para posicionar o
corpo no espago, como: dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao
lado, a frente, atras, muito, pouco.

Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus
colegas e esperando a sua vez de falar.

Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em
diferentes situacbes: encenacdes, imitacdes e dramatizacoes.

Imaginacgéo.

O corpo e seus
movimentos.

Esquema
corporal.

Estratégias e
procedimentos para
brincar e jogar.

Danca.

Imitacdo como
forma de expresséo.

Ritmos: rapido e
lento.

Jogo de papéis
e dominio da conduta.

Linguagem:
musical, dramatica,
corporal.

Motricidade:
equilibrio, destreza e
controle do corpo.

(EIO3CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e
musica.

Vivenciar situa¢fes de deslocamento e movimento do corpo fora
e dentro da sala.

Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.

Dramatizar situa¢gfes do dia a dia, musicas ou trechos de
historias.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se
em suas brincadeiras.

Participar de jogos de imitagdo, encenagédo e dramatizagéo.

Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, .

Combinar seus movimentos com 0s de outras criangas e
explorar novos movimentos usando gestos, seu corpo e sua voz.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda,
boliche, maria-viola, passa-lenco, bola ao cesto e outras.

Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua
cultura local.
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Praticas sociais
relativas a higiene.

Autocuidado e
autonomia.

Materiais de
uso pessoal.

Habitos
alimentares, de higiene
e descanso.

Cuidados com a
salde.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Consciéncia e
imagem corporal.

Linguagem oral
como forma de
comunicacéo das
necessidades e
intencoes.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene,
alimentacdo, conforto e aparéncia.

Identificar, nomear, e localizar as partes do corpo em si, no outro
e em imagens, adquirindo consciéncia do préprio corpo.

Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentacéo
saudavel.

Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas
maneiras ao alimentar-se.

Reconhecer e fazer uso de no¢des basicas de cuidado consigo
mesmo.

Realizar, de forma independente, acées de cuidado com o
préprio corpo como, por exemplo: buscar agua quando sente sede.

Identificar e valorizar alguns alimentos saudaveis.

Realizar agfes de higiene: ir ao banheiro, lavar as méos e
escovar os dentes com autonomia.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o
banheiro, o refeitério e outros.

Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

Conhecer habitos de satde de sua cultura local.

Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do proprio
corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

Entrevistar com auxilio do(a) professor(a), profissionais da area
da salde e nutri¢ao.

Esquema
corporal.

Imaginagéo.

Motricidade e
habilidade manual.

Elementos do
meio natural e cultural.

Materiais e
tecnologias para a
producdo da escrita.

Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

Os objetos,
suas caracteristicas,
propriedades e funcgdes.

Representacgéo
grafica e plastica:
desenho, pintura,
colagem, dobradura,
escultura etc.

(EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.
Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos

produzidos pelo homem, utilizando-os em suas produ¢des manuais.

Usar a tesoura sem ponta para recortar.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e
outros, com variadas intencdes de criacao.

Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e
utilizar instrumentos como palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas
producBes com cada vez maior destreza.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados
para perceber suas diferencgas e registrar suas ideias.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a
sua maneira, utilizando diferentes recursos e dando significados as suas
ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

Vivenciar situacdes em que é feito o contorno do proprio corpo,
nomeando suas partes e vestimentas.

Participar de jogos e brincadeiras de construcdo utilizando
elementos estruturados ou ndo, com o intuito de montar, empilhar,
encaixar e outros.

Virar paginas de livros, revistas, jornais e outros com crescente
habilidade.

Executar habilidades manuais utilizando recursos variados:
linha, 1&, canudinho, argola e outros.

Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS |
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Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musicall...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacoes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga, teatro, poesia e literatural...].

Percepcao e
producdo sonora.

Audicéo e
percepcdo musical.

Execucgao
musical (imitac&o).

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Paréametros do
som: altura,
intensidade, duracéo e
timbre.

Melodia e ritmo.

Diferentes
instrumentos musicais
convencionais e ndo
convencionais.

Canto.

Musica e danca.

Movimento:
expressao musical,
dramatica e corporal.

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criacfes musicais, festas.

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos
passaros, barulho de ventania, som da chuva e outros, em brincadeiras,
encenacdes e apresentacoes.

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas,
pedras, madeira, latas e outros durante brincadeiras, encenacdes e
apresentacoes.

Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

Cantar can¢des conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos
ou com instrumentos musicais.

Participar de execucdo musical utilizando instrumentos musicais
de uma banda.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por
elementos da natureza e instrumentos musicais, percebendo os
parémetros do som (altura, intensidade, duracao e timbre).

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo
SONS com O COorpo e outros materiais.

Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes,
elementos que se repetem, etc.

Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

Criar sons a partir de histérias (sonoplastia) utilizando o corpo e
materiais diversos.

Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

Reconhecer cancdes caracteristicas que marcam eventos
especificos de sua rotina ou de seu grupo.

Conhecer manifestagdes artisticas, cangdes ou instrumentos de
sua regido, comunidade, cultura local, nacional ou internacional.

Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos
géneros, estilos, épocas e culturas, da produ¢éo musical brasileira e de
outros povos e paises.

Representacao
visual.

Expresséo
cultural.

Suportes,

materiais, instrumentos
e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.
Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas etc.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produc¢des bidimensionais
e tridimensionais.

Explorar formas variadas dos objetos para perceber as
caracteristicas das mesmas e utiliza-las em suas composicdes.

Criar com jogos de encaixe e de construgéo, explorando cores,
formas e texturas.

Desenhar, construir e identificar producdes bidimensionais e
tridimensionais.

Experimentar possibilidades de representacao visual
bidimensional e tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas,
tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de cera, papéis
etc.
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Orgéos dos
sentidos e sensacoes.
Elementos
bidimensionais e
tridimensionais.
Estratégias de
apreciacao estética.
Producédo de
objetos tridimensionais.
Linguagem oral
e expressao.
Obras de arte,
autores e contextos.
Cores priméarias
e secundarias.

Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos
e experiéncias.

Expressar-se utilizando variedades de materiais e recursos
artisticos.

Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia
nomeando-as, com o objetivo de fazer a correspondéncia entre cores e
elementos.

Experimentar as diversas possibilidades do processo de
producao das cores secundarias e reconhecé-las na natureza, no dia a
dia e em obras de arte.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu
proprio repertorio e da utilizagdo dos elementos da linguagem das Artes
Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias, duras, moles etc.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de
diferentes técnicas, movimentos, épocas, estilos e culturas.

Utilizar a investigacdo que realiza sobre o espaco, as imagens,
as coisas ao seu redor para significar e incrementar sua producao
artistica.

Conhecer e apreciar producdes artisticas de sua cultura ou de
outras culturas regionais, nacionais ou internacionais.

Percepcéo e
memaria auditiva.

Audicéo e
percepcao de sons e
musicas.

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Ritmos.

Instrumentos
musicais convencionais
e Nao convencionais.

Apreciagéo e
producao sonora.

Canto.

Cantigas
populares.

Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo e
timbre.

Imitacdo como
forma de expressao.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras
e ao ouvir musicas e sons.

Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo
corpo, objetos e instrumentos musicais.

Reconhecer, em situacfes de escuta de musica, caracteristicas
dos sons.

Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos
musicais para acompanhar ritmos.

Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e
ritmos, em instrumentos sonoros diversos.

Explorar, em situacdes de brincadeiras com musica, variacdes
de velocidade e intensidade na producéo de sons.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Imitar, inventar e reproduzir criacdes musicais.

Escutar a propria voz e de outras criangcas em gravagoes.

Conhecer cangdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que
sdo tipicos de sua cultura ou de alguma outra cultura que estéo
conhecendo.

Apreciar produ¢fes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatros para reconhecer as qualidades sonoras

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

[...] Il - favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por

elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
[...] Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a
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[.]

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos
sociais.

Palavras e
expressoes da lingua.

Oralidade e
escuta.

Vocabulario.

Organizacao da
narrativa considerando
tempo, espago, trama e
personagens.

Registros
graficos: desenhos,
letras e numeros.

Linguagem
escrita, suas funcgdes e
USOS sociais.

Identificacdo do
préprio nome e
reconhecimento do
nome dos colegas.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Registro grafico
como expressao de
conhecimentos, ideias e
sentimentos.

linguagem oral e escrita,

e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos;

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas
necessidades, desejos, ideias e compreensdes de mundo.

Participar de variadas situag8es de comunicacdo onde seja
estimulada a explicar suas ideias com clareza, progressivamente.

Comunicar-se com diferentes intencdes, em diferentes
contextos, com diferentes interlocutores, respeitando sua vez de falar e
escutando o outro com ateng&o.

Oralizar sobre suas atividades na institui¢ao.

Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

Interagir com outras pessoas por meio de situa¢cdes mediadas
ou ndo pelo(a) professor(a).

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas
(poemas, historias, contos, parlendas, conversas) e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicagao.

Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita
espontanea e desenhos para compreender que aquilo que esta no plano
das ideias pode ser registrado graficamente.

Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e
opinides aos colegas e professores(as).

Utilizar letras, nimeros e desenhos em suas representacfes
graficas, progressivamente.

Elaborar hipéteses sobre a escrita para aproximar-se
progressivamente do uso social e convencional da lingua.

Identificar o préprio nome e dos colegas para o reconhecimento
dos mesmos em situacdes da rotina escolar.

Criagdo musical

Regras de jogos
e brincadeiras orais.

Patrimonio
cultural, literario e
musical.

Linguagem oral.

Géneros
textuais.

Instrumentos
musicais convencionais
e Nao convencionais.

Rimas e
aliteracdes

Sons da lingua
e sonoridade das
palavras.

Cantigas de

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancoes,
criando rimas, aliteragcdes e ritmos.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos
repertorios.

Participar de situacdes de criagdo e improvisagdo musical.

Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros
textuais.

Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de
ritmo e entonacao.

Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com
outras criancas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a
sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteracéo).

Perceber que os textos se dividem em partes e 0 verso
corresponde a uma delas.

Reconhecer rimas
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roda.
Textos poéticos.
Ritmo.
Consciéncia
fonoldgica.
Canto.

Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

Escrita e
ilustracao

Direcdo de
leitura: de cima para
baixo, da esquerda
para a direita.

Patriménio
cultural e literario.

Escuta,
observacao e respeito a
fala do outro e textos
literarios.

Sensibilidade
estética em relagdo aos
textos literarios.

Aspectos
graficos da escrita.

Vocabulario.

Géneros
textuais.

Portadores
textuais, Seus usos e
funcdes.

Diferentes usos
e funcdes da escrita.

Pseudoleitura.

Interpretacéo e
compreenséo de textos.

Sistema
alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por
temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em
momentos individuais.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criancas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustracoes e
imagens para imaginar as historias.

Realizar pseudoleitura.

Reconhecer as ilustragbes/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias.

Ordenar ilustragéo e corresponder com o texto.

Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientacao e
direcdo da escrita.

Participar de situacdes de escrita, com a mediacédo do(a)
professor(a), de listas dos personagens das histérias.

Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo
como outras pessoas fazem.

Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com situa¢des do
dia a dia.

Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas, textos, receitas e outros, tendo o(a)
professor(a) como leitor e escriba.

Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus
Usos sociais.

Dramatizacao.

Criacéo de
historias.

Interpretacéo e
compreensao textual.

Linguagem oral.

A lingua
portuguesa falada, em
suas diversas funcgdes €
USOS sociais.

Géneros
discursivos orais, suas
diferentes estruturas e
tramas.

Fatos da

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da histéria.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.

Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

Representar os personagens de histérias infantis conhecidas.

Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios e contextos.

Dramatizar situacdes do dia a dia e narrativas: textos literarios,
informativos, trava-linguas, cantigas, quadrinhas, noticias e outros.

Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

Identificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica,
acdo e intencdo dos personagens.

Ditar partes da historia ao participar da construcdo de roteiros de
videos ou encenacdes.

Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo




119

histéria narrada.
Caracteristicas
gréficas: personagens e
cenarios.
Vocabulario.
Narrativa:
organizacao e
sequenciacdo de ideias.
Elaboracéo de
roteiros:
desenvolvimento da
histdria, personagens e
outros.

para a construcdo de roteiros de videos ou encenacdes coletivas.

Relato de fatos
e situacdes com
organizacdo de ideias.

Criacéo e
reconto de historias

Vivéncias
culturais:histérias,
filmes e pecas teatrais.

Expressividade
pela linguagem oral e
gestual.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos
sociais.

Palavras e
expressoes da lingua e
sua pronuncia.

Vocabulario.

Relacéo entre
imagem ou tema e
narrativa.

Organizacao da
narrativa considerando
tempo e espaco.

Diferentes usos
e funcdes da escrita.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

(EIO3EFO05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto
escrito, tendo o(a) professor(a) como escriba.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Participar da elaboracao, criacéo e reconto de historias e textos
tendo o(a) professor(a) como escriba.

Criar e contar histdrias ou acontecimentos oralmente, com base
em imagens ou temas sugeridos.

Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagdes com
funcdo social significativa.

Identificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica,
acdo e intencdo dos personagens.

Relatar situacdes diversas para outras criancas e familiares,
ampliando suas capacidades de oralidade.

Escutar relatos de outras criangas.

Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo
para a construcdo de encenacgdes coletivas.

Narrar partes da histéria ao participar da construcéo de roteiros
de videos ou encenagdes.

Participar da elaboracao de histérias observando o(a)
professor(a) registrar a histéria recontada.

Diferenciacao
entre desenhos, letras e
nameros.

Criacdo e
reconto de historias.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcées e usos
sociais.

Relacéo entre

(EIO3EFO06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situacfes com funcéo social significativa.

Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu vocabulario.

Oralizar contextos e histdrias contadas, a seu modo.

Fazer uso de expressdes da linguagem da narrativa.

Criar histdrias e representa-las graficamente (desenho) a partir
de imagens ou temas sugeridos.

Diferenciar desenho, letra e nimero em suas producdes

espontaneas.
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imagem ou tema e
narrativa.

Repertorio de
textos orais que
constituem o patriménio
cultural literario.

Linguagem oral.

Vocabulario.

Identificacéo e
nomeacao de
elementos.

Pseudoleitura.

Diferentes usos
e funcdes da escrita.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Expressar hipoteses a respeito da escrita de letras e nimeros,
registrando simbolos para representar ideias.

Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas
graficas.

Ler, a seu modo, textos literarios e seus proprios registros
graficos para outras criancas.

Aspectos
graficos da escrita.

Producao
escrita.

Usos e funcgdes |(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados
da escrita. em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo

Tipos, géneros
e suportes de textos
que circulam em nossa
sociedade com suas
diferentes estruturas
textuais.

Géneros
literarios, autores,
caracteristicas e
suportes.

Escuta e
apreciacdo de géneros
textuais.

Sensibilidade
estética em relacéo aos
textos literarios.

Aspectos
graficos da escrita.

Estratégias e
procedimentos para
leitura e produgéo de
textos.

Sistema
alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Escrita do
proprio nome.

Direcdo da

grafica e/ou de leitura.

Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas, bulas
e outros.

Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes
géneros textuais como: receitas, classificados, poesias, bilhetes,
convites, bulas e outros.

Conhecer e compreender, progressivamente, a funcéo social de
diferentes suportes textuais: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefénicas, cadernos de receitas e outros.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social
de diferentes portadores textuais.

Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situagfes de
brincadeiras de culinaria.

Buscar informacdes sobre algum tema a ser estudado em livros
ou revistas com textos informativos, fazendo uso da leitura das fotos ou
legendas para se apropriar de informacgdes.

Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas
e outros portadores de textos e da participacdo em diversas situacdes
nas quais seus usos se fazem necessérios.

Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situacdes da
rotina escolar.

Registrar o nome e outros textos significativos realizando
tentativas de escrita.

Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de
cima para baixo, da esquerda para a direita.

Identificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e
momentos da rotina: a marca do biscoito preferido, placa do banheiro,

cartaz de rotina do dia etc.
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leitura e da escrita: de
cima para baixo, da
esquerda para a direita.

Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.
Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a)
professor(a).

historias: enredo,
personagens, cenarios.
Géneros
literarios textuais, seus
autores, caracteristicas
e suportes.
Sensibilidade
estética em relacéo aos
textos literarios.
Imaginagéo.
Pseudoleitura.
Narrativa:
organizacao e
sequenciagdo de ideias.
Identificacao
dos elementos das
historias.

Simbolos.
(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua proépria leitura (partindo de seu
Escuta e repertorio sobre esses textos, como a recuperagao pela memdria,
oralidade. pela leitura das ilustracdes etc.).
Criacéo de Apreciar e participar de momentos de contacao de histoérias e de

outros géneros textuais de diferentes maneiras.

Escutar histérias contadas por outras pessoas convidadas a
visitar a instituicdo: avds, irmaos, pais e outros.

Escutar historias em espacos préoximos a instituicao: pracgas,
bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu modo, histérias para outras criancas e adultos.

Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

Expressar suas opiniées sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observagéo e pseudoleitura.

Criar historias a partir da leitura de ilustragfes e imagens,
desenvolvendo a criatividade e a imaginacao.

Relacionar imagens de personagens e cenarios as histoérias a
que pertencem.

Narrar historias ouvidas utilizando somente a memaria como
recurso.

Apresentar uma histéria mostrando a capa do livro, o titulo e 0
nome do autor.

Identificar rimas em pequenos trechos de histdrias contadas
pelo(a) professor(a).

Identificacdo do
nome préprio e de
outras pessoas.

Uso e funcao
social da escrita.

Valor sonoro de
letras.

Consciéncia
fonoldgica.

Marcas
graficas: desenhos,
letras, nUmeros.

Sistema
alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Escrita do nome
e de outras palavras.

Producéao
grafica.

Sensibilizagéo
para a escrita.

Materiais e
tecnologias variadas
para a producédo da
escrita: lapis, caneta,

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da
escrita em diferentes ambientes.

Compreender a funcéo social da escrita.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca,
bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar materiais escritos em brincadeiras de
faz de conta.

Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e
estabelecendo rela¢cdes com sua representacao escrita.

Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever
espontaneamente (cartolina, sulfite, craft, livros, revistinhas e outros).

Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras,
escritas a sua maneira.

Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em
diferentes suportes.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situacdes:
brincadeiras, jogos e outros.

Escrever o nome préprio e de alguns colegas.

Verbalizar suas hipoteses sobre a escrita.
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giz, computador e seus
diferentes usos.

Apreciagéo
grafica.

Suportes de
escrita.

Oralizacéo da
escrita.

Sonoridade das
palavras.

Escrita
convencional e
espontanea.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

Manipulacgéo,
exploracéo e
organizacdo de objetos.

Caracteristicas
fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

Patrimoénio
natural e cultural.

Percepcao dos
elementos no espaco.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Textura, massa
e tamanho dos objetos.

Colecoes:
agrupamento de
objetos por
semelhanca.

Diferentes
pessoas, espagos,
tempos e culturas.

Organizacao,
comparacao,
classificacao,
sequenciacéo e
ordenacao de

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientagBes espago temporais;

VIl - incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagacao e
0 conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacéo e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o nao desperdicio dos recursos naturais.

TRANSFORMAGOES

(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos,
observando suas propriedades.

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder,
chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar
dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

Identificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungao social para que possa
utiliza-los de forma independente, de acordo com suas necessidades.

Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por
diferentes grupos sociais, a fim de perceber caracteristicas dos mesmos.

Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades associativas (empilhar, rolar, transvasar,
encaixar).

Pesquisar, experimentar e sentir os elementos naturais: areia,
agua, barro, pedras, plantas etc.

Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos
(grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar sobre eles;

Diferenciar, diante de objetos ou figuras, caracteristicas como
aberto/fechado, todo/parte, interior/exterior.

Identificar fronteiras: fora/dentro.

Perceber semelhancgas e diferencas, com apoio de imagens e
objetos.

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais.
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diferentes objetos.
Formas
geomeétricas.
Figuras
geomeétricas.
Sdlidos
geomeétricos.
Propriedades
associativas.
Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.
Nocdao espacial.
Contagem.
Relacao entre
ndmero e quantidade.

Comparar, classificar e ordenar (seriacdo) os objetos seguindo
alguns critérios, como cor, forma, textura, tamanho, fungéo etc.

Participar de situacdes que envolvam unidades de
medida:comprimento, massa e capacidade.

Comparar tamanhos, pesos, capacidades e temperaturas de
objetos, estabelecendo relagdes.

Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas e
reconhecer formas de organiza-los.

Observar e identificar no meio natural e social as formas
geométricas, percebendo diferencas e semelhancas entre 0s objetos no
espaco em situacdes diversas.

Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo,
circulo, quadrado, retangulo.

Estabelecer relagdes entre os solidos geométricos e os objetos
presentes no seu ambiente.

Relagéo
espaco-temporal.

Elementos da
natureza.

Fenbmenos da
natureza e suas
relacdes com a vida
humana.

Fenbmenos
fisicos:movimento,
inércia, flutuacéo,
equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

Fenbmenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.

Tempo
atmosférico.

Sistema Solar.

Dia e noite.

Luz sombra.

Elementos da
natureza: terra, fogo, ar
e agua.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Registros
graficos, orais,
plasticos, dramaticos
gue retratam 0s
conhecimentos.

Instrumentos
para observagéo e
experimentacao.

Fenbmenos
guimicos: producao,
mistura, transformacao.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acOes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Observar fendbmenos naturais por meio de diferentes recursos e
experiéncias.

Identificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos
fendbmenos da natureza, estabelecendo relacdes de causa e efeito,
levantando hipoteses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos e
reconhecendo caracteristicas e consequéncias para a vida das pessoas;

Perceber os elementos (fogo, ar, Agua e terra) enquanto
produtores de fendbmenos da natureza e reconhecer suas agdes na vida
humana (chuva, seca, frio e calor).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (fogo,
ar, agua e terra).

Experimentar sensag0es fisicas tateis em diversas situacdes da
rotina.

Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia
(luz e sombra).

Experienciar simula¢des do dia e da noite com presenca e
auséncia de luz e sol/lua.

Observar e conhecer os astros, estrelas, planetas e suas
caracteristicas.

Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando
materiais diversos.

Pesquisar sobre diversos fenbmenos naturais e fisicos.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na
realizacao de atividades de culinaria, pinturas, e experiéncias com agua,
terra, argila e outros.

Reunir informacdes de diferentes fontes para descobrir por que
as coisas acontecem e como funcionam, registrando e comunicando
suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita,

desenhos, encenagfes e outras).
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Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que
identificam os lugares onde vivem, destacando aqueles que séo tipicos
de sua regido

Instrumentos
para observacao e
experimentacéo.

Tipos de
moradia.

Formas de
organizacao da cidade:
ruas, becos, avenidas.

Elementos da
paisagem: naturais e
construidos pela
humanidade.

Coleta seletiva
do lixo.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas, seus
modos de vida e
habitat.

Preservacao do
meio ambiente.

Seres Vivos:
ciclos e fases da vida.

Transformagéo
da natureza.

Elementos da
natureza.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Animais no
ecossistema: cadeia
alimentar.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Utilidade,
importancia e
preservacao da agua.

(EIO3ETO3) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para
responder a questdes sobre a natureza, seus fenédmenos, sua
conservagao.

Observar o trajeto de casa a escola e vice-versa, conhecendo e
relatando os elementos que compdem a paisagem do percurso e suas
modificacdes.

Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida,
reconhecendo as diferentes fases da vida.

Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Observar animais no ecossistema: modos de vida, cadeia
alimentar e outras caracteristicas.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem
riscos.

Cooperar na construcdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas
e outros espacos para observagao, experimentacao e cuidado com as
plantas.

Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado de plantas.

Cooperar na construcao de aquarios, terrarios, minhocarios e
outros espacos para observacgéo, experimentacdo e cuidados com 0s
animais.

Participar de situacdes de cuidado com o meio ambiente,
preservacao de plantas, cuidado com animais, separacao de lixo,
economia de agua, reciclagem e outros.

Auxiliar nas préaticas de compostagem.

Identificar, com auxilio do(a) professor(a), problemas ambientais
nos lugares conhecidos.

Assistir a videos, escutar histérias, relatos e reportagens que
abordam os problemas ambientais para se conscientizar do papel do
homem frente a preservacdo do meio ambiente.

Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido por si ou por
sua turma, compreendendo a importancia de preservar a flora e a vida
animal.

Participar de visitas a areas de preservacédo ambiental.

Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos
construidos sobre o tema.

Desenvolver acdes referentes aos cuidados com o uso
consciente da 4gua, destinacao correta do lixo, conservacgéo do
patrimoénio natural e construido, a fim de contribuir com a preservacéo
do meio ambiente.

Utilizar percepcdes gustativas e experiéncias com a temperatura
para realizar comparacdes e estabelecer rela¢des, compreendendo 0s
fendbmenos quente, frio e gelado.

Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes fontes
para encontrar informacgdes frente a hipoteses formuladas ou problemas
a resolver relativos a natureza, seus fendbmenos e sua conservacao,
como livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes ou
documentarios etc.

Reunir informacg@es de diferentes fontes e, com o apoio do(a)
professor(a), ler, interpretar e produzir registros como desenhos, textos
orais ou escritos (escrita espontanea), comunicacao oral gravada,
fotografia etc.

Fazer registros espontaneos sobre as observacoes feitas nos
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diferentes espacos de experimentacéo.

Conhecer fontes de informacgfes que sao tipicas de sua
comunidade.

Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar
informacdes sobre questdes relacionadas a natureza, seus fenébmenos e
conservacao.

Percepcéo do
entorno.

Espaco fisico.

Linguagem
matematica.

Comparacgéo
dos elementos no
espaco.

Nocoes
espaciais de
orientacédo, direcéo,
proximidade,
lateralidade, exterior e
interior, lugar e
distancia.

Posicao dos
objetos.

Posicéo
corporal.

Nocao
temporal.

Organizacao de
dados e informacgdes
em suas
representacdes visuais.

Representagéo
de quantidades.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

Fenbmenos
quimicos: mistura de
tintas para a producgéo
de cores secundarias.

Mudancas nos
estados fisicos da
matéria.

Medida de
valor: sistema
monetario brasileiro.

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas,
usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou
escrita espontanea), em diferentes suportes.

Perceber que os nimeros fazem parte do cotidiano das pessoas;

Estabelecer a relacéo de correspondéncia (termo a termo) entre
a quantidade de objetos de dois conjuntos;

Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nocdes de
proximidade, interioridade e direcionalidade comunicando-se oralmente
e representando com desenhos ou outras composi¢cfes, a sua posicao,
a posicao de pessoas e objetos no espago.

Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo registros de
suas observacoes.

Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espacgos/locais.

Participar de situacdes que envolvam a medic&o da altura de si e
de outras criancas, por meio de fitas métricas e outros recursos.

Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas
constatacdes e/ou da turma.

Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como 0s pés,
as maos e pequenos objetos de uso cotidiano em suas brincadeiras,
construcdes ou criagdes.

Utilizar instrumentos ndo convencionais (maos, pés, polegares,
barbante, palitos ou outros) para comparar diferentes elementos,
estabelecendo relacdes de distancia, tamanho, comprimento e
espessura.

Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando
as cores que surgem, e registrando as constatacoes.

Observar as transformacdes produzidas nos alimentos durante o
cozimento, fazendo registros espontaneos.

Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas
transformacdes em diferentes contextos.

Reconhecer, em atividades de sua rotina, 0s conceitos agora e
depois, rapido e devagar, percebendo que a atividade desenvolvida por
si e por seus colegas acontecem em um determinado tempo de duragéo.

Observar, em atividades da sua rotina, a construcéo da
sequéncia temporal: manhéa/tarde, dia/noite, reconhecendo a passagem
de tempo.

Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario
relacionando com a rotina diaria e favorecendo a construcao de nocdes
temporais.

Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos,
saco de areia, garrafas com liquidos ou outros) para comparar
elementos e estabelecer relacdes entre leve e pesado.

Utilizar instrumentos néo convencionais (garrafas, xicaras,
copos, colheres ou outros) para comparar elementos estabelecendo
relacdes entre cheio e vazio.

Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro,
necessario/desnecessario, gostar/nao de/nao gostar ou outros),
reconhecendo o uso desses conceitos nas relagdes sociais.

Vivenciar situacdes que envolvam nocdes monetarias (compra e
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venda).

Fazer registros espontaneos sobre as observacdes realizadas
em momentos de manipulagéo de objetos, alimentos, materiais,
identificando as transformacdes.

Registrar suas observacdes e descobertas fazendo-se entender
e escolhendo linguagens e suportes mais eficientes a partir de sua
intencdo comunicativa.

Propriedades e
funcdes dos objetos.

Semelhancas e
diferencas entre
elementos.

Classificagéo e
agrupamento dos
objetos de acordo com
atributos.

Tamanho, peso,
forma, textura e posi¢cao
dos objetos.

Medidas
padronizadas e n&o
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencgas.

Explorar o espaco desenvolvendo no¢des de profundidade e
analisando objetos, formas e dimensdes.

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungéo social, para que possa
utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

Identificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos
e figuras.

Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como
formas, bidimensionalidade e tridimensionalidade em situacdes de
brincadeira, exploracéo e observagédo de imagens e ambientes e em
suas producdes artisticas.

Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com
critérios definidos.

Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observag¢des, manuseios
e comparacdes sobre suas propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

Observar e comparar com seus pares as diferengas entre altura
e peso.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras
criancas facam a classificacdo de objetos.

Linguagem Identificar objetos no espacgo, fazendo relacdes e comparacdes
matematica. entre eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).
Classificar objetos de acordo com semelhancgas e diferencas.
Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.
Tipos de (EIOSETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e
moradia. desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua
Diferentes comunidade.

pessoas, espacos,
tempos e culturas.

Planejamento
da rotina diaria.

Familia.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Fases do
desenvolvimento
humano.

Os objetos,
suas caracteristicas,
funcdes e
transformacdes.

Conceitos,
formas e estruturas do

Identificar mudancas ocorridas no tempo, como, por exemplo, na
familia e na comunidade, usando palavras ou frases que remetem a
mudangas, como “quando eu era bebé”, diferenciando eventos do
passado e do presente.

Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de
sua vida: Onde nasceu? Em que hospital? Como foi? Quanto pesava?
Quanto media? Foi amamentado? dentre outras informacdes.

Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a)
professor(a), utilizando fotos.

Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio
de fotos ou outros recursos.

Descobrir quem escolheu 0 seu home e dos colegas da turma.

Descobrir o significado de seu nome e relatar para outras
criangas.

Identificar e apresentar objetos de familia a outras criancas.

Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.
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mundo social e cultural.

Autoconhecime
nto.

Conceitos
basicos de tempo:
agora, ontem, hoje,
amanha etc.

Nocodes de
Tempo.

Medidas e
grandezas.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de tempo.

Linguagem
matematica.

Recursos
culturais e tecnoldgicos
de medida de tempo.

Sequéncia
temporal nas narrativas
orais e registros
graficos.

Formas de
organizagdo da cidade:
bairros, ruas, pragas
etc.

Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

Identificar habitos, ritos e costumes préprios, bem como de
outras familias.

Perceber as diversas organizacdes familiares.

Valorizar as formas de vida de outras criancas ou adultos,
identificando costumes, tradi¢cdes e acontecimentos significativos do
passado e do presente.

Identificar a diversidade cultural existente entre as familias.

Perceber as caracteristicas do meio social no qual se insere,
reconhecendo os papéis desempenhados pela familia e pela escola.

Conhecer celebracdes e festas tradicionais da sua comunidade.

Relatar aspectos da sua vida: familia, casa, moradia, bairro ou
outros.

Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

Manipulacgéo,
exploracéo,
comparacao e
agrupamento de
objetos.

Contagem oral.

Sequenciacao
de objetos e fatos de
acordo com critérios.

Sistema de
numeracao decimal.

Identificacdo e
utilizagdo dos numeros
no contexto social.

Lugar e
regularidade do nimero
natural na sequéncia
numeérica.

Linguagem
matematica.

Nocbes basicas
de quantidade: muito,
pouco, mais menos,
bastante, nenhum.

Nocoes basicas
de divisao.

Relagéo
namero/quantidade.

(EIO3ETO7) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.

Perceber quantidades nas situacdes rotineiras.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situa¢gfes que se utilizam de contagem oral e
contato com numeros.

Utilizar a contagem oral nas diferentes situagfes do cotidiano
por meio de manipulacao de objetos e atividades Iudicas como
parlendas, musicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento de
guantidades.

Realizar contagem em situacdes cotidianas: quantidade de
meninas e meninos da turma, de objetos variados, de mochilas, de
bonecas e outras possibilidades.

Ler e nomear nimeros, usando a linguagem matematica para
construir relacBes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em
momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes ou
pequenos grupos.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as
criancas.

Ter contato e utilizar noc6es basicas de quantidade:
muito/pouco, mais/menos, um/nenhum/muito.

Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de
contagem;

Reconhecer posigdes de ordem linear como “estar entre dois”,
direita/esquerda, frente/atras.

Estabelecer a relacéo de correspondéncia (termo a termo) entre
a quantidade de objetos de dois conjuntos;

Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de




128

Tratamento da
informacao.

Representacéo
de quantidades.

Nocdes de
calculo e contagem
COMO recurso para
resolver problemas.

Comparacgédo de
quantidades utilizando
contagem, notacao
numérica em registros
convencionais e nao
convencionais.

Correspondénci
a termo a termo.

objetos, dias da semana, rotina diaria e outras situacdes significativas.

Reconhecer a sequéncia numérica até 9 ampliando essa
possibilidade.

Representar e comparar quantidades em contextos diversos
(desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros) de forma convencional
ou ndo convencional, ampliando progressivamente a capacidade de
estabelecer correspondéncia entre elas.

Elaborar hipéteses para resolucdo de problemas que envolvam
as ideias de adicdo e subtracdo com base em materiais concretos, jogos
e brincadeiras, reconhecendo essas situacfes em seu cotidiano.

Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias
utilizadas em contextos de resolucéo de problemas matematicos.

Contagem oral.
NUmeros e
quantidades.
Linguagem
matematica.
Identificacdo e
utilizagdo dos numeros
no contexto social.
Representacéo
de quantidades.
Tratamento da
informacao.
Organizacao de
dados.
Sistema de
numeracao decimal.
Representacéo
grafica numérica.
Representagéo
de quantidades de
forma convencional ou
ndo convencional.
Agrupamento
de quantidades.
Comparacgéao
entre quantidades:
menos, mais, igual.
Registros
graficos.
Leitura e
construcao de graficos.
Identificacdo e
utilizacao dos graficos
no contexto social.
Medidas de
massa e comprimento.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo
graficos basicos.

Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos,
objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e registros
graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situacdes
nas quais necessitem comparar distancias ou tamanhos.

Participar de situacdes de resolugéo de problemas envolvendo
medidas.

Comparar quantidades identificando se h& mais, menos ou a
quantidade é igual.

Compreender a utilizacao social dos graficos e tabelas por meio
da elaboracao, leitura e interpretacdo desses instrumentos como forma
de representar dados obtidos em situa¢gfes de seu contexto.

Usar graficos simples para comparar quantidades.

Construir grafico comparando altura, peso e registros de
guantidades.

Ler graficos coletivamente.

Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes
situacdes (jogos e brincadeiras);

Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo comparacfes para
realizar medicGes.
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Metodologia

Através do movimento as criancas expressam sentimentos, emocdes e
pensamentos, pois ao brincar, jogar, imitar, criar ritmos e movimentos elas se
apropriam do repertério da cultura corporal a qual estdo inseridas e onde devem
sentir-se protegidas e acolhidas e a0 mesmo tempo seguras para se arriscar e
vencer desafios.

As brincadeiras podem ser livres, espontaneas ou dirigidas, pois o
aprendizado da crianca se da por meio das interacdes e do convivio com 0s outros.

O Centro Municipal de Educacéao Infantil “Claudia Helena Negrao Batista” tem
por finalidade trabalhar com a crianca utilizando de todos 0s recursos possiveis

dentro dos Campos de experiéncias.
Avaliacao

A avaliagdo na educacdo infantii € um procedimento de fundamental
importancia, pois permite identificar as conquistas alcangadas pelas criancas.

As professoras do CEMEI irdo avaliar seus alunos dia a dia e por meio de
registro individual para que verifiguem 0s avancos e as possiveis causas de
dificuldades recorrentes da aprendizagem.

6.6 CRIANCAS PEQUENAS (5 ANOS)

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
As préaticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira,
garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da criancga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientagcfes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas atividades individuais e coletivas;
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-organizacao, salde e bem-estar;

VIl - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangcas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade; [...]

XI - propiciem a interacéo e o conhecimento pelas criangas das manifestacoes e tradigbes
culturais brasileiras;
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Escuta e
compreensédo do outro.
Respeito a
individualidade e a
diversidade.
Patrimbnio
material e imaterial.
Familia.
Linguagem
como expressao de
ideias e sentimentos:
oral, gestual, corporal,
grafica e outras.

XIl - possibilitem a utilizacao de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e
outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

(EIOSEOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as
pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de
pensar e agir.

Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

Brincar e interagir com outras criancas que possuem diferentes
habilidades e caracteristicas.

Manifestar-se frente a situacdes que avalia como injustas.

Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da
maioria.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as)
e criancas, estabelecendo vinculos afetivos.

Receber visitas e visitar outras turmas

Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos culturais da
familia.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com o outro em
situacBes de amizade e conflito.

Ouvir, compreender e relatar os sentimentos e necessidades de
outras criangas.

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as
diferencas.

Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos
diversos respeitando as ideias e sentimentos alheios.

Proprio corpo e
suas possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Confianca e
imagem positiva de si.

Interagbes com
0 outro.

Estratégias para
resolver dificuldades.

Comunicacao.

Autonomia.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

Cuidados com o
corpo.

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confiangca em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na
selecdo de materiais e na busca de parcerias, considerando seu
interesse.

Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.

Perseverar frente a desafios ou a novas atividades.

Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus
interesses e curiosidades.

Expressar suas emocgdes e sentimentos de modo que seus
hébitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no grupo em
que convive.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianca em si préprio.

Realizar agbes como ir ao banheiro, alimentar-se, tomar agua e
frequentar espacgos da instituicdo com crescente autonomia.

Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas,
dentro e fora da sala.

Agir de forma independente alimentando-se, vestindo-se e
realizando atividades de higiene corporal.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega
quando este necessita.

Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas
orientacdes dos(as) professore(as).

Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

O espaco social

(EIOSEOO03) Ampliar as relag8es interpessoais, desenvolvendo

como ambiente de

atitudes de participacdo e cooperacao.
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interacoes.

Cidade, bairro e
contexto social no qual
esta inserida a
instituicdo escolar.

Manifestacbes
culturais.

Convivio e
interacdo social.

Normas de
convivéncia.

Organizacao do
espaco escolar.

Regras.

Identidade e
autonomia.

Reconheciment
o oral e gréfico do
préprio nome e dos
outros.

Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando
propdsitos comuns, representando diferentes papéis e convidando
outros colegas para participar.

Levar em consideracgéo o ponto de vista de seus colegas.

Perceber a expressao de sentimentos e emocdes de seus
companheiros.

Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade
conhecendo ambientes, fatos histéricos e interagindo com diferentes
pessoas e contextos sociais.

Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras,
colaborando em situacdes diversas.

Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de
forma solidaria e colaborativa.

Compartilhar objetos e espagos com criangas e professores(as)
manifestando curiosidade e autonomia.

Participar de conversas com professores(as) e criancas.

Participar de situacdes em que € instruida a levar objetos ou
transmitir recados em outros locais da instituicéo.

Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

Participar de jogos, conduzidos pelas criangas ou pelos
professores(as), seguindo regras.

Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

Participar de brincadeiras coletivas, assumindo papéis e criando
enredos com os colegas.

Representar o préprio nome e a idade, bem como o nome e a
idade dos colegas.

Comunicacao
verbal, expressao de
sentimentos e ideias.

Sensacoes,
emocodes e percepcdes
préprias e do outro.

Linguagem oral
e corporal.

Representacéo
grafica como expressao
de conhecimentos,
experiéncias e
sentimentos.

Relato:
descricdo do espaco,
personagens e objetos.

Direitos e
deveres.

Autonomia,
criticidade e cidadania.

(EIOSEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e
grupos diversos.

Identificar emog¢des ou regula-las conforme as acdes que
realizam.

Expressar e reconhecer diferentes emoc¢des e sentimentos em si
Mesmos e nos outros.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

Relatar e expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias.

Interagir com pessoas de diferentes idades em situacdes do dia
a dia.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emogoes,
sentimentos que vivencia e/ou que observa no outro.

Mostrar compreensado de sentimentos, sensibilizando-se com o
sentimento do outro.

Interagir com outras criancas estabelecendo rela¢des de troca
enquanto trabalha na propria tarefa.

Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicao,
desenvolvendo a oralidade e a organizacéo de ideias.

Representar no desenho seus conhecimentos, sentimentos e
apreensao da realidade.

Participar de assembleias, rodas de conversas, elei¢cdes e outros
processos de escolha para vivenciar o exercicio da cidadania e de
praticas democraticas.

Oralizar e argumentar sobre reivindicacdes e desejos do grupo.

Proéprio corpo e
do outro.

Caracteristicas
fisicas: semelhancas e

(EIOBEOO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu
COrpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos)
com 0S quais convive.

Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes formas e
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diferencas.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

Corpo humano.

Esquema
corporal.

Relatos como
forma de expresséo.

contribuindo para a construgcéo de sua imagem corporal.

Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e
usando-as em suas brincadeiras e nas atividades individuais, em
pequenos ou grandes grupos.

Identificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as
caracteristicas femininas e masculinas.

Perceber o proprio corpo e o do outro.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em
fotos e imagens.

Etapas do Reconhecer diferengas e semelhancgas das pessoas quanto
desenvolvimento a:.cabelos, pele, olhos, altura, massa e outros.
humano e Valorizar suas proprias caracteristicas e a de outras criancas
transformacdes para estabelecer boa auto estima e relagcdes de respeito ao outro
corporais. enquanto pertencentes a uma cultura.

Reconhecer as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas
desde o nascimento, percebendo as transformacgdes e respeitando as
diversas etapas do desenvolvimento.

(EIO3EOO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
modos de vida.

Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua comunidade e
conversar com elas sobre o que fazem.

Conhecer e se relacionar com criancas e pessoas de outros

Normas e

regras de convivio
social.

Regras de jogos
e brincadeiras.

Diferentes
pessoas, espacos,
tempos e culturas.

Transformacgdes
gue ocorrem no mundo
social.

Vida urbana e
rural.

Manifestacbes
culturais de sua cidade
e outros locais.

Profissdes.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Recursos
tecnologicos e
midiaticos.

Meios de
transporte.

Transito.

grupos sociais, seja por meio de situacdes presenciais, seja por outros
meios de comunicagao.

Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte de
sua comunidade, como o padeiro, o fazendeiro, o pescador e outras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagéo entre o(a)
professor(a)/crianca e crianga/crianca

Construir e respeitar normas e combinados de convivio social,
de organizacéo e de utilizacdo de espagos da instituicdo e de outros
ambientes.

Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos
elementos como: danca, musica, vestimentas, ornamentos e outros.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.

Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais
idade sobre outras épocas historicas.

Conhecer objetos antigos como: ferro de passar roupa, escovao,
fogdo a lenha, lamparina e outros.

Conhecer modos de vida urbana e rural.

Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.

Identificar as fun¢Bes desempenhadas por diferentes
profissionais.

Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte, suas
caracteristicas e importancia para circulacao de pessoas e mercadorias.

Construir representacdes de meios de transporte e os trajetos
com materiais diversos: caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas, tampas,
embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.

Discutir sobre as regras de transito.

Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo transito
(poluicdo sonora e do ar).

Reconheciment
0 e respeito as
diferencas.

(EIO3EOOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar
com conflitos nas interagbes com criancas e adultos.

Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com
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Procedimentos
dialégicos para a
comunicacao e
resolucéo de conflitos.

Expresséo de
sentimentos que
vivencia e reconhece
no outro.

Escuta e
compreensédo do outro.

outras criangas, buscando compreender a posicéo e o sentimento do
outro.

Usar estratégias para resolver seus conflitos relacionais
considerando solugfes que satisfagam a ambas as partes.

Realizar a escuta e respeitar a opinidao do outro.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocoes e
sentimentos que vivencia e observa no outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Cooperar, compartilhar, receber auxilio quando necessario.

Usar do didlogo e estratégias simples para resolver conflitos,
reconhecendo as diferentes opinibes e aprendendo a respeita-las.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

garantindo experiéncias

sensoriais, expressivas,

Autocuidado
com o corpo.

Manifestagbes
culturais.

Coordenacéao
motora ampla:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

Orientacéo
espacial.

Seu corpo, suas
possibilidades motoras,
sensoriais e
expressivas.

Estratégias e
procedimentos para
jogar e brincar.

Esquema
corporal.

Movimento:
gestos, expressfes
faciais e mimicas.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Linguagem

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
As préaticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira,

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias

individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca,

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacéo, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacao das criangas com diversificadas manifestacGes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

gue estéo previstas nos seguintes incisos:

corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expresséo da

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expresséao
de sentimentos, sensacfes e emogdes, tanto nas situacdes do
cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

Representar-se em situagfes de brincadeiras ou teatro,
apresentando suas caracteristicas corporais, seus interesses,
sentimentos, sensac¢des ou emocdes.

Expressar suas hipoteses por meio da representacéo de seus
sentimentos, fantasias ou emocgdes.

Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes
maneiras.

Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras situagées com movimentos corporais.

Criar e imitar movimentos com gestos, expressdes faciais e
mimicas em brincadeiras, jogos outra e atividades artisticas.

Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal, de
exploracdo e a expressao corporal diante do espelho, utilizando
diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas
especificas.

Brincar nos espagos externos e internos com obstaculos que
permitam empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,
vivenciando limites e possibilidades corporais.

Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com

diferentes caracteristicas, identificando suas propriedades e fungéo
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musical, gestual e
dramatica.

social.

Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si
percebendo sensacdes corporais.

Cantar, gesticular e expressar emogdes acompanhando musicas
e cantigas.

Criar express@es corporais a partir de jogos dramaticos.

Manifestacbes
culturais.

Ocorpoeo
espaco.

Esquema
Corporal.

Motricidade:
controle e equilibrio do
corpo.

Linguagem oral.

Producédo de
sons.

Jogos
expressivos de
linguagem corporal.

Nocoes
espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo,
em cima, de um lado,
do outro, esquerda,
direita, a frente, atras
etc.

Sensibilidade
estética literaria.

Nocdes de
direcionalidade,
lateralidade,
proximidade e
interioridade.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus
colegas e esperando a sua vez de falar.

Adequar seus movimentos aos de seus colegas em situacoes de
brincadeiras com o ritmo da musica ou da danca.

Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais
cada vez mais complexos.

Movimentar-se seguindo orientacfes dos(as) professores(as), de
outras criancas ou criando suas proprias orientacoes.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao
compasso definido pela musica ou pelas coordenadas dadas por seus
colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

Valorizar o esforgo em adequar seus movimentos corporais aos
de seus colegas em situacdes de brincadeiras ou atividades coletivas.

Participar e promover situa¢gdes que envolvam comandos
(dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras,
muito, pouco).

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos, tecidos,
mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

Participar e promover brincadeiras de expressao corporal
cantadas: “escravos de j0”, brincadeiras de roda, “feijao queimado”, “a
linda rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.

Movimentar-se nos jogos e brincadeiras: andar e correr de
diversas maneiras, saltar e gesticular com controle e equilibrio.

Produzir sons com diferentes materiais durante brincadeiras,
encenacdes, comemoracdes etc.

Sensibilizar-se durante leituras e contacfes de historias.

Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de
diversas maneiras, saltar e gesticular.

Participar de atividades que desenvolvam noc¢fes de
proximidade, interioridade, lateralidade e direcionalidade.

Imaginacgéo.

O corpo e seus
movimentos.

Esquema
corporal.

Dancga.

Imitacdo como
forma de expressao.

Ritmos: rapido e
lento.

Jogo de papéis
e dominio da conduta.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e
musica.

Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.

Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se
em suas brincadeiras.

Combinar seus movimentos com os de outras criangas e
explorar novos movimentos usando gestos, seu corpo e sua voz.

Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua
cultura local.

Criar movimentos e gestos ao brincar, dancar, representar etc.

Pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar em
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Linguagem:
musical, dramatica,
corporal.

Motricidade:
equilibrio, destreza e
controle do corpo.

brincadeiras e jogos.

Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora
e dentro da sala.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de
costas, correndo, agachando, rolando, saltando etc.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento
movimentando-se de forma condizente.

Participar de jogos de imitagao.

Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando
movimentos e gestos ao brincar.

Dancar ao ritmo de masicas.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda,
boliche, maria viola, passa lenco, bola ao cesto e outras conhecendo
suas regras.

Dramatizar situagfes do dia a dia, musicas ou trechos de
historias.

Praticas sociais
relativas a higiene.

Autocuidado e
autonomia.

Materiais de
uso pessoal.

Habitos
alimentares, de higiene
e descanso.

Cuidados com a
salde.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Consciéncia e
imagem corporal.

Linguagem oral
como forma de
comunicacéo das
necessidades e
intencoes.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene,
alimentacédo, conforto e aparéncia.

Realizar, de forma independente, a¢des de cuidado com o
préprio corpo.

Identificar e valorizar os alimentos saudaveis.

Identificar e fazer uso de nog¢Bes basicas de cuidado consigo
mesmo.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o
banheiro e o refeitério.

Conhecer habitos de satde de sua cultura local.

Identificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro
e em imagens adquirindo consciéncia do proprio corpo.

Realizar acdes de higiene: ir ao banheiro, lavar as maos e
escovar os dentes com autonomia.

Conhecer, cuidar e utilizar de forma autbnoma seu material de
uso pessoal.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

Entrevistar, com auxilio do(a) professor(a), profissionais da area
da saude e nutrig&o.

Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio
corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

Conhecer o0s vegetais e seu cultivo, para uma alimentacao
saudavel.

Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas
maneiras ao alimentar-se.

Esquema
corporal

Imaginacéo.

Motricidade e
habilidade manual.

Elementos do
meio natural e cultural.

Materiais e
tecnologias para a
producao da escrita.

(EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

Usar a tesoura para recortar.

Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e
outros, com variadas intenc¢des de criagao.

Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com
massinha ou argila.

Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e

utilizar instrumentos como palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas
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Suportes,
materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

Os objetos,
suas caracteristicas,
propriedades e fungdes.

Representagéo
gréafica e plastica:
desenho, pintura,
colagem, dobradura,
escultura etc.

Representacbes
bidimensionais e
tridimensionais.

Representacgéo
grafica como recurso de
expressao de
conhecimentos, ideias €
sentimentos.

producdes, com cada vez mais destreza.

Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar
utilizando diferentes recursos a sua maneira, dando significados as suas
ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

Vivenciar situagdes em que é feito o contorno do proprio corpo,
nomeando suas partes e vestimentas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados
para perceber suas diferencas e registrar suas ideias.

Participar de jogos e brincadeiras de construcao, utilizando
elementos estruturados ou n&o com o intuito de montar, empilhar,
encaixar e outros.

Executar atividades manuais utilizando recursos variados: linha,
I&, canudinho, argola e outros.

Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura,
escultura, criando producgfes bidimensionais e tridimensionais.

Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente
habilidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS |

garantindo experiéncias
Il - favoregcam a imersé&o

Percepcao e
producdo sonora.

Audicao e
percepcdo musical.

Execucao
musical (imitacao).

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Paréametros do
som: altura,
intensidade, duracéo e
timbre.

Melodia e ritmo.

Diferentes
instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

Canto.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
As praticas pedagoégicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira,

de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacoes de
musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, dancga, teatro, poesia e literatura; [...]

gue estéo previstas nos seguintes incisos:
das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenaces, criagdes musicais, festas.

Cantar can¢des conhecidas acompanhando o ritmo com gestos
ou com instrumentos musicais

Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos
especificos de sua rotina ou de seu grupo.

Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes,
elementos que se repetem etc.

Valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros,
estilos, épocas e culturas, da producéo musical brasileira e de outros
povos e paises.

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo
SONs com 0 Corpo e outros materiais.

Participar de execugdo musical utilizando e reconhecendo
alguns instrumentos musicais de uma banda.

Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos

Musica e danca.

passaros, barulho de ventania, som da chuva e outros.
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Movimento:
expressao musical,
dramatica e corporal.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por
elementos da natureza e por instrumentos musicais, percebendo os
pardmetros do som (altura, intensidade, duragéo e timbre).

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas,
pedras, madeiras, latas e outros.

Explorar diversos movimentos corporais (dancas, imitagoes,
mimicas, gestos, expressoes faciais e jogos teatrais) intensificando as
capacidades expressivas.

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Criar sons a partir de histérias utilizando o corpo e materiais
diversos.

Dancar ao som de diversos ritmos.

Representacéo
visual com elementos
naturais e
industrializados.

Expresséo
cultural.

Suportes,
materiais, instrumentos
e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Propriedades e
classificacdo dos
objetos por: cor,
tamanho, forma etc.

Elementos
bidimensionais e
tridimensionais.

Estratégias de
apreciacao estética.

Producédo de
objetos tridimensionais.

Linguagem oral
e expressao.
Interpretacéo e
compreenséo de
cancoes.

Obras de arte,
autores e contextos.
Cores primarias
e secundarias.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais
e tridimensionais.

Desenhar, construir e identificar producdes bidimensionais e
tridimensionais.

Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos
e experiéncias.

Expressar-se utilizando uma variedade de materiais e recursos
artisticos.

Utilizar a investigacdo que realiza sobre o espaco, as imagens,
as coisas ao seu redor para significar e incrementar sua producao
artistica.

Conhecer e apreciar producdes artisticas de sua cultura ou de
outras culturas regionais, nacionais ou internacionais.

Criar com jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores,
formas e texturas.

Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para
gue se estimule a concentragdo, a atengdo e a coordenacdo motora.

Manipular e identificar materiais de diferentes texturas: lisas,
asperas, macias, duras, moles etc.

Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas,
sementes, algodao, argila e outros.

Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

Experimentar diversas possibilidades de representacao visual
bidimensional e tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas,
tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de cera, papéis
etc.

Explorar formas variadas dos objetos, percebendo as
caracteristicas das mesmas e utiliza-las em suas composicdes.

Apreciar e oralizar sobre diferentes imagens do seu dia a dia.

Explorar os elementos das Artes Visuais (ponto, linha e plano) a
fim de que sejam considerados em suas producdes.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu
proprio repertorio e da utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes
Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de
diferentes técnicas, movimentos, épocas, estilos e culturas.

Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia
nomeando-as, com o objetivo de fazer a correspondéncia entre cores e
elementos.

Experimentar as diversas possibilidades do processo de
producao das cores secundarias e reconhecé-las na natureza, no dia a

dia e em obras de arte.
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Percepcao e
memaria auditiva.

Manifestacbes
culturais.

Audicéo e
percepcao de sons e
musicas.

Linguagem
musical, corporal e
dramatica.

Estilos musicais
diversos.

Sons do corpo,
dos objetos e da
natureza.

Ritmos e
melodias.

Musicas e
dancas.

Instrumentos
musicais convencionais
e Nnao convencionais.
Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem musicas.

Diversidade
musical.

Apreciagéo e
producao sonora.
Canto.
ManifestacOes
folcloricas.

Rimas.
Parametros do
som: altura,
intensidade, duracéo e
timbre.

Imitacdo como
forma de expresséao.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras
e ao ouvir masicas e sons.

Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos
musicais, acompanhando seus ritmos.

Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Reconhecer, em situacfes de escuta de musica, caracteristicas
dos sons.

Explorar, em situacdes de brincadeiras com musica, variacdes
de velocidade e intensidade na producéo de sons.

Conhecer cancgdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que
sao tipicos de sua cultura ou de outras.

Explorar possibilidades musicais, percebendo diferentes sons e
ritmos, em instrumentos sonoros diversos.

Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e
culturas.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes da comunidade.

Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita
cassete e outras.
Participar e apreciar apresenta¢des musicais de outras criancas.
Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo
corpo, objetos e instrumentos musicais.
Gravar e ouvir a prépria voz e de outras criangas.
Apreciar produ¢fes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatros e outros, a fim de reconhecer as qualidades sonoras.
Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.
Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

garantindo experiéncias

linguagem oral e escrita

[...]

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

As praticas pedagoégicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira,

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas
de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

Il - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a

, € convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos;

gue estdo previstas nos seguintes incisos:
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(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

Comunicar-se com diferentes intencdes, em diferentes
contextos, com diferentes interlocutores, respeitando sua vez de falar e
escutando o outro com atencéo.

Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e
opinides aos colegas e professores(as).

Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas
necessidades, desejos, ideias opinides e compreensdes de mundo.

Participar de variadas situac6es de comunicacado onde seja
estimulada a explicar e argumentar suas ideias.

Participar de situacdes que envolvam a necessidade de explicar
e argumentar suas ideias e pontos de vista para desenvolver sua
capacidade comunicativa.

Interagir com outras pessoas por meio de situa¢cdes mediadas
ou ndo pelo(a) professor(a).

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas
(poemas, histdrias, contos, parlendas, conversas) e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicagao.

Falar e escutar atentamente em situa¢Ges do dia a dia
interagindo socialmente.

Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

Oralizar a sequéncia légica sobre suas atividades na instituicao.

Produzir narrativas orais e escritas (desenhos), em situacées

Géneros
textuais.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcées e usos
sociais.

Palavras e
expressoes da lingua.

Linguagem oral.

Vocabulério.

Organizacao da
narrativa considerando
tempo, espaco, trama e
personagens.

Registro grafico
como expressao de
conhecimentos, ideias e
sentimentos.

Registros
graficos: desenhos,
letras e numeros.

Linguagem ~ SRR AN N
scrita. suas funcoes e [AY€ apresentem funcéo social significativa e organiza¢éo da sequéncia
o & temporal dos fatos.
USOS sociais.

Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita
espontanea e desenhos para compreender que aquilo que esta no plano
das ideias pode ser registrado graficamente.

Utilizar letras, nUmeros e desenhos em suas representacfes
gréficas.

Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em contexto ao
\valor sonoro convencional para relacionar grafema/fonema.

Elaborar perguntas e respostas para explicitar suas duvidas,
compreensdes e curiosidades diante das diferentes situagdes do dia a
dia.

Identificacdo do
préprio nome e escrita.

Reconheciment
0 dos nomes dos
colegas.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Relato:
descricdo do espaco,
personagens e objetos.

Relatar e estabelecer sequéncia légica para produzir texto
escrito, tendo o(a) professor(a) como escriba.

Elaborar hipéteses sobre a escrita para aproximar-se
progressivamente do uso social e convencional da lingua.

Consciéncia - . : .
fonolégica. Identificar 0 proprio nome e dos colegas para realizar a leitura
dos mesmos em situacdes da rotina escolar.

Escrever o préprio nome, recorrendo ou ndo a um referencial.
Registrar as ideias e sentimentos por meio de diversas
atividades: desenhos, colagens, dobraduras e outros.
Criacéo (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancgoes,
musical. criando rimas, aliteracdes e ritmos.
Manifestagbes Perceber que os textos se dividem em partes e 0 verso
culturais. corresponde a uma delas.
Patriménio Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de
cultural, literario e ritmo e entonacao.

musical. Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com
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Linguagem oral.

Géneros
textuais.

Instrumentos
musicais convencionais
e nao convencionais.

Rimas e
aliteracdes

Sons da lingua
e sonoridade das
palavras.

Ritmo.

Canto.

Expresséo
gestual, draméatica e
corporal.

outras criangas.

Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

Utilizar materiais estruturados e néo estruturados para criar sons
ritmicos ou néo.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Reconhecer e criar rimas.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros
textuais.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a
sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteracéo).

Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos
repertorios.

Participar de situacdes de criagdo e improvisagdo musical.

Dramatizar situagdes do dia a dia e brincadeiras cantadas (trava-
linguas, cantigas, quadrinhas) no sentido de manifestar as experiéncias
vividas e ouvidas.

Escrita e
ilustracéo

Direcéo de
leitura: de cima para
baixo, da esquerda
para a direita.

Patriménio
cultural e literario.

Sensibilidade
estética em relacéo aos
textos literarios.

Aspectos
graficos da escrita.

Vocabulério.

Géneros
textuais.

Portadores
textuais, seus usos e
funcdes.

Diferentes usos
e funcdes da escrita.

Pseudoleitura.

Interpretacéo e
compreensao de textos.

Sistema
alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Literatura
infantil: trama, cenarios
e personagens.

Compreenséao e
interpretacdo de textos.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por
temas e ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas.

Relacionar os personagens da histéria ouvida ou conhecida
tendo o(a) professor(a) como escriba.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em
momentos individuais.

Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustracdes e
imagens para imaginar as historias.

Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo
como outras pessoas fazem.

Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com situacdes do
dia a dia.

Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas, textos, receitas e outros, tendo o(a)
professor(a) como leitor e escriba.

Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos
sociais.

Proporcionar momentos de pseudoleitura tendo como parametro
0 comportamento leitor do(a)professor(a).

Perceber que imagens e gestos representam ideias.

Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientacao e
direcdo da escrita.

Recontar e dramatizar, a seu modo, histérias contadas.

Reconhecer as ilustragbes/ figuras de um livro.

Diferenciar desenho de letra/escrita, relacionando a funcao
social.

Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em
portadores conhecidos, recorrendo a estratégia de observacao grafica.

Dramatizacao.
Criacédo de
historias.

(EIOBEF04) Recontar histdrias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, 0s

personagens, a estrutura da historia.
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Interpretacéo e
compreensao textual.

Linguagem oral.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos
sociais.

Géneros
discursivos orais, suas
diferentes estruturas e
tramas.

Roteiro:
personagens, trama,
cenarios.

Fatos da
historia narrada.

Caracteristicas
graficas: personagens e
cenarios.

Vocabulario.

Narrativa:
organizacao e
sequenciagdo de ideias.

Imitacdo como
forma de expresséo.

Identificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia
cronoldgica, acdo e intencao dos personagens.

Encontrar dialogos memorizados no texto escrito.

Narrar partes da histéria ao participar da construcéo de roteiros
de videos ou encenacdes.

Envolver-se em situagdes de pequenos grupos, contribuindo
para a construcao de roteiros de videos ou encenacdes coletivas.

Reconhecer cenarios de diferentes historias e estabelecer
relacdo entre 0s mesmos.

Identificar os personagens das histérias, nomeando-0s.

Representar os personagens de histdrias infantis conhecidas.

Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.

Dramatizar histoérias, criando personagens, cenarios e contextos.

Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

Dramatizar situac@es do dia a dia e narrativas: textos literarios,
informativos, trava-linguas, cantigas, quadrinhas, noticias.

Desenvolver escuta atenta da leitura feita pelo(a) professor(a),
em diversas ocasides, sobretudo nas situagdes que envolvem
diversidade textual, ampliando seu repertorio linguistico.

Reconto de
historias.

Relato de fatos
e situacdes com
organizacao de ideias.

Criacéo de
historias.

Vivéncias
culturais: historias,
filmes e pecas teatrais.

Expressividade
pela linguagem oral e
gestual.

A lingua
portuguesa falada, em
suas diversas funcoes €
USOS sociais.

Palavras e
expressoes da lingua e
sua pronuncia.

Vocabulério.

Relacéo entre
imagem ou tema e
narrativa.

Organizagao da
narrativa considerando
tempo e espaco.

Diferentes usos
e funcdes da escrita.

Estratégias e

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto
escrito, tendo o(a) professor(a) como escriba.

Compreender que a escrita representa a fala.

Perceber a diferenca entre dizer e ditar.

Participar de situacdes coletivas de criacdo ou reconto de
historias.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base
em imagens ou temas sugeridos.

Produzir textos coletivos, tendo o(a) professor(a) como escriba.

Relatar situacdes diversas para outras criancas e familiares para
ampliar suas capacidades de oralidade.

Escutar relatos de outras criangas e respeitar sua vez de escuta
e questionamento.

Participar da elaboracao e reconto de histérias e textos.

Participar da elaboracao de histérias observando o(a)
professor(a) registrar a historia recontada.

Criar historias orais e escritas (desenhos), em situacdes com
funcao social significativa.

Participar de momentos de criagdo de simbolos e palavras com
o0 intuito de identificar lugares e situacdes e elementos da rotina.

Narrar partes da histéria ao participar da construcéo de roteiros
de videos ou encenacdes.
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procedimentos para
leitura e producao de
textos.

Sistema
alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Simbolos.

Diferenciacao
entre desenhos, letras €
ndmeros.

Criacdo e
reconto de historias.

A lingua
portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos
sociais.

Relacao entre
imagem, personagem
ou tema e narrativa.

Repertorio de
textos orais que
constituem o patrimdnio
cultural literario.

Linguagem oral.

Vocabulario.

Pseudoleitura.

Diferentes usos
e funcdes da escrita.

Estratégias e
procedimentos para
leitura e producéo de
textos.

Sistema
alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Sistema
numeérico.

Aspectos
graficos da escrita.

Producéo
escrita para
representagéo grafica
de conhecimentos,
ideias e sentimentos.

(EIO3EF06) Produzir suas proéprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situacdes com fungéo social significativa.

Fazer uso de expressdes da linguagem da narrativa.

Escutar, compreender e nomear objetos, pessoas, personagens,
fotografias e gravuras para ampliar seu vocabulario.

Criar histoérias a partir de imagens ou temas sugeridos para
desenvolver sua criatividade.

Oralizar contextos e histérias a seu modo.

Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas
graficas.

Ler a seu modo textos literarios e seus préprios registros para
outras criancas.

Diferenciar desenho, letra e nimero em suas producdes
espontaneas.

Levantar hipétese em relagéo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e/ou quantidades por meio da escrita espontanea e
convencional.

Usos e funcbes
da escrita.

Tipos, géneros
e suportes de textos
que circulam em nossa
sociedade com suas
diferentes estruturas

(EIO3EFOQ7) Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados
em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao
grafica e/ou de leitura.

Fazer uso de cadernos/livros de receitas em situacdes de
brincadeiras de culinaria.

Escutar a leitura de diferentes géneros textuais.

Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
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textuais.

Géneros
literarios, autores,
caracteristicas e
suportes.

Escuta e
apreciacao de géneros
textuais.

Sensibilidade
estética em relacdo aos
textos literarios.

Aspectos
graficos da escrita.

Estratégias e
procedimentos para
leitura e producéo de
textos.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Escrita do
préprio nome e de
outras palavras.

Direcéo da
leitura e da escrita: de
cima para baixo, da
esquerda para a direita.

revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas, bulas
e outros.

Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes
géneros textuais como: receitas, classificados, poesias, bilhetes,
convites, bulas e outros.

Conhecer e compreender, progressivamente, a funcao de
diferentes suportes textuais: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefonicas, cadernos/livros de receitas e outros.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social
de diferentes portadores textuais.

Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas
e outros portadores de textos e da participacdo em diversas situacoes
nas quais seus usos se fazem necessérios.

Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de
cima para baixo, da esquerda para a direita.

Identificar as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotina
escolar.

Registrar o nome e outros textos significativos realizando
tentativas de escrita.

Identificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e
momentos da rotina: a marca do biscoito preferido, placa do banheiro,
cartaz de rotina do dia etc.

Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.

Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a)
professor(a).

Atentar-se para a escuta da leitura feita pelo(a) professor(a), em
ocasifes variadas, sobretudo nas situacdes de leitura de historias e na
diversidade textual, ampliando seu repertorio linguistico e observacao

historias: enredo,
personagens, cenarios.

Géneros
literarios textuais, seus
autores, caracteristicas
e suportes.

Sensibilidade
estética em relagédo aos
textos literarios.
Imaginacéo.
Pseudoleitura.
Narrativa:
organizacao e
sequenciacdo de ideias.
Identificacao
dos elementos das
historias.

Vocabulario.

Simbolos. grafica das palavras.
Alfabeto.
(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
Escuta e Ieitura,d'e um adulto e/ou para sua propria Ieitura~(partindo de,S('au
oralidade repertério sobrg esses textos, como arecuperacdo pela memoria,
o pela leitura das ilustracdes etc.).
Criacéo de

Apresentar uma histéria mostrando a capa do livro, o titulo e 0
nome do autor.

Identificar as palavras que rimam ao ouvir o texto de um poema.

Identificar rimas em pequenos trechos de histérias contadas
pelo(a) professor(a)

Realizar leitura imagética ou pseudoleitura de diferentes géneros
textuais.

Apreciar e participar de momentos de contagéo de histérias
realizados de diferentes maneiras.

Ouvir histérias contadas por pessoas convidadas a visitar a
instituicdo: avos, irmaos, pais e outros.

Ouvir histérias em outros espacos proximos a instituicao: pracas,
bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu modo, histérias para outras criancas e para o(a)
professor(a).

Expressar suas opiniées sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observacéo e pseudoleitura.

Criar historias a partir da leitura de ilustrac6es e imagens para
desenvolver a criatividade e a imaginacgao.

Relacionar imagens de personagens e cendrios as histérias que
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pertencem.

Utilizar a literatura como possibilidade de sensibilizacéo e
ampliacao de repertorio.

Narrar historias ouvidas utilizando somente a memaria como
recurso.

Escutar e apreciar histérias e outros géneros textuais (poemas,
contos, lendas, fdbulas, parlendas, musicas, etc.).

Identificacéo do
préprio nome e de
outras pessoas.

Uso e funcao
social da escrita.

Valor sonoro de
letras e silabas

Marcas
graficas: desenhos,
letras, niUmeros.

Sistema
alfabético de
representacdo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Valor sonoro da
silaba.

Leitura e escrita
do nome e de outras
palavras.

Producéo
grafica.

Materiais e
tecnologias variadas
para a producédo da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e seus
diferentes usos.

Apreciacéo
gréafica.

Suportes de
escrita.

Oralizacéo da
escrita.

Sonoridade das
palavras.

Escrita
convencional e
espontanea.

(EIO3EFQ9) Levantar hip6teses em relagado a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

Aceitar o desafio de confrontar suas escritas espontaneas.

Conhecer e verbalizar nome préprio de pessoas que fazem parte
de seu circulo social.

Participar de situacdes que envolvam a escrita do proprio nome
e de outras palavras, levantando hipoteses.

Realizar o tracado das letras.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Ler e escrever o proprio nome.

Realizar tentativas de escrita do proprio nome e de palavras com
recursos variados e em diferentes suportes.

Verbalizar suas hipoteses sobre a escrita.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situagdes:
brincadeiras, jogos e outros.

Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e
estabelecendo relacdes com sua representacao escrita.

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da
escrita em diferentes ambientes.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca,
bingos, cruzadinhas etc.) e utilizar materiais escritos em brincadeiras de
faz de conta.

Produzir escritas espontanea de textos tendo a memaoria como
recurso.

Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever
espontaneamente (cartolina, sulfite, kraft, livros, revistas e outros).

Compreender a fun¢éo social da escrita.

Diferenciar letras de nimeros e de outros simbolos escritos.

Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relacdes quantitativas, medidas,
ormas e orienta¢des espaco temporais;
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[l - incentivem a curiosidade, a exploragéo, o encantamento, o questionamento, a indagacgao e
0 conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza,
- promovam a intera¢do, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da biodiversidade e da
ustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos naturais.

Manipulacgéo,
exploracao e
organizacao de objetos.

Caracteristicas
fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

Patrimonio
natural e cultural.

Percepcao dos
elementos no espaco.

Orgéos dos
sentidos e sensacoes.

Textura, massa
e tamanho dos objetos.

Colecoes:
agrupamento de
objetos por
semelhanca.

Diferentes
pessoas, espagos,
tempos e culturas.

Organizacao,
comparacao,
classificacao,
sequenciacéo e
ordenacao de
diferentes objetos.

Formas
geomeétricas.

Figuras
geométricas.

Sdlidos
geométricos.

Propriedades
associativas.

Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

Nocéo espacial.

Contagem.

Relacao entre
namero e quantidade.

Nocoes de
direcionalidade,
lateralidade,
proximidade e

(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos,
observando suas propriedades.

Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos,
estabelecendo relacdes.

Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos
(grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar sobre eles.

Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder,
chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar
dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais.

Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar objetos e
brinquedos seguindo critérios estabelecidos, como:cor, forma, tamanho
e outros atributos.

Identificar posi¢cdes observando elementos no espaco: em cima,
embaixo, dentro, fora, perto, longe, a frente, atras, ao lado de, primeiro,
ultimo, de frente, de costas, no meio, entre, a esquerda, a direita.

Observar e identificar no meio natural e social as formas
geomeétricas, percebendo diferencas e semelhancgas entre os objetos no
espaco em situacdes diversas.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas
reconhecendo formas de organiza-los.

Observar e reconhecer algumas caracteristicas dos objetos
produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais
percebendo suas transformagées.

Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e suas possibilidades associativas (empilhar, rolar,
transvasar, encaixar e outros).

Identificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungao social para que possa
utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

Participar de situacdes que envolvam a contagem de objetos,
medicdo de massa, volume e tempo.

Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo,
circulo, quadrado, retangulo.

Estabelecer relagdes entre os solidos geométricos e os objetos
presentes no seu ambiente.

Explorar semelhancas e diferencas, comparar, classificar e
ordenar (seriacdo) os objetos seguindo alguns critérios, como cor,
forma, textura, tamanho, funcéo etc.
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interioridade.

O dia e a noite.
O céu.
Sistema Solar.
Luz e sombra.
Sol e Lua.
Mudancas
fisicas e quimicas.

Experiéncias e
registros.

Relagéo
espaco-temporal.

Fendmenos da
natureza e suas
relacdes com a vida
humana.

Fenbmenos
fisicos:movimento,
inércia, flutuacgéo,
equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

Fenbémenos
guimicos: producéo,
mistura, transformacao.

Fenbémenos
naturais: luz solar,
vento, chuva.

Elementos da
natureza: terra, fogo, ar
e agua.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Instrumentos
para observagéo e
experimentagao.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acfes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos
fendbmenos da natureza, estabelecendo algumas relacdes de causa e
efeito, levantando hipoteses, utilizando diferentes técnicas e
instrumentos para reconhecer algumas caracteristicas e consequéncias
para a vida das pessoas;

Reunir informagdes de diferentes fontes para descobrir por que
as coisas acontecem e como funcionam, registrando e comunicando
suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita,
da representacéo grafica, de encenacdes etc.).

Reconhecer caracteristicas geogréaficas e paisagens que
identificam os lugares onde vivem, destacando aqueles que séo tipicos
de sua regido.

Observar fendbmenos naturais por meio de diferentes recursos e
experiéncias.

Utilizar a 4gua para satisfazer suas necessidades (hidratagéo,
higiene pessoal, alimentacéo, limpeza do espaco, etc.).

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Investigar e registrar as observacdes a seu modo, sobre 0s
fendmenos e mistérios da natureza.

Identificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Expressar suas observacoes pela oralidade e registros.

Experimentar sensacdes fisicas, tateis em diversas situacdes da
rotina.

Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

Participar da constru¢cdo de maquetes de sistema solar utilizando
materiais diversos.

Experienciar simula¢des do dia e da noite com presenca e
auséncia de luz e sol/lua.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia
(luz e sombra).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra,
fogo, ar e agua).

Fazer registros de suas observacdes por meio de desenhos,
fotos, relatos, escrita espontanea e convencional.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na
realizacao de atividades de culinaria, pinturas e experiéncias com agua,
terra, argila e outros.

Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto
produtores de fendmenos da natureza e reconhecer suas acdes na vida
humana (chuva, seca, frio e calor).

Tipos de
moradia.

Formas de
organizacdo da cidade:
ruas, becos, avenidas.

Elementos da
paisagem: naturais e
construidos pela
humanidade.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacdes, para
responder a questdes sobre a natureza, seus fendémenos, sua
conservagao.

Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes fontes
para encontrar informacdes frente a hipéteses formuladas ou problemas
a resolver relativos a natureza, seus fenbmenos e sua conservacao,
como livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes ou
documentarios etc.

Reunir informacdes de diferentes fontes e, com o apoio do(a)
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Coleta seletiva
do lixo.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas, seus
modos de vida e
habitat.

Preservacao do
meio ambiente.

Seres Vivos:
ciclo e fases da vida.

Transformacéao
da natureza.

Elementos da
natureza.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Animais no
ecossistema: cadeia
alimentar.

Orgéos dos
sentidos e sensacgdes.

Utilidade,
importancia e
preservacao da agua.

professor(a), ler e interpretar e produzir registros como desenhos, textos
orais ou escritos (escrita espontanea), comunicacao oral gravada,
fotografia etc.

Conhecer fontes de informacgdes que sdo tipicas de sua
comunidade.

Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar
informacdes sobre questdes relacionadas a natureza, seus fenébmenos e
conservacao.

Ter contato com as partes das plantas e suas funcdes.

Auxiliar na construcdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e
outros espacos para observacéo, experimentagéo e cuidado com as
plantas.

Fazer registros espontaneos sobre as observacdes feitas nos
diferentes espacos de experimentacao.

Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as plantas.

Construir aquarios, terrarios, minhocario e outros espacos para
observacgdo, experimentacao e cuidados com os animais.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que ndo oferecem
riscos.

Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia
alimentar e outras caracteristicas.

Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as
observacdes feitas.

Participar de situacdes de cuidado com o meio ambiente,
preservacao de plantas, cuidado com animais, separacao de lixo,
economia de agua, reciclagem e outros.

Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no seu
ambiente, compreendendo a importancia de preservar a flora e a vida
animal.

Visitar areas de preservacédo ambiental.

Auxiliar nas praticas de compostagem.

Identificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em
lugares conhecidos.

Assistir a videos, ouvir histérias, relatos e reportagens que
abordem os problemas ambientais para se conscientizar do papel do
homem frente a preservacdo do meio ambiente.

Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos
construidos sobre o tema.

Observar o trajeto de casa até a escola e vice-versa,
conhecendo e relatando os elementos que compdem a paisagem do
percurso e suas modificagées.

Desenvolver a¢des referentes aos cuidados com o0 uso
consciente da agua, destinacao correta do lixo, conservacéo do
patrimdnio natural e construido a fim de contribuir com a preservagéo do
meio ambiente.

Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida
reconhecendo as diferentes fases da vida.

Utilizar percep¢des gustativas e experiéncias com temperatura
para realizar comparacdes e estabelecer relacdes compreendendo os
fenbmenos quente, frio e gelado.

Conhecer as relagfes entre os seres humanos e a natureza
adquirindo conhecimentos sobre as formas de transformacao e
utilizacdo dos recursos naturais.

Percepcéo do

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas,
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entorno.

Espaco fisico e
objetos.

Linguagem
matematica.

Comparacgéo
dos elementos no
espaco.

Nocoes
espaciais de
orientacédo, direcéo,
proximidade,
lateralidade, exterior e
interior, lugar e
distancia.

Correspondénci
a termo a termo.

Posic&o dos
objetos.

Posicao
corporal.

Nocao
temporal.

Organizacao de
dados e informacdes
em suas
representacgdes visuais.

Medidas de
comprimento.

Representacgéo
de quantidades.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.

Fendémenos
quimicos: mistura de
tintas para a producao
de cores secundarias.

Mudancas nos
estados fisicos da
matéria.

usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou
escrita espontanea), em diferentes suportes.

Perceber que os nimeros fazem parte do cotidiano das pessoas.

Estabelecer a relacéo de correspondéncia (termo a termo) entre
a quantidade de objetos de dois conjuntos.

Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como 0s pés,
as maos e pequenos objetos de uso cotidiano em suas brincadeiras,
construcdes ou criacdes.

Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espacos.

Registrar suas observacdes e descobertas fazendo-se entender
e escolhendo linguagens e suportes mais eficientes a partir de sua
intencdo comunicativa.

Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo registros de
suas observacoes.

Participar de situacdes que envolvam a medi¢éo da altura de si e
de outras criancas, por meio de fitas métricas e outros recursos.

Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas
constatacdes e/ou da turma.

Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as
observacdes realizadas em momentos de manipulacdo de objetos,
alimentos e materiais para identificar quantidades e transformacdes.

Observar as transformacdes produzidas nos alimentos durante o
cozimento, fazendo registros espontaneos e convencionais.

Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas
transformacdes em diferentes contextos.

Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando
as cores que surgem, e registrando as constatacoes.

Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogdes de
proximidade, interioridade, lateralidade e direcionalidade comunicando-
se oralmente e representando com desenhos ou outras composicoes, a
sua posicao, a posicdo de pessoas e objetos no espaco.

Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos,
saco de areia, garrafas com liquidos e outros) para comparar elementos
e estabelecer relagfes entre leve e pesado.

Utilizar instrumentos nao convencionais (garrafas, xicaras,
copos, colheres e outros) para comparar elementos estabelecendo
relacdes entre cheio e vazio.

Reconhecer em atividades de sua rotina 0s conceitos agora e
depois, rapido e devagar, percebendo que a atividade desenvolvida por
si e por seus colegas acontecem com um determinado tempo de
duracao.

Observar em atividades da sua rotina a construcao da sequéncia
temporal: manha/tarde, dia/noite, para que possa reconhecer a
passagem de tempo.

Ajudar na elaboracéo do calendario de rotinas.

Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario
relacionando com a rotina diéria e favorecendo a construcao de nocdes
temporais.

Observar nocdes de tempo: antes/depois, agora, ja, mais tarde,
daqui a pouco, hoje/ontem, velho/novo, dia da semana.

Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro),
reconhecendo o uso desses conceitos nas relagdes sociais.

Vivenciar situacdes que envolvam nocdes monetarias (compra e
venda).

Classificagdo:

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
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tamanho, massa, cor,
forma.
Oralidade.
Semelhancas e
diferencas.
Autoconfiancga.
Propriedades e
funcOes dos objetos.
Semelhancas e
diferencas entre
elementos.
Classificacéo e
agrupamento dos
objetos de acordo com
atributos.
Tamanho,
forma, massa, textura e
posicao dos objetos.
Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.

semelhancas e diferencas.

Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como
formas, bidimensionalidade e tridimensionalidade em situacdes de
brincadeira, exploracéo e observagédo de imagens e ambientes e em
suas producdes artisticas.

Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagfes, manuseios
e comparacdes sobre suas propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outros
atributos.

Classificar objetos de acordo com semelhancgas e diferencas.

Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com
critérios definidos.

Identificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos
e figuras.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras
criangas facam a classificagédo de objetos.

Explorar o espaco por meio da percepcao ampliacdo da
coordenacdo de movimentos desenvolvendo nocdes de profundidade e
analisando objetos, formas e dimensdes.

Identificar objetos no espacgo, fazendo relacdes e comparacdes
entre eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).

pessoas, espacos,
tempos e culturas.

Histdria e
significado do nome
préprio e dos colegas.

Familia.

Diferentes
fontes de pesquisa.

Fases do
desenvolvimento
humano.

Os objetos,
suas caracteristicas,
funcdes e
transformacoes.
Conceitos,
formas e estruturas do
mundo social e cultural.

Nocbes de
Tempo.

Linguagem
matematica.

Recursos
culturais e tecnoldgicos

Linguagem Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
matematica. suas caracteristicas, propriedades e fungao social para que possa
utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.
Observar e comparar com seus pares as diferengas entre altura
e peso.
Tipos de (EIO3ETO6) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e
moradia. desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua
Diferentes comunidade.

Identificar mudancas ocorridas com o passar do tempo, como,
por exemplo, na familia e na comunidade, usando palavras ou frases
que remetem a mudancgas, como “quando eu era bebé”, diferenciando
eventos do passado e do presente.

Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

Conhecer celebracdes e festas tradicionais da sua comunidade.

Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos,
identificando costumes, tradicdes e acontecimentos significativos do
passado e do presente.

Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio
de fotos ou outros recursos.

Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia, bairro.

Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

Identificar e apresentar objetos de familia a outras criancas.

Participar de rodas de conversa falando de suas rotinas.

Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de
sua vida: Onde nasceu? Em que hospital? Como foi? Quanto pesava?
Quanto media? Foi amamentado? dentre outras informacdes.

Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a)
professor(a), utilizando fotos.

Identificar guem escolheu 0 seu home e de outras criangas.

Compreender o significado de seu nome e relatar para outras
criancas.

Reconhecer as caracteristicas do meio social no gual se insere,
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de medida de tempo.

Sequéncia
temporal nas narrativas
orais e registros
graficos.

Narrativa:
coeréncia na fala e
sequéncia de ideias.

Vida, familia,
casa, moradia, bairro,
escola.

reconhecendo os papéis desempenhados pela familia e escola.

Manipulacgéo,
exploracéao,
comparacao e
agrupamento de
objetos.

Contagem oral.

Sequenciacao
de objetos e fatos de
acordo com critérios.

Sistema de
numeracgao decimal.

Identificacdo e
utilizagdo dos numeros
no contexto social.

Lugar e
regularidade do namero
natural na sequéncia
numérica.

Linguagem
matematica.

NocOes basicas
de quantidade: muito,
pouco, mais, menos,
bastante, nenhum.

Noc0Oes basicas
de divisdo.

Relacao
numero/quantidade

Tratamento da
informacao.

Representacao
de quantidades.

Nocoes de
calculo mental e
contagem como recurso
para resolver
problemas.

Comparacédo de
quantidades utilizando
contagem, notagéo
numérica em registros
convencionais e ndo
convencionais.

Correspondénci

(EIO3ETO7) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.

Perceber quantidades nas situacdes rotineiras.

Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias
utilizadas em contextos de resolucéo de problemas matematicos.

Ler e nomear alguns nimeros, usando a linguagem matematica
para construir relacdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais,
de grandes ou pequenos grupos.

Realizar contagem em situacgdes cotidianas: quantidade de
meninas e meninos da turma, de objetos variados, de mochilas, de
bonecas e outras.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as
criangas.

Representar numericamente as quantidades identificadas em
diferentes situacfes estabelecendo a relacao entre nimero e
guantidade.

Utilizar a contagem oral nas diferentes situagées do cotidiano
por meio de manipulacao de objetos e atividades Iudicas como
parlendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo o reconhecimento de
guantidades.

Representar e comparar quantidades em contextos diversos
(desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros) de forma convencional
ou nao convencional, ampliando progressivamente a capacidade de
estabelecer correspondéncia entre elas.

Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade
possibilitando diferentes possibilidades de contagem.

Identificar a funcéo social do nimero em diferentes contextos
(como quadro de aniversarios, calendario, painel de massas e medidas,
numero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no cotidiano.

Compreender situa¢gBes que envolvam as ideias de diviséo (ideia
de repartir) com base em materiais concretos, ilustragdes, jogos e
brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢fes em seu cotidiano.

Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adicéo
e subtracdo com base em materiais manipulaveis, registros espontaneos
e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento dessas
situacdes em seu dia a dia.

Ter contato e utilizar de nog6es basicas de quantidade:
muito/pouco, mais/menos, um/nenhum/muito.

Reconhecer posigdes de ordem linear como “estar entre dois”,
direita/esquerda, frente/atras.

Estabelecer a relacéo de correspondéncia (termo a termo) a
guantidade de objetos de dois conjuntos;

Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de
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a termo a termo.

objetos, dias da semana, rotina diaria e outras situacdes significativas.

Identificacao e
utilizagdo dos numeros
no contexto social.

Representacéo
de quantidades.

Tratamento da
informacao.

Sistema de
numeracao decimal.

Representacgéo
grafica numérica.

Representacéo
de quantidades de
forma convencional ou
nao convencional.

Agrupamento
de quantidades.

Comparagéo
entre quantidades:
mais, menos, igual.

Identificacdo e
utilizag&o dos graficos
no contexto social.

Registros
graficos.

Leitura e

Nocdao de Identificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa
tempo. possibilidade.
Comparar quantidades por estimativa ou correspondéncia
biunivoca.
Contar até 10, estabelecendo relagdo niumero e quantidade e
ampliando essa possibilidade.
Participar de situacdes em que seja estimulada a realizar o
calculo mental através de situacbes simples de soma e subtracédo.
Contagem oral.
NUumeros e
quantidades.
,L_|nguagem (EIO3ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo
matematica.

graficos basicos.

Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situacoes
nas quais necessitem comparar distancias ou tamanhos.

Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes
situacdes (jogos e brincadeiras).

Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo comparacgfes para
realizar medicoes.

Usar graficos simples para comparar quantidades.

Participar de situacdes de resolugéo de problemas envolvendo
medidas.

Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos,
objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e registros
graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Comparar quantidades identificando se h& mais, menos ou a
guantidade é igual.

Realizar contagem oral por meio de diversas situacfes do dia a
dia, brincadeiras e musicas que as envolvam.

Construir gréaficos a partir dos registros de medi¢c6es de altura,
massa e registros de quantidades.

Ler graficos coletivamente.

Comparar informacdes apresentadas em graficos.

Compreender a utilizacao social dos gréficos e tabelas por meio
da elaboracao, leitura e interpretacdo desses instrumentos como forma
de representar dados obtidos em situacfes de contexto da criancga.

construcao de graficos.

METODOLOGIA

Realizar trabalhos em grupos que necessitem de cooperacdo € a0 mesmo

tempo em que participem de relagdes sociais construindo sua autonomia e senso de

autocuidado, reciprocidade e de interdependéncia com 0 meio, criando assim

oportunidades para que as criangas percebam outros modos de vida, costumes,

valorizando assim a sua identidade.
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AVALIACAO

A avaliacdo na Educagao Infantil consiste no acompanhamento do
desenvolvimento infantil, a avaliacdo sera realizada no dia a dia e por meio da
observacédo e registro de classe respeitando os limites de cada crianca dentro de
suas conquistas e limitagoes.

Respeitando as legislacfes vigentes, a avaliacdo deve contemplar a evolugao
individual dos pequenos ao longo do tempo para identificar se os direitos estdo
sendo garantidos. Por isso, é essencial que tanto o docente quanto o coordenador
atuem como observadores do cotidiano, para planejar intervencbes que levem em

conta as orientagdes nacionais e as necessidades de cada escola e cada turma.
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